REGY»

Revista Multidisciplinar
ISSN: 3073-1259

Revista de Estudios Generales (REG).
ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.3). julio- septiembre 2026
DOI: 10.70577/reg.v5i3.848

Narrativas digitales interactivas como herramienta para
fortalecer la comprension lectora inferencial en estudiantes

de Educacion Basica
Interactive Digital Narratives as a Tool to Strengthen Inferential Reading
Comprehension in Basic Education Students

Lic. Rojas Perea Maribel Colombia
U.E. Rio Verde
maribel.rojas@docentes.educacion.edu.ec
https://orcid.org/0009-0000-3188-3852
Esmeraldas — Ecuador

Lic. Guilcapi Segura Clelia Del Rosario
U.E. Rio Verde
clelia.guilcapi@educacion.gob.ec
https://orcid.org/0009-0008-1946-0513
Esmeraldas — Ecuador

Lic. Tamayo Ordofiez Maria Gines
U.E. Rio Verde
mariagimetamayo@gmail.com
https://orcid.org/0009-0007-2336-8149
Esmeraldas — Ecuador

MSc. Cerezo Bedoya Karen Jasmin
U.E Republica De Cuba
karen.cerezo@educacion.gob.ec
https://orcid.org/0009-0000-6122-6300
Esmeraldas — Ecuador

Formato de citacion APA CONOCIMIENTOS SIN FRONTERAS

Rojas, M., Guilcapi, C., Tamayo, M. & Cerezo, K. (2026).
Narrativas digitales interactivas como herramienta para
fortalecer la comprension lectora inferencial en
estudiantes de Educacion Bdsica. Revista REG, Vol. 5 (N°.
3), p. 4369 —4385.

Commons Atribucion-NoComercial

Vol. 5 (N°. 3). Julio - septiembre 2026.
ISSN: 3073-1259

Fecha de recepcion: 18 -08-2026
Fecha de aceptacion :20-08-2026
Fecha de publicacion:30-09-2026

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative



Revista de Estudios Generales (REG). R G’

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.3). julio- septiembre 2026 Revista Muttidisciplinar
DOI: 10.70577/reg.v5i3.848
RESUMEN

La comprension lectora constituye una competencia esencial para el desarrollo académico,
social y cognitivo de los estudiantes; sin embargo, una de las principales dificultades en Educacidn
Basica corresponde al nivel inferencial, debido a que requiere interpretar informacidon implicita,
establecer relaciones entre ideas y construir significados mas alla del texto literal. En este contexto, las
narrativas digitales interactivas representan una estrategia innovadora que integra texto, imagenes,
sonidos, animaciones y recursos multimedia para favorecer procesos de lectura mas dinamicos y
significativos. El presente articulo analiza el uso de narrativas digitales interactivas como herramienta
pedagdgica para fortalecer la comprension lectora inferencial en estudiantes de Educacion Basica. La
investigacion se desarrolla bajo un enfoque mixto, considerando el impacto de estos recursos en
habilidades como interpretacién, formulacidon de hipétesis, andlisis de personajes, relaciéon causa-
efecto y pensamiento critico. Los resultados evidencian que las narrativas digitales interactivas
favorecen la motivacion lectora, incrementan la participacion estudiantil y mejoran la capacidad de
inferir informacién a partir de elementos textuales y visuales. Se concluye que la integracién de
narrativas digitales constituye una estrategia efectiva para transformar la ensefianza de la lectura,
promoviendo aprendizajes mds interactivos, reflexivos y adaptados a las caracteristicas de los
estudiantes actuales.

PALABRAS CLAVE: narrativas digitales, comprensiéon lectora inferencial, educacidn basica,

lectura interactiva, tecnologia educativa.
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ABSTRACT

Reading comprehension is an essential competence for students’ academic, social, and
cognitive development; however, one of the main difficulties in Basic Education is the inferential level,
as it requires interpreting implicit information, establishing relationships between ideas, and
constructing meanings beyond literal text. In this context, interactive digital narratives represent an
innovative strategy that integrates text, images, sounds, animations, and multimedia resources to
promote more dynamic and meaningful reading processes. This article analyzes the use of interactive
digital narratives as a pedagogical tool to strengthen inferential reading comprehension in Basic
Education students. The research follows a mixed-method approach, considering the impact of these
resources on skills such as interpretation, hypothesis formulation, character analysis, cause-effect
relationships, and critical thinking. The results show that interactive digital narratives improve reading
motivation, increase student participation, and enhance the ability to infer information from textual
and visual elements. It is concluded that the integration of digital narratives represents an effective
strategy to transform reading instruction, promoting more interactive, reflective, and student-
centered learning experiences.

KEYWORDS: digital narratives, inferential reading comprehension, basic education, interactive

reading, educational technology.
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INTRODUCCION

La comprensidn lectora constituye una de las competencias fundamentales dentro del proceso
educativo, debido a que permite a los estudiantes interpretar informacion, construir significados y
utilizar el conocimiento adquirido en diferentes contextos. En Educacién Basica, desarrollar
habilidades lectoras sdlidas resulta indispensable para el aprendizaje de todas las areas del
conocimiento.

Sin embargo, diversos estudios evidencian que muchos estudiantes presentan dificultades
para alcanzar niveles superiores de comprension, especialmente en la lectura inferencial, donde se
requiere identificar informacién no explicita, establecer relaciones entre elementos del texto,
interpretar intenciones del autor y formular conclusiones basadas en evidencias.

Segln Solé (1992), comprender un texto implica un proceso activo en el que el lector construye
significado mediante la interaccién entre sus conocimientos previos y la informacién proporcionada
por el texto. Desde esta perspectiva, la lectura no consiste Unicamente en decodificar palabras, sino
en interpretar, analizar y reflexionar sobre los mensajes.

En este contexto, las tecnologias digitales han generado nuevas formas de aproximacion a la
lectura mediante recursos interactivos que combinan diferentes lenguajes comunicativos. Las
narrativas digitales integran elementos audiovisuales, hipertextuales e interactivos que permiten al
lector participar activamente en la construccion de la historia.

De acuerdo con Robin (2008), las narrativas digitales constituyen una combinacién de recursos
multimedia utilizados para contar historias mediante herramientas tecnoldgicas, favoreciendo
procesos de comunicacién mas creativos y participativos. En educacidn, estas narrativas ofrecen
posibilidades para desarrollar competencias cognitivas y comunicativas.

Las narrativas digitales interactivas permiten que los estudiantes exploren historias donde
pueden tomar decisiones, interpretar imagenes, analizar sonidos y relacionar diferentes elementos
narrativos. Esta interaccion favorece la construccion de inferencias al requerir que el lector conecte
informacién explicita con conocimientos previos.

La comprension lectora inferencial implica procesos cognitivos complejos como prediccidn,
interpretacion, andlisis de relaciones causa-efecto y formulaciéon de hipétesis. Por ello, requiere
estrategias pedagdgicas que motiven al estudiante y lo involucren activamente en el proceso lector.

Segun Cassany (2006), leer implica comprender los significados que se encuentran detras de

las palabras y desarrollar una mirada critica sobre los textos. Las herramientas digitales pueden

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial




Revista de Estudios Generales (REG). R c’

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.3). julio- septiembre 2026 Revista Muttidisciplinar

DOI: 10.70577/reg.v5i3.848

favorecer este proceso al ampliar las posibilidades de interaccion y andlisis de diferentes formas de
representacion.

En Educacidén Basica, los estudiantes pertenecen a generaciones familiarizadas con ambientes
digitales, por lo que laincorporacidn de narrativas interactivas puede contribuir a conectar las practicas
educativas con sus formas actuales de comunicacién y aprendizaje.

Ademas, estos recursos permiten atender diferentes estilos de aprendizaje al combinar
elementos visuales, auditivos y textuales. La integracion multimedia puede facilitar la comprension de
historias complejas y apoyar a estudiantes que presentan dificultades en la lectura tradicional.

No obstante, el uso educativo de narrativas digitales requiere una planificacion adecuada. La
tecnologia por si sola no garantiza mejores aprendizajes; es necesario que el docente disefe
actividades orientadas al andlisis, reflexién y construccién de significado.

El papel del docente es fundamental como mediador del proceso lector, guiando a los
estudiantes mediante preguntas, actividades de interpretacién y estrategias metacognitivas que
permitan aprovechar las posibilidades de los recursos digitales.

A pesar de sus beneficios, existen desafios relacionados con acceso tecnoldgico, formacion
docente, selecciéon de contenidos digitales adecuados y equilibrio entre lectura tradicional e
interactiva. Estos aspectos deben considerarse para lograr una implementacion efectiva.

Las narrativas digitales interactivas representan una oportunidad para transformar la
ensefianza de la lectura, pasando de practicas centradas en la reproduccidon de informacién hacia
experiencias donde el estudiante interpreta, crea y participa activamente.

En este sentido, analizar el impacto de las narrativas digitales interactivas en la comprension
lectora inferencial resulta relevante para identificar estrategias innovadoras que fortalezcan las
competencias lectoras en Educacion Basica.

Por lo tanto, el presente articulo tiene como objetivo analizar la influencia de las narrativas
digitales interactivas como herramienta pedagdgica para fortalecer la comprensién lectora inferencial
en estudiantes de Educacién Basica, identificando sus aportes al desarrollo cognitivo, motivacion
lectora y pensamiento critico.

METODOS MATERIALES

La presente investigacion se desarrollé bajo un enfoque mixto, debido a que integra

métodos cuantitativos y cualitativos para analizar la influencia de las narrativas digitales interactivas

en el fortalecimiento de la comprensién lectora inferencial en estudiantes de Educacién Basica.
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El componente cuantitativo permitié medir los cambios en las habilidades lectoras de los
estudiantes antes y después de la aplicaciéon de la estrategia digital, considerando capacidades
como:

Identificacidon de informacién implicita.
Elaboracién de inferencias.
Interpretacidon de mensajes.

Relacidn entre ideas del texto.
Formulacién de conclusiones.

El componente cualitativo permitié comprender las experiencias de estudiantes y docentes

durante el uso de narrativas digitales interactivas, considerando aspectos como:
Motivacidn hacia la lectura.
Participacion durante las actividades.
Interaccidn con recursos multimedia.
Percepcidn sobre el aprendizaje lector.

La combinacién de ambos enfoques permitié analizar tanto los resultados medibles como
las experiencias generadas durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La investigacion presenté un disefio cuasi experimental con alcance descriptivo vy
correlacional, debido a que se implementd una estrategia basada en narrativas digitales interactivas
y posteriormente se analizaron sus efectos en la comprensién lectora inferencial.

ANALISIS DE RESULTADOS

Los resultados obtenidos permitieron analizar la influencia de las narrativas digitales
interactivas como herramienta pedagodgica para fortalecer la comprensién lectora inferencial en
estudiantes de Educacién Basica.

La informacién fue recopilada mediante pruebas de comprensidn lectora, encuestas
estudiantiles, entrevistas docentes y fichas de observacién durante la aplicacién de actividades
basadas en narrativas digitales interactivas.

Los resultados evidencian que el uso de recursos digitales narrativos favorece la interpretacién
de informacién implicita, la formulaciéon de hipdtesis, el andlisis de personajes y el desarrollo del

pensamiento critico.
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Tabla 1.

Nivel inicial de comprension lectora inferencial

Nivel de comprensién Frecuencia Porcentaje
Bajo 50 41,7 %
Medio 52 43,3 %
Alto 18 15 %

Total 120 100 %

Fuente: Prueba diagndstica aplicada a estudiantes.

Anadlisis:
Los resultados iniciales evidencian que la mayoria de estudiantes presentaba dificultades para
interpretar informacion implicita, establecer relaciones entre ideas y formular conclusiones a partir de
textos narrativos.

Tabla 2.

Comparacion de comprension lectora inferencial antes y después de la intervencion

Nivel Pretest Postest
Bajo 41,7 % 10%
Medio 43,3 % 28,3 %
Alto 15% 61,7 %

Fuente: Evaluacidn inicial y final.

Analisis:
Después de utilizar narrativas digitales interactivas se observa un incremento considerable del nivel
alto de comprension inferencial, demostrando que los recursos multimedia favorecen procesos
cognitivos superiores.

Tabla 3.

Desarrollo de habilidades inferenciales

Habilidad evaluada Antes Después
Prediccion de acontecimientos 52 % 89 %
Interpretacion de informacidén implicita 48 % 91 %
Relacién causa-efecto 55 % 88 %
Elaboracion de conclusiones 50 % 86 %

Fuente: Prueba de comprension lectora.
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Analisis:
Los estudiantes mejoraron sus habilidades inferenciales debido a que las narrativas digitales
promovieron la exploracidn, analisis y construccién activa de significados.
Tabla 4.

Motivacidn estudiantil hacia la lectura digital

Nivel de motivacién Frecuencia Porcentaje
Alta 98 81,7 %
Media 19 15,8 %
Baja 3 2,5%

Fuente: Encuesta estudiantil.

Analisis:
La mayoria de estudiantes manifestéd mayor interés hacia la lectura mediante formatos digitales debido
a laincorporacién de imagenes, sonidos, animaciones e interaccion.

Tabla 5.

Percepcidn de estudiantes sobre narrativas digitales interactivas

Aspecto evaluado Respuesta positiva
Facilitan comprender historias complejas 93 %
Ayudan a imaginar escenarios y personajes 95 %
Incrementan el interés por leer 92 %
Permiten participar activamente en la historia 94 %

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes.

Anilisis:
Los estudiantes consideran que las narrativas interactivas transforman la lectura en una experiencia
mas dindmica, participativa y significativa.

Tabla 6.

Desarrollo del pensamiento critico mediante lectura interactiva

Habilidad critica Antes Después
Andlisis de personajes 54 % 90 %
Interpretacion de mensajes 50 % 88 %
Argumentacion de opiniones 47 % 85 %
Evaluacién de decisiones narrativas 45 % 87 %

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial




Revista de Estudios Generales (REG). R c)

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.3). julio- septiembre 2026 Revista Muttidisciplinar

DOI: 10.70577/reg.v5i3.848

Fuente: Evaluacién de desempefio lector.

Anadlisis:
La interaccidén con historias digitales permiti6 que los estudiantes reflexionaran sobre acciones,
consecuencias y significados presentes en las narraciones.

Tabla 7.

Elementos digitales que favorecieron la comprension lectora

Recurso utilizado Nivel de aporte percibido
Imagenes interactivas 92 %
Animaciones 88 %
Audios narrativos 85%
Preguntas dentro de la historia 94 %

Fuente: Encuesta estudiantil.

Anadlisis:
Los estudiantes identificaron que los elementos interactivos facilitan la comprensién al complementar
la informacidn escrita con diferentes formas de representacién.

Tabla 8.

Percepcidn docente sobre beneficios pedagogicos

Beneficio identificado Docentes que lo reconocen
Mejora la comprension lectora 100 %

Aumenta la participacion estudiantil 95 %

Favorece aprendizajes significativos 100 %

Fortalece habilidades interpretativas 95 %

Fuente: Entrevista docente.

Anilisis:
Los docentes consideran que las narrativas digitales constituyen una estrategia efectiva para superar
dificultades relacionadas con la comprension inferencial.

Tabla 9.

Dificultades identificadas durante la implementacion

Dificultad Porcentaje
Limitaciones de conectividad 60 %
Falta de dispositivos tecnolégicos 55%
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Necesidad de capacitaciéon docente 65 %

Tiempo para diseiiar actividades digitales 50 %

Fuente: Entrevista docente.

Anilisis:
La implementacién de narrativas digitales requiere fortalecer la infraestructura tecnolégica y la
formacidn docente para garantizar un uso pedagdgico adecuado.

Tabla 10.

Impacto general de las narrativas digitales interactivas

Variable evaluada Promedio inicial Promedio final
Comprensién inferencial 5,6/10 8,9/10
Interpretacion textual 5,5/10 8,7/10
Motivacion lectora 6,0/10 9,1/10
Pensamiento critico 5,4/10 8,6/10

Fuente: Elaboracidn propia.

Los resultados demuestran que las narrativas digitales interactivas tienen un impacto positivo
en el fortalecimiento de la comprensidn lectora inferencial en estudiantes de Educacién Basica.

El incremento significativo observado después de la intervencién evidencia que los estudiantes
logran mejores niveles de interpretacién cuando participan en experiencias lectoras donde pueden
interactuar con elementos visuales, auditivos y narrativos.

Las narrativas digitales favorecieron procesos cognitivos complejos como anticipacion,
analisis, formulacién de hipdtesis y construccion de significados. Estos resultados indican que la lectura
deja de ser una actividad pasiva y se convierte en un proceso activo de exploracion.

Asimismo, el aumento de la motivacidn demuestra que los formatos digitales pueden acercar
la lectura a los intereses actuales de los estudiantes, generando mayor disposicion para participar y
comprender textos.

Los resultados confirman que la tecnologia, integrada con una adecuada mediacién docente,
puede convertirse en una herramienta efectiva para desarrollar competencias lectoras superiores y
fortalecer el pensamiento critico.

En conclusidn, las narrativas digitales interactivas representan una estrategia innovadora para
mejorar la comprension lectora inferencial, debido a que combinan recursos tecnoldgicos,

participacidn activa y construccidn significativa del conocimiento.
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DISCUSION

Los resultados obtenidos en esta investigacidon evidencian que las narrativas digitales
interactivas constituyen una estrategia pedagodgica efectiva para fortalecer la comprensién lectora
inferencial en estudiantes de Educacién Basica, debido a que favorecen procesos cognitivos
relacionados con interpretacion, andlisis, prediccidén y construccion de significados.

Los hallazgos muestran una mejora significativa en la capacidad de los estudiantes para
identificar informacién implicita, establecer relaciones entre elementos narrativos y formular
conclusiones fundamentadas. Estos resultados coinciden con los planteamientos de Solé (1992), quien
sostiene que la comprension lectora es un proceso activo donde el lector construye significado
mediante la interaccidon entre sus conocimientos previos y la informacion proporcionada por el texto.

El incremento del nivel alto de comprensidn inferencial después de la aplicacién de narrativas
digitales demuestra que los estudiantes desarrollan mejores habilidades lectoras cuando participan en
experiencias interactivas que requieren interpretacién y reflexidon. La incorporacidon de imagenes,
sonidos, animaciones y decisiones narrativas permite ampliar las posibilidades de comprensién mas
alla del texto escrito.

Estos resultados se relacionan con la propuesta de Mayer (2021) sobre el aprendizaje
multimedia, quien sefiala que la combinacidn organizada de elementos visuales y verbales puede
favorecer la construccion de representaciones mentales mas completas y facilitar la comprensién de
contenidos complejos.

Uno de los principales aportes identificados fue el fortalecimiento de la capacidad de realizar
inferencias. Los estudiantes lograron anticipar acontecimientos, interpretar intenciones de personajes,
establecer relaciones causa-efecto y deducir informacién no expresada directamente en los textos.

La lectura inferencial requiere que el estudiante vaya mas alla de la informacidn literal y utilice
sus conocimientos previos para construir nuevos significados. En este sentido, las narrativas digitales
interactivas proporcionan escenarios donde el lector debe analizar pistas, tomar decisiones vy
relacionar diferentes elementos narrativos.

Los resultados coinciden con Cassany (2006), quien plantea que leer implica interpretar
discursos, reconocer significados implicitos y desarrollar una postura critica frente a los textos. Desde
esta perspectiva, las herramientas digitales pueden ampliar las oportunidades para desarrollar lectores
mas reflexivos.

Asimismo, el aumento de la motivacidon estudiantil evidencia que las narrativas digitales

generan una relacién mas cercana entre las practicas lectoras escolares y las formas actuales de
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interaccidn de los estudiantes con la tecnologia. La lectura deja de percibirse como una actividad
mecdnica y se convierte en una experiencia participativa.

La interactividad representa uno de los elementos diferenciadores de las narrativas digitales,
ya que permite que el estudiante tenga un papel activo dentro de la historia. La posibilidad de explorar
escenarios, tomar decisiones y recibir retroalimentacion favorece una mayor implicaciéon cognitiva y
emocional.

Estos resultados guardan relacion con los estudios sobre narrativas digitales de Robin (2008),
quien sefiala que la integraciéon de recursos multimedia en la construccidon de historias favorece
procesos comunicativos mas creativos y participativos, especialmente en contextos educativos.

Otro aspecto relevante corresponde al fortalecimiento del pensamiento critico. Los
estudiantes no solo comprendieron la trama de las historias, sino que analizaron comportamientos de
personajes, evaluaron decisiones y construyeron opiniones argumentadas.

Esto demuestra que las narrativas digitales pueden contribuir al desarrollo de competencias
superiores, ya que requieren interpretar informacion, valorar alternativas y justificar respuestas,
habilidades fundamentales para la formacion académica.

Sin embargo, los resultados también evidencian que el uso de narrativas digitales requiere una
adecuada mediacidén docente. La tecnologia por si sola no garantiza mejoras en comprension lectora;
es necesario disefiar actividades orientadas al analisis, reflexion y metacognicion.

El docente cumple un papel esencial como guia del proceso lector, formulando preguntas,
orientando discusiones y promoviendo estrategias que permitan a los estudiantes comprender
profundamente los textos digitales.

Los desafios identificados relacionados con conectividad, disponibilidad de dispositivos y
capacitacién docente coinciden con investigaciones sobre integracion tecnolégica educativa, donde se
destaca que la innovacién requiere condiciones institucionales adecuadas.

La formacion docente en competencias digitales resulta indispensable para aprovechar las
posibilidades pedagdgicas de las narrativas interactivas. El profesor debe ser capaz de seleccionar
recursos adecuados, evaluar su calidad y vincularlos con objetivos curriculares especificos.

Ademas, es necesario mantener un equilibrio entre lectura digital y lectura tradicional. Las
narrativas digitales no deben reemplazar completamente los textos impresos, sino complementar las

estrategias lectoras mediante nuevas formas de representacion y participacion.
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La investigacidn confirma que las narrativas digitales interactivas permiten atender diferentes
estilos de aprendizaje al integrar estimulos visuales, auditivos y textuales. Esta caracteristica favorece
la inclusion educativa al ofrecer multiples caminos para acceder a la comprensién.

Desde una perspectiva pedagdgica, estas herramientas representan una oportunidad para
transformar la ensefianza de la lectura, pasando de modelos centrados en la reproduccion de
informacidén hacia experiencias donde los estudiantes interpretan, crean y reflexionan.

Finalmente, los resultados permiten afirmar que las narrativas digitales interactivas
constituyen una estrategia innovadora para fortalecer la comprensién lectora inferencial en Educacién
Basica. Su efectividad depende de la integracién equilibrada entre tecnologia, metodologia y
acompafamiento docente.

En conclusidn, cuando las narrativas digitales son utilizadas con una intencidn pedagdgica
clara, favorecen lectores mas activos, criticos y capaces de construir significados complejos a partir de

diferentes formas de comunicacion.
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CONCLUSIONES

La investigacién permitié determinar que las narrativas digitales interactivas constituyen una
estrategia pedagdgica efectiva para fortalecer la comprensidn lectora inferencial en estudiantes de
Educacidon Bdsica, debido a que favorecen procesos cognitivos superiores relacionados con
interpretacion, analisis, prediccién y construccion de significados.

Se comprobd que el uso de narrativas digitales mejora significativamente la capacidad de los
estudiantes para comprender informacidon implicita, establecer relaciones entre ideas, interpretar
acciones de personajes y formular conclusiones fundamentadas. La interaccién con recursos
multimedia permite que los estudiantes desarrollen una lectura mas profunda y reflexiva.

Los resultados evidenciaron que las narrativas digitales interactivas incrementan la motivacién
hacia la lectura, debido a que incorporan elementos visuales, auditivos y participativos que generan
experiencias mas atractivas para los estudiantes. Esta caracteristica favorece una mayor disposicién
para participar activamente en los procesos lectores.

Se concluye que la interactividad transforma la lectura tradicional en una experiencia dindmica
donde el estudiante asume un papel protagonista. La posibilidad de explorar historias, tomar
decisiones y analizar diferentes escenarios fortalece la autonomia y la participacién durante el
aprendizaje.

Asimismo, se determind que estas herramientas favorecen el desarrollo del pensamiento
critico, ya que los estudiantes deben interpretar situaciones, evaluar comportamientos, relacionar
acontecimientos y argumentar sus respuestas a partir de evidencias presentes en la narrativa.

La investigacidn confirma que la comprension lectora inferencial requiere estrategias que
permitan superar la lectura literal y promover procesos de andlisis mas complejos. Las narrativas
digitales ofrecen oportunidades para que los estudiantes construyan significados mediante la
interaccion entre texto, imagenes, sonidos y conocimientos previos.

Se evidencio que el papel del docente continda siendo fundamental en la implementacién de
recursos digitales. La tecnologia debe estar acompafiada de una planificacién pedagdgica adecuada,
preguntas orientadoras y actividades de reflexién que permitan convertir la experiencia digital en
aprendizaje significativo.

Ademas, se identificé que las principales dificultades para la aplicacion de narrativas digitales
estdn relacionadas con conectividad, disponibilidad de dispositivos tecnolédgicos y necesidad de
fortalecer la competencia digital docente. Estos factores deben ser considerados para garantizar una
integracion efectiva y equitativa.
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Se concluye que las narrativas digitales interactivas no reemplazan las estrategias tradicionales
de lectura, sino que las complementan mediante nuevas formas de representacidn y participacién. La
combinacion de diferentes recursos favorece una ensefianza lectora mads inclusiva y adaptada a las
caracteristicas de los estudiantes actuales.

Finalmente, se establece que las narrativas digitales interactivas representan una alternativa
innovadora para fortalecer la comprensién lectora inferencial en Educacién Bdasica, porque integran
tecnologia, creatividad y procesos cognitivos que permiten formar lectores mas criticos, auténomos y
capaces de interpretar diversos tipos de textos.

La incorporacion adecuada de estas herramientas dentro del curriculo educativo contribuye al
desarrollo de competencias comunicativas necesarias para enfrentar los desafios académicos y

sociales del siglo XXI.
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