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RESUMEN

El presente articulo tiene como fin analizar la influencia de la pedagogia digital en la ensefianza
de la materia de matematicas, en alumnos de 10mo EGB. y lero. Bachillerato de la institucidon Atahualpa.
Mediante un enfoque cuantitativo, descriptivo y no experimental transversal, se establecié una
poblacion de 400 alumnos correspondientes a diez paralelos, a través de una muestra con propésito
intencional equivalente a 100 estudiantes. La informacién obtenida a través de un cuestionario respecto
a categorias como accesibilidad tecnolégica, empleo de recursos digitales, claridad de las explicaciones
del docente, participaciéon activa, retroalimentacién permanente, autonomia e independencia,
colaboracién y comprension. De la misma manera, se detectaron las herramientas mas empleadas en
clases, entre ellas destacan GeoGebra y Khan Academy. El andlisis exhaustivo cuantitativo contemplara
frecuencias y porcentajes establecidos mediante tablas de frecuencias y figuras estadisticas. Se espera
brindar informacién necesaria para orientar la planificacion del docente, fortalecer el acompafamiento
tutorial y reconocer necesidades especificas de acceso tecnoldgico. La propuesta pedagdgica pretende
fundamentar decisiones educativas futuras a través de evidencia experiencial sobre las percepciones del
alumnado encuestado en el aprendizaje significativo de matematicas.

PALABRAS CLAVE: pedagogia online; recursos digitales; aprendizaje, matematicas.
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ABSTRACT

This article aims to analyse the influence of digital pedagogy on mathematics instruction
for 10th-grade (EGB) and 1st-year Baccalaureate students at the Atahualpa institution. Using a
quantitative, descriptive, and non-experimental cross-sectional approach, a population of 400
students across ten class sections was identified, from which a purposive sample of 100 students
was selected. Data correspondent to a questionnaire with categories such as accessibility, use of
online resources, clarity of explanations, constant participation, feedback, autonomy of the
student, collaboration in class, and comprehension. The tools frequently used were GeoGebra
and Khan Academy. The quantitative studio includes frequencies and percentages present in
tables and figures. The study provides information to guide planning of teacher in class, tutorial
support, and specific needs in technological access. The pedagogical proposal serves to future
educational decisions based on evidence and perceptions of students about learning in

mathematics.

KEYWORDS: digital pedagogy; technological resources; significative learning; mathematics.
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INTRODUCCION

La pedagogia digital en la ensefianza del drea de matematicas plantea una necesidad latente al
integrar recursos tecnolégicos con fines didacticos establecidos previamente. Esta integracion
interdisciplinaria requiere que el cuerpo docente seleccione herramientas especificas y diseine
actividades que sean orientadas a la comprensidn de los contenidos y conocimientos numéricos. Autores
como Anaya et al. (2021) consideran que la articulacidon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion efectiva en las practicas de docentes en formacién y sefialan que la disponibilidad de
recursos didacticos condiciona su incorporacién en clases.

Desde esta perspectiva educativa, la ensefianza de la materia de matematicas demanda una
planificacién docente que vincule los objetivos del curriculo priorizado con las posibilidades de los
entornos hibridos virtuales. La aplicabilidad de plataformas online, aplicaciones y materiales interactivos
deben responder a las necesidades especificas del alumnado y favorecer a su grado de participacién
activa. Por esta razdn, es necesario comprender cdmo la pedagogia digital se considera una practica
educativa que es reflexiva y constante.

Entre los recursos didacticos online disponibles se encuentran GeoGebra que ofrece
posibilidades que permiten explorar representaciones matematicas como funciones algebraicas lineales,
geométricas o cuadraticas, asi como, relacionar conceptos con procedimientos establecidos. En tanto
gue, Cenas et al. (2021) resaltan la importancia de aprender con significancia las matematicas mediante
la aplicacion de herramientas tecnoldgicas efectivas a través del uso de estrategias diddcticas
innovadoras que orientan su analisis procedimental y de comprension.

En el contexto educativo, la representacion visual constituye una nueva oportunidad que
permite abordar contenidos abstractos y perceptivos mediante la exploracién de figuras geométricas,
funciones y relaciones numéricas se puede formular preguntas cientificas, contrastar respuestas
explicativas y procedimientos. Sin embargo, dichas actividades necesitan la mediacion del docente tutor
para que la interaccion con el recurso didactico se traduzca en una experiencia significativa de
aprendizaje con sentido.

La pedagogia digital comprende adicionalmente, metodologias activas que reorganizan los
tiempos y las actividades de ensefianza invertidos en la planificaciéon del docente. Segun Arias (2021)
estudia la aplicabilidad del aula invertida en clases online de matematicas y sostiene que los videos
didacticos interactivos y las actividades con retroalimentacién permanente contribuyen a la participaciéon
activa del alumno y su motivacién intrinseca. Este aporte cientifico demuestra la relevancia de vincular
los recursos digitales con una organizacién secuencial, pedagdgica y coherente.
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La revision anticipada de materiales didacticos puede abrir un abanico de espacios de clase
destinados al didlogo reflexivo, la practica motivadora y el despeje de dudas. Por esta razén, los
contenidos deben redactarse con claridad, accesibilidad y adecuados al nivel cognitivo de los alumnos
considerando sus estilos de aprendizaje y necesidades individuales.

También es importante prever alternativas para quienes se les dificulta la conectividad o
requieren acompanamiento tutorial adicional durante su trabajo auténomo. En educacion basica, la
planificacién de secuencias didacticas bdsicas permite organizar actividades que son articuladas
alrededor de objetivos especificos. Por ende, Bermudez et al. (2024) evallan una secuencia
fundamentada en el aula invertida o Flipped Classroom para el aprendizaje de expresiones algebraicas
en estudiantes de basica. En el contexto estudiado, los resultados demuestran una mejora significativa y
mayor en el grupo que participd en la propuesta pedagdgica que en el grupo de comparacion.

Estos antecedentes nos invitan a considerar que la innovacion pedagdgica requiere continuidad
y seguimiento constante. Las actividades online deben formar parte de una secuencia que incluya
actividades de exploracidn de conocimientos previos, el desarrollo de contenidos interactivos y la
evaluacién de lo que se ha aprendido con experiencias significativas. Desde esta perspectiva, el docente
puede detectar limitaciones, dificultades y ajustar sus estrategias efectivas durante el proceso
académico.

Otra posibilidad importante de integracion tecnoldgica corresponde al uso de plataformas
didacticas que permiten fortalecer habilidades numéricas, pues, segin Almeida et al. (2025) presentan
una propuesta con Khan Academy dirigida al bachillerato ecuatoriano, cuyo estudio cientifico vincula el
uso de dicha plataforma con métodos innovadores, activos de ensefianza significativa y con la atencién
priorizada a las necesidades del entorno educativo. El aprovechamiento efectivo de estas plataformas

exige seleccionar actividades que sean acordes a las expectativas de aprendizaje.

La preparacion del docente es un componente central en el acompafiamiento tutorial del
alumno, por ende, Anaya et al. (2021) sostiene que la disposicion de los docentes en su formacion para
incorporar las TIC puede verse limitada por la falta de infraestructura tecnoldgica en las instituciones
fiscales y particulares. Este hallazgo permite situar la integracién de tecnologia educativa como una
responsabilidad que involucra al docente, pero también a la organizacién educativa.

Por consecuencia, las instituciones deben facilitar condiciones de accesibilidad tecnoldgica,

formacién en TICs y acompafiamiento pedagdgico, donde la formacion del docente involucra la
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necesidad de abordar la seleccién de recursos innovadores, el disefio de actividades didacticos
ilustrativos y la evaluacion formativa del aprendizaje numérico.

Asimismo, conviene promover espacios colaborativos y cooperativos en los que el profesorado
comparta experiencias significativas y revise sus practicas pedagogicas. Cenas et al. (2021) abordan las
posibilidades que muestra GeoGebra para el aprendizaje significativo, Arias (2021) examina la
participacion en clases mediante aula invertida y Almeida et al. (2025) presentan una propuesta con Khan
Academy. En su totalidad, estas investigaciones orientan a la reflexién sobre la relacidn entre tecnologia
educativa, planificacién docente y ensefianza de matematicas, considerando eventualidades especificas
de cada contexto.

El presente trabajo tiene como objetivo analizar la pedagogia digital en la ensefianza de
matematicas, atendiendo a la integracién de recursos tecnoldgicos, las metodologias activas y la
mediacién docente. Se busca comprender qué condiciones permiten incorporar estas propuestas de
manera pertinente y continua. Con ello, se pretende aportar elementos para una prdctica educativa
orientada a la comprensidn matematica, la participacion y la atencidn a las necesidades del alumnado.

METODOS Y MATERIALES

Se propone una investigacion de enfoque cuantitativo, alcance descriptivo y disefio no
experimental de corte transversal, orientada a analizar la percepcién de los estudiantes sobre la
pedagogia digital en la ensefianza de matematicas en la Unidad Educativa Fiscal Atahualpa. Se considera
una poblacién de 400 estudiantes distribuidos entre décimo afio de Educacion General Basica y primero
de Bachillerato. Cada nivel comprende los paralelos A, B, C, D y E, con 40 estudiantes por paralelo. Se
plantea una muestra no probabilistica intencional de 100 participantes, seleccionando 10 estudiantes de
cada paralelo segun los siguientes criterios: estar matriculados en los niveles sefialados, haber
participado en actividades de matematicas con recursos digitales y contar con el consentimiento y
asentimiento correspondientes (Delgado & Chicaiza, 2022)

La informacién se recopilaria mediante una encuesta de 12 preguntas cerradas, con tres
opciones de respuesta: siempre, a veces y nunca. El instrumento abordaria la frecuencia de uso de
recursos digitales, la participacion estudiantil y la percepcion de comprensién de los contenidos
matematicos; antes de aplicarse, requeriria validacién por expertos y una prueba piloto.

ANALISIS DE RESULTADOS
Los siguientes resultados se derivan de la aplicacion de una muestra de 100 alumnos

correspondientes a la siguiente estructura: 50 alumnos de 10mo. EGB: y 50 estudiantes de lero. de
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Bachillerato, con 10 estudiantes participantes por cada paralelo. Los datos pertenecen a la UEF
Atahualpa, donde cada encuestado representa el 1 % de la muestra intencional.

Tabla 1

Frecuencia de aplicabilidad de recursos online en clases de la materia de matemdticas

Respuesta Frecuencia(n) PForcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Siempre 58 58 5d
A yECES 32 32 =1
Munca 10 10 100

En la distribucién estadistica, 58 encuestados (58 %) indicaron que siempre emplean recursos
multimedia durante las clases de matematicas, en tanto que, 32 alumnos, es decir, (32 %) sostienen que
los aplican a veces y 10 alumnos (10 %) respondieron que nunca lo hacen (Farfan et al., 2022). El
predominio de la primera categoria es mas representativo en un escenario de incorporacion frecuente
de uso de tecnologia educativa.

La presencia de un 42 % con aplicabilidad de ocasional o inexistente podria relacionarse con
diferencias en lo que respecta a la planificacion diaria o semanal del docente o la disponibilidad de
recursos educativos. Por otro lado, en la figura 1 representa las tres categorias a través del uso de barras:
azul para indicar «Siempre», rojo para sostener el uso de «A veces» y verde oscuro para «Nunca».
Figura 1

Uso de recursos digitales en matematicas
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58 estudlantes (58 %)
60

Porcentaje (%)

40
d 32 estudiantes {32 %)

20
10 estudiantes {10 %)

Siermpre A veces Nunca

La figura muestra que existe una diferencia relacionada a 26 puntos porcentuales entre el uso
frecuente del (58 % de alumnos) y el uso ocasional (es decir un 32 %). De la misma manera, 90 alumnos

de la encuesta con un 90 %, tendrian algln contacto con recursos multimedia a pesar de que, esta suma
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incluye frecuencias diversas y no demuestra una integracién pedagdgica de la misma calidad para todos
los involucrados (Fernandez & Dans, 2022).
Tabla 2

Frecuencia de accesibilidad a dispositivos electronicos e internet para actividades numéricas

Respuesta  Frecuencia(n) Porcentaje (%) Porcentaje acum ulado (%)

Siempre b5 b5 b5
A yeces 25 25 S0
MNurncsa 10 10 100

En este panorama, 65 encuestados de la muestra (65 %) dispondrian siempre de dispositivos y
de internet, 25 alumnos con un 25 %, contarian con acceso de internet ocasional y apenas un 10 (10 %)
no disponen de recursos y acceso (Cueva, 2023). Por ende, 35 estudiantes (35 %) presentarian cierta
limitacién de conectividad para efectuar actividades digitales de forma constante. Esto se podria deber
a la disponibilidad compartida de dispositivos en la localidad o la inestabilidad de conexidn a internet.

La figura 2 visualiza la concentracién de respuestas respecto al grado de accesibilidad en internet
de manera frecuente.

Figura 2

Acceso a dispositivos de internet
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Porcentaje (%)

25 estudiantes {25 %)

204
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La diferencia existente entre el acceso frecuente y el ocasional se determina en 40 puntos a nivel
porcentual, lo que implica que, aunque el 90 % de encuestados tendria acceso al menos ciertas veces,
s6lo el 65 % de estudiantes dispondria de accesibilidad permanente (Franco et al., 2021). Esta distincidn
se justifica por prever materiales descargables y alternativas sin conectividad en una eventual propuesta

pedagdgica.
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Tabla 3

Frecuencia con que las explicaciones apoyadas en recursos digitales se perciben claras

Respuesta Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
(n) (%) (%)

Siempre 62 62 62

A veces 30 30 92

Nunca 8 8 100

Se puede observar que 62 alumnos, es decir, un 62 %, percibirian siempre claridad en las
explicaciones con plataformas digitales, en tanto que, 30 estudiantes con un 30% de distribucion
porcentual, la reconocerian a veces y apenas un 8 % nunca lo harian (Gonzélez & Granera, 2021). La
mayor frecuencia es positiva lo que permite analizar la utilidad de los videos didacticos innovadores y
explicativos, graficas de funciones y ejemplos visuales. Sin embargo, las respuestas menos positivas se
relacionan con el ritmo de explicacidn del material impartido o su nivel de complejidad.

La figura 3 compara el nivel de claridad percibida en las explicaciones del material utilizado. La
barra azul constituye la valoracion constante, mientras las barras roja y verde muestran percepciones de
claridad ocasional o inexistente (Guevara, 2021).

Figura 3

Claridad de las explicaciones digitales
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El 62 % mantuvieron respuestas en «Siempre» lo que supera los 32 puntos porcentuales al 30 %
de encuestados que mencionaron la categoria «A veces». Sin embargo, 38 alumnos que representan el
38%, no percibirian claridad de manera permanente (Corrales, 2021). Este resultado sefiala la

conveniencia de revisar la forma de accesibilidad de los materiales didacticos y ofrecer explicaciones que
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sean complementarias, sin asumir que la percepcion del alumno equivale al nivel de aprendizaje
demostrado.
Tabla 4

Grado de participacion en actividades online de matemadticas

Respuesta Frecuencia(n) Porcentaje (%] Porcentaje acumulado (%)

siempre 55 55 55
A vECES 35 35 =1
Munca 10 10 100

El 55 % representado por 55 estudiantes participarian siempre en las actividades digitales
encomendadas, en tanto que, 35 estudiantes con un 35% de participacion lo harian de manera ocasional
y, por ultimo, un 10 % no participarian en dichas actividades.

El predominio de la participaciéon permanente se asocia a la dotacidn de actividades interactivas,
ludicas y oportunidades de intervencidn pedagdgica. La participacidn irregular podria responder a
dificultades de accesibilidad o comprension de las instrucciones de la tarea, por lo que no deberia
atribuirse solo a la falta de motivacion e interés del participante (Jara & Cancino, 2022).

La figura 4 presenta la distribucién porcentual de participacion estudiantil en actividades
matematicas. La comparacion entre las barras identifica tanto la mayoria porcentual que participaria de
forma regular como el grupo que requiere de mayor acompafiamiento pedagdgico.

Figura 4

Participacion en actividades digitales
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Siempre A veces Nunca

La participacién de forma constante alcanzaria el 55%, respecto al comparativo del 45 % que
participaria ya sea a veces o nunca. Esta diferencia entre ambos grupos corresponde a 10 puntos
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porcentuales. Aunque el escenario educativo refleja una gran participacidn e interés en actividades
digitales, también existe otro escenario, en el que casi la mitad de la muestra seleccionada no mantendria
una intervencién continua (Cérdoba & Perozo, 2022).

Tabla 5

Frecuencia de recepcion de retroalimentacion mediante recursos digitales

Respuesta Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
(n) (%) (%)

Siempre 48 48 48

A veces 37 37 85

Nunca 15 15 100

La distribucién indica que 48 alumnos de la muestra, correspondiente a 48 % recibirian siempre
retroalimentacion en entorno digital, 37 alumnos con un 37 % de participacidn, la recibirian algunas veces
y finalmente, 15 estudiantes con un 15 % porciento nunca lo haria. De manera conjunta, 52 encuestados
(52 %) no cuentan con devolucién constante sobre sus actividades didacticas digitales. Este patron de
referencia podria representar un uso de plataformas digitales centrado en entregar tareas Unicamente,
con menor porcentaje de atencidn a las orientaciones del tutor docente para corregir errores especificos;
puesto que, comprobarlo requeriria revisar las actividades encomendadas y los comentarios del docente
(Lasso & Conde, 2021). La figura 5 permite comparar la regularidad de la retroalimentacion efectiva del
docente, la proximidad entre las barras de color azul y roja demuestran una distribucion menos
concentrada en la categoria «Siempre» que la observada en los primeros indicadores.

Figura 5

Retroalimentacién mediante recursos digitales
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La retroalimentacidn superaria a la categoria denominada como ocasional en 11 puntos
porcentuales: 48 % respecto a 37 %. Adicionalmente, el 15 % de ausencia de retroalimentacién docente
representaria a 15 alumnos, lo que ilustra la relevancia de distinguir entre asignar actividades digitales y
acompanfiar permanentemente su resolucion a través de comentarios especificos y oportunos (Mendoza,
2023).

Tabla 6

Frecuencia de trabajo auténomo con plataformas de matemdticas

Respuesta Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
(n) (%) (%)

Siempre 42 42 42

A veces 43 43 85

Nunca 15 15 100

Se puede observar que 42 estudiantes (42 %) trabajarian de manea independiente
permanentemente, 43 alumnos (43 %) lo harian ciertas veces y 15 (15 %) nunca lo haria. La categoria con
mayor frecuente seria la de «A veces», aunque con una diferencia relativamente minima respecto a la
categoria de «Siempre» (Chicaiza et al., 2024). El patréon corresponde a alumnos que todavia necesitan
orientacién pedagogica para organizar y planificar su tiempo o resolver actividades, pero también se
relaciona a condiciones de accesibilidad tecnoldgica. La figura 6 resalta la similitud entre el trabajo
auténomo constante y el de forma ocasional. Las barras azul y roja tienen alturas que son préximas, en
tanto que, la verde representa al grupo de estudiantes que no desarrollaria esta practica.

Figura 6

Trabajo autdénomo con plataformas

1004

42 estudiantes (42 %) 43 estudiantes (43 %)

Porcentaje {%)

15 estudiantes (15 %)

. B

Slempre A veces Nunca
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La diferencia existente entre la categoria «A veces» correspondiente a un 43% vy la categoria de
Siempre, con un 42 % corresponde a un punto porcentual, equivalente a un alumno. Por esta razén, no
seria apropiado describirla como una diferencia relevante. El 58 % que trabajaria independientemente

solo a veces o nunca sefialaria una posible necesidad de acompafiamiento progresivo (Negrete et al.,

2024)
Tabla 7

Frecuencia de colaboracion en actividades digitales de matemdticas

Respuesta Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
(n) (%) (%)

Siempre 46 46 46

A veces 39 39 85

Nunca 15 15 100

Los datos sitlan a 46 encuestados (46 %) en colaboracion activa constante, a 39 (39 %) en
colaboracién de manera ocasional y a 15 (15 %) con falta de colaboracidn. La distribucién porcentual
podria representar actividades online predominantemente de manera individual, con oportunidades que
son limitadas de intercambio (Chuchuca et al., 2025). La figura 7 demuestra que la colaboracion
constante constituye la categoria individual mds numerosa, aunque no relne a la mitad de la muestra.
Las otras dos barras representan experiencias de colaboracion menos regulares.

Figura 7

Colaboracidn en actividades digitales

100 4
804

604

46 estudiantes {46 %)

39 estudiantes (39 %)
404

Porcentaje (%)

204 15 estudiantes (15 %)

Slempre A veces Nunca

La colaboracidn constante superaria a la forma ocasional en siete puntos porcentuales, con 46

% v 39 %, por lo tanto, al sumar las categorias «A veces» y «Nunca», se obtendria un 54 % con
7 7 ’
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colaboracién no constante. Este escenario justificaria explorar actividades con objetivos compartidos,
roles definidos y seguimiento del aporte individual (Chamorro & Nafiez, 2022).
Tabla 8

Frecuencia con que los recursos digitales ayudan a comprender los contenidos matemdticos.

FRespuesta Frecuencia(n) PForcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

siempre &0 &0 G0
Aoveces 31 a1 g1
Munca 9 9 100

Segun los resultados, 60 alumnos correspondientes a un 60% considerarian que los recursos
multimedia siempre les ayudan a comprender de mejor manera las matematicas, 31 (31 %) percibirian
esta ayuda de forma ocasional y apenas 9 puntos, es decir, (9 %) nunca (Pérez et al., 2022). La valoracién
positiva podria relacionarse con la posibilidad de repetir explicaciones de manera constante o visualizar
procedimientos matematicos. No obstante, estas son explicaciones posibles: el cuestionario mide
percepcion y no permite demostrar un incremento del rendimiento académico.

Figura 8

Programas digitales mds usados en matemdticas

w GeoGebra: 30 estudantes {30 %)
w— Khan Academyy: 25 eudiantes (25 %
e Quiziaz; 15 estudiantes (15 %)

Photomath: 12 estugiantes (12 %)
w— KAROOT): 10 estudiantes {10 %)

we Dasmos! 8 estudiontes (8 %)

En esta distribucién, GeoGebra ocupa el primer lugar con 30 encuestados (30 %), seguido del
programa Khan Academy con 25 alumnos (25 %), Quizizz corresponde a un 15 %, el programa Photomath
con 12 estudiantes representado por un 12 %, Kahoot! con un 10 % representativo y finalmente, Desmos
con 8 alumnos es decir un 8 % porcentual. GeoGebra y Khan Academy retnen el 55 % de las elecciones

hipotéticas (Cenas et al., 2021).
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Estos valores ilustran la distribucién del programa principal utilizado por cada estudiante; no
corresponden a una encuesta real ni demuestran la eficacia de las herramientas.

La figura 9 representa la frecuencia de ayuda requerida para comprender contenidos
matematicos. La barra azul concentra la mayor proporcion porcentual de respuestas y las barras roja y
verde permiten reconocer experiencias estudiantiles menos favorables (Rodriguez et al., 2021).

Figura 9

Comprensién percibida de matematicas

100 1

60 estudiantes (60 %)

Porcentaje (%)

40
31 estudiantes (31 %)

20 4
9 estudiantes (9 %)

Slempre A veces Nunce

La ayuda percibida permanentemente alcanzaria el 60 % de encuestados, superando en 29
puntos porcentuales con respecto a la ayuda ocasional con un 31 %. En su totalidad, 91 encuestados
correspondientes a 91 %, reconocerian algun apoyo adicional, mientras nueve (9 %) no lo perciben.

DISCUSION

Los datos presentan un escenario educativo en el que el 58 % de los encuestados aplicaria
siempre recursos digitales y el 60 % de estudiantes percibiria que estos favorecen la comprension de
datos matematicos. Esta tendencia favorable resulta compatible con los escenarios contextualizados
descritos por autores como Cenas et al. (2021) respecto a la aplicabilidad y funcionalidad de GeoGebra.

El acceso tecnoldgico constante alcanzaria al 65 % de la muestra representativa, en tanto que, el
35 % tendria un acceso de forma ocasional o inexistente. Este escenario examina cdmo las condiciones
materiales podrian ser un limitante a la continuidad de las actividades digitales interactivas. Anaya et al.
(2021) identifican restricciones respecto a la disponibilidad de recursos tecnolégicos en establecimientos
educativos, lo que destaca la necesidad imperante de considerar la infraestructura tecnoldgica, recursos
didacticos planificados previamente con tiempos y recursos de acuerdo a objetivos priorizados del

curriculo ecuatoriano.
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La retroalimentacién permanente, el trabajo auténomo colaborativo mantienen porcentajes del
48 %, 42 % y 46 %, respectivamente, lo que ilustra que una presencia frecuente de tecnologia educativa
no necesariamente implica un acompafiamiento permanente o participacion de manera auténoma o
independiente. Arias (2021) sostiene la contribuciéon de los videos interactivos multimedia y las
actividades con retroalimentacién a la participacion activa del alumno, ofreciendo un referente para
disenar estrategias didacticas metddicas, innovadoras que articulen recursos y mediacién del docente.

GeoGebra y Khan Academy concentrarian el 55 % de las elecciones del programa digital principal
elegido por los alumnos para estudiar matematicas con mejor precision y contextualizacién, lo que
permite plantear futuras hipdtesis respecto a criterios de seleccion y actividades interactivas
desarrolladas para cada herramienta de acuerdo a sus beneficios atribuidos. Almeida et al. (2025)
presentan una propuesta innovadora con Khan Academy, Bermudez et al. (2024) examinan una
secuencia matematica basada en Flipped Classroom, brindando propuestas hacia el disefio de
intervenciones innovadoras y sistematicas

CONCLUSIONES

La pedagogia digital en el area de matemiticas requiere la integracion de recursos tecnoldgicos
con objetivos especificos de acuerdo al curriculo claros y actividades didacticas previamente establecidas
en funcién de una planificacidn didactica secuencial en funcién de horas y recursos. Su incorporacién
debe corresponder a las necesidades individuales y ritmos de aprendizaje de cada nivel de educacion,
mediante una planificacién que articule el drea cognitiva del alumno, su practicidad simulando
experiencias matematicas y evaluacidon sumativa o formativa permanente. La conectividad y acceso a
tecnologia son fundamentales para desarrollar actividades online, a través de una planificacion
direccionada y secuencial que contemple alternativas de estudio como el uso de materiales descargables
y trabajo tutorial personalizado proporcionado por el docente, en funcion de las diversas condiciones de
aprendizaje de cada estudiante. La mediacidn tutorial para utilizar eficientemente las herramientas
digitales permite una mejor comprensién numérica y sistematica de problemas cotidianos. La seleccion
efectiva de recursos pedagdgicos debe acompafiarse de instrucciones especificas, retroalimentacion
continua y seguimiento de las dificultades presentadas, de tal forma, que los alumnos puedan analizar
sus errores y revisar procedimientos de manera repetida.

Programas de matematicas como GeoGebra, Khan Academy y otras aplicaciones digitales
ofrecen posibilidades para disefiar actividades de observacion sistematica, exploracidn, representacion
y practica matematica sistematica. Su eleccién debe sostenerse basada en la fiabilidad del contenido, el
nivel educativo y los propdsitos de aprendizaje significativo, considerando que la frecuencia de uso de
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una herramienta no determina por si sola su nivel de eficacia pedagdgica. El fortalecimiento de la
pedagogia digital en la institucién analizada debe plantearse como un proceso de mejora constante que
articule formacion del docente en tecnologia educativa, disponibilidad de internet e infraestructura y

evaluacién formativa del aprendizaje obtenido.
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