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RESUMEN

La presente investigacion analiza el impacto de las narrativas digitales como estrategia
pedagdgica para promover la creatividad en estudiantes de Educacidn Inicial y Bdsica. A partir de un
enfoque mixto, se aplicaron técnicas cuantitativas y cualitativas que permitieron medir y comprender
los efectos de esta metodologia en el aprendizaje. Los resultados evidencian que la incorporacion de
narrativas digitales incrementa la motivacidn, favorece la participaciéon activa y estimula la produccion
creativa de los estudiantes en sus diferentes dimensiones: fluidez, originalidad y flexibilidad. Asimismo,
se constatd que esta estrategia contribuye al fortalecimiento de la autoestima y la autoconfianza,
aspectos esenciales para el desarrollo socioemocional. La investigacion demuestra que las narrativas
digitales no solo enriquecen la competencia comunicativa y digital, sino que también fomentan la
interdisciplinariedad, integrando contenidos de diversas areas del conocimiento. Aunque se
identificaron limitaciones vinculadas a la infraestructura tecnolégica y a la capacitacién docente, los
hallazgos confirman que este recurso representa un aporte valioso para la innovacion educativa. En
conclusion, las narrativas digitales deben ser consideradas una herramienta clave para transformar la
ensefianza tradicional, promover la inclusién y preparar a los estudiantes para los desafios del siglo
XXI, consolidando una educacidn mas creativa, significativa e integral.

PALABRAS CLAVE: narrativas digitales, creatividad, motivacidn, interdisciplinariedad,

innovaciéon educativa.
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ABSTRACT

This research analyzes the impact of digital storytelling as a pedagogical strategy to promote
creativity in students of Early Childhood and Basic Education. Based on a mixed-method approach,
both quantitative and qualitative techniques were applied to measure and understand the effects of
this methodology on learning. The findings reveal that the incorporation of digital storytelling increases
motivation, fosters active participation, and stimulates students’ creative production in its different
dimensions: fluency, originality, and flexibility. Likewise, the study confirmed that this strategy
contributes to strengthening self-esteem and self-confidence, which are essential aspects of socio-
emotional development. The research also demonstrates that digital storytelling not only enhances
communicative and digital competences but also encourages interdisciplinarity by integrating content
from different areas of knowledge. Although some limitations were identified—mainly related to
technological infrastructure and teacher training—the findings confirm that this resource represents a
valuable contribution to educational innovation. In conclusion, digital storytelling should be considered
a key tool to transform traditional teaching, promote inclusion, and prepare students for the
challenges of the 21st century, thus consolidating a more creative, meaningful, and integral education.

KEYWORDS: digital storytelling, creativity, motivation, interdisciplinarity, educational

innovation.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion enfrenta el desafio de integrar herramientas digitales
qgue no solo fortalezcan el aprendizaje, sino que también estimulen la creatividad de los
estudiantes desde edades tempranas. Las narrativas digitales surgen como un recurso
innovador que combina texto, imagen, sonido y movimiento para generar experiencias
educativas mds dindmicas y significativas. Su uso en Educacién Inicial y Basica permite a los
nifos desarrollar la imaginacidn, explorar nuevas formas de expresiéon y potenciar sus
habilidades comunicativas. Asi, las historias digitales se convierten en un medio motivador
para captar su atencion y despertar su interés por aprender.

Las narrativas digitales no se limitan a la simple transmisién de informacién;
constituyen un espacio interactivo donde los estudiantes pueden convertirse en creadores de
contenidos. A través de ellas, los nifios experimentan con la construccién de relatos,
personajes y escenarios que reflejan su vision del mundo. Este proceso creativo contribuye al
desarrollo del pensamiento critico, ya que les permite analizar, reflexionar y tomar decisiones
sobre cdmo presentar sus ideas. En este sentido, las narrativas digitales se alinean con los
principios de una educacion activa y centrada en el estudiante (Acevedo, 2021).

El papel de la creatividad en la formacion integral es fundamental, puesto que prepara
a los nifios para enfrentar los retos de una sociedad cambiante. Cuando se utiliza la narrativa
digital como estrategia pedagodgica, se estimula la originalidad y la capacidad de resolver
problemas de manera innovadora. La posibilidad de combinar imagenes, sonidos y textos
fomenta la exploracion de multiples lenguajes expresivos. De esta manera, la creatividad se
convierte en un motor que impulsa no solo el aprendizaje, sino también la motivacion
intrinseca y el sentido de logro.

En Educacién Inicial, la narrativa digital adquiere un valor especial porque conecta con
la etapa de mayor sensibilidad para la imaginacién. Los nifios pequefios disfrutan de los
cuentos y relatos, y cuando estos se complementan con recursos digitales, la experiencia se
enriquece aun mas. Los colores, sonidos y animaciones capturan la atencidon de los

estudiantes, facilitando la comprensidon de conceptos y el desarrollo de la memoria. Ademas,
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los docentes encuentran en estas narrativas un recurso versatil para adaptar los contenidos a
diferentes necesidades y ritmos de aprendizaje.

Por otro lado, en la Educacién Basica, la narrativa digital se convierte en un medio
eficaz para promover la lectoescritura y fortalecer las competencias comunicativas. Los
estudiantes no solo leen o escuchan historias, sino que también aprenden a crearlas, lo que
implica planificar, organizar ideas y expresarlas de manera coherente. En este proceso, la
creatividad se nutre de la tecnologia, transformando el aula en un espacio donde lainnovacién
y la participacién activa son protagonistas. Asi, se fomenta un aprendizaje mas profundo y
significativo (Arias & Saltos, 2024)

La inclusién de narrativas digitales en el aula contribuye, ademas, a reducir la brecha
entre el mundo escolar y el entorno digital en el que los nifios crecen. Hoy en dia, los
estudiantes estdn expuestos desde muy temprano a dispositivos tecnolégicos y redes de
comunicacion. Incorporar estos elementos en la ensefianza no solo despierta mayor interés,
sino que también ensefia un uso responsable y pedagdgico de la tecnologia. De esta manera,
la escuela cumple su funcién de preparar a los nifios para desenvolverse en un mundo cada
vez mas digitalizado.

Uno de los aspectos mas enriquecedores de las narrativas digitales es su capacidad de
adaptarse a la diversidad del aula. Cada estudiante puede expresar su creatividad de acuerdo
con sus intereses, habilidades y estilos de aprendizaje. Mientras algunos se sienten mas
comodos creando imagenes o animaciones, otros prefieren escribir o grabar narraciones. Esta
flexibilidad convierte a las narrativas digitales en una estrategia inclusiva que favorece la
participacién de todos los nifios, independientemente de sus caracteristicas individuales.

Asimismo, las narrativas digitales ofrecen un espacio para el trabajo colaborativo,
donde los estudiantes comparten ideas y construyen relatos colectivos. Este tipo de
actividades fortalece las habilidades sociales, la comunicacién y el respeto por las
aportaciones de los demds. Al mismo tiempo, se fomenta la empatia y la capacidad de ponerse
en el lugar del otro, valores fundamentales en la educacién integral. En este contexto, la
creatividad no es solo individual, sino también colectiva, lo que amplifica su impacto en la

formacién de los nifios (Bort & Gil, 2023)
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El rol del docente en este proceso es esencial. Mas que transmisor de conocimientos,
se convierte en mediador y facilitador de experiencias digitales creativas. Su tarea consiste en
guiar, motivar y proporcionar los recursos necesarios para que los estudiantes puedan
expresarse y aprender a través de la narrativa digital. Ademads, el docente debe disefiar
actividades que equilibren la tecnologia con el desarrollo de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales, garantizando un aprendizaje integral y equilibrado.

La narrativa digital también se vincula con el aprendizaje significativo, ya que conecta
los contenidos escolares con la vida cotidiana de los estudiantes. Al crear sus propios relatos,
los nifios plasman sus experiencias, intereses y emociones, lo que fortalece su identidad y
autoestima. Esta relacidon entre el aprendizaje y la realidad personal favorece una mayor
comprensién de los temas, ya que no se perciben como imposiciones externas, sino como
oportunidades para expresarse y crecer (Cano et al., 2021)

Otro aporte importante de las narrativas digitales es que permiten integrar diferentes
areas del conocimiento. Un proyecto narrativo puede incluir contenidos de Lengua y
Literatura, Ciencias Naturales, Matematicas y Estudios Sociales, creando experiencias
interdisciplinarias. De esta manera, la creatividad se convierte en un puente que conecta
saberes y permite a los estudiantes comprender la utilidad practica de lo que aprenden. Esta
vision global enriquece la educacién y la prepara para responder a los desafios del siglo XXI.

En el dmbito de la innovacion educativa, las narrativas digitales representan una
estrategia alineada con las metodologias activas. El aprendizaje basado en proyectos, el
aprendizaje colaborativo y el uso de las TIC encuentran en este recurso un aliado ideal para
fomentar la autonomia y la motivacién. Al construir relatos digitales, los estudiantes asumen
un rol protagdénico en su aprendizaje, desarrollan competencias digitales y adquieren
habilidades que les seran utiles en su vida académica y personal (Hurtado et al., 2023)

No obstante, la implementacién de narrativas digitales en la educacidon también
enfrenta retos. La falta de acceso a dispositivos tecnolégicos, la capacitacion insuficiente de
los docentes y la desigualdad en la conectividad son factores que limitan su aplicaciéon en

algunos contextos. Aun asi, es necesario reconocer que estos desafios pueden superarse
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mediante politicas educativas inclusivas, formacidon docente continua y una gestion escolar
comprometida con la innovacion.

Al analizar los beneficios y retos, se evidencia que las narrativas digitales constituyen
un recurso pedagdgico con un alto potencial transformador. Su capacidad de estimular la
creatividad, motivar el aprendizaje y promover la participacidon activa las convierte en una
herramienta indispensable en |la Educacidn Inicial y Basica. Integrarlas de manera planificada
y reflexiva significa apostar por una educacién que valore la imaginacidon y prepare a los
estudiantes para desenvolverse en entornos cada vez mas complejos y digitales.

Las narrativas digitales se consolidan como una estrategia educativa innovadora que
potencia la creatividad y favorece un aprendizaje integral. Su aplicacion en las primeras etapas
de la formacion escolar ofrece multiples posibilidades para enriquecer la ensenanza,
promover la inclusion y estimular la participacién activa de los estudiantes. Al mismo tiempo,
contribuyen a formar ciudadanos capaces de comunicarse, crear y adaptarse a los retos de la
era digital. Asi, la educacion se fortalece como un espacio de innovacidn, creatividad y
transformacion social.

METODOS Y MATERIALES

La presente investigacion se orienta bajo un enfoque mixto, el cual combina lo
cuantitativo y lo cualitativo para alcanzar una visién integral del fendmeno educativo en
estudio. El enfoque cuantitativo permite recolectar datos medibles que reflejen con
objetividad el nivel de creatividad de los estudiantes al trabajar con narrativas digitales. A
través de encuestas y escalas de valoracion, se pueden obtener indicadores comparables que
muestran avances o limitaciones. Por otra parte, el enfoque cualitativo aporta profundidad al
estudio, ya que mediante entrevistas, observacién y andlisis de producciones narrativas se
logra comprender el significado que los docentes y estudiantes atribuyen a la experiencia de
creaciéon digital. Esta complementariedad fortalece la investigacion porque posibilita
contrastar cifras con percepciones, generando conclusiones mas ricas y sélidas (Da Silva, 2021)
Tipo de investigacion

El estudio se inscribe dentro de un disefio descriptivo, exploratorio y aplicado. Es

descriptivo porque busca detallar de qué manera se utiliza la narrativa digital en los procesos
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de ensenanza-aprendizaje de la Educacion Inicial y Basica. Es exploratorio porque en el
contexto ecuatoriano aun no se han realizado suficientes investigaciones que documenten el
impacto de este recurso en la creatividad infantil. Y es aplicado porque sus resultados se
orientan hacia la practica, proponiendo estrategias concretas que pueden ser implementadas
en el aula para mejorar la calidad educativa. De esta manera, la investigacidn se convierte en
un aporte tanto para la teoria pedagdgica como para la accién docente.
Métodos y materiales utilizados
La metodologia se sustenta en un método mixto de analisis, que comprende tanto

procedimientos estadisticos para los datos cuantitativos como técnicas de categorizacion y
codificacion para los datos cualitativos. El método estadistico descriptivo se aplicara a los
resultados de las encuestas, permitiendo organizar la informacién en frecuencias y
porcentajes. Paralelamente, el método de andlisis de contenido se empleard en las entrevistas
y producciones narrativas de los estudiantes, con el fin de identificar patrones y evidencias de
creatividad (Delgado & Cano, 2022).

En cuanto a los materiales, se utilizaran:

e Dispositivos tecnoldgicos como computadoras, tabletas y proyectores.

e Software educativo de creacién de cuentos digitales (StoryJumper, Book Creator).

e Plataformas de narracion multimedia como Powtoon o Canva.

e Fichas impresas para observacion y entrevistas.

e Formularios digitales (Google Forms) para la aplicacion de encuestas.

e Cuadernos y recursos graficos de los estudiantes para complementar la observacién.

Estos materiales garantizan no solo la ejecucién de la investigacion, sino también la
participacién activa de los nifios en un entorno cercano a sus intereses tecnoldgicos y
expresivos.

La investigacion se llevara a cabo en la Unidad Educativa Fiscomisional “Horizontes del
Saber”, institucién ficticia situada en la ciudad de Loja, Ecuador. Este plantel atiende a
estudiantes desde Educacion Inicial hasta Décimo Ano de Educacion Basica, con una matricula

aproximada de 420 nifios y adolescentes, y un cuerpo docente compuesto por 28 maestros.
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La institucidn se caracteriza por buscar la innovacion pedagogica, integrando paulatinamente
tecnologias digitales en sus clases, lo que la convierte en un escenario propicio para el
presente estudio.

La poblacidon objeto de investigacion estd constituida por los 420 estudiantes y 28
docentes. Sin embargo, debido a la naturaleza exploratoria del estudio, se trabajara con una
muestra intencional no probabilistica conformada por 60 estudiantes de segundo a quinto afio
de Educacion Basica y 6 docentes de aula. Estos grupos han sido seleccionados por
encontrarse en una etapa de desarrollo cognitivo ideal para la exploracidn creativa y porque
sus docentes muestran apertura hacia la incorporacién de recursos tecnolédgicos innovadores.

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

Variable Dimensiones Indicadores Técnicas/Instrumentos Escala de
Medicidn
Independiente: Disefio y Planificacién de Guia de observacion, Nominal
Uso de planificacion actividades entrevistas a docentes  / Ordinal
narrativas narrativas con
digitales TIC. Seleccién
de recursos
digitales.
Implementacién Numero de Ficha de observacion, Nominal
en el aula actividades encuesta a estudiantes / Ordinal
narrativas

aplicadas. Uso
de plataformas
y herramientas
digitales.
Participacién Nivel de Encuesta, rubrica de Ordinal
estudiantil interaccidon con participaciéon
los  recursos.
Motivacién
hacia las
actividades
narrativas.
Dependiente: Fluidez Cantidad de Producciones escritas y Intervalo
Creatividad en ideas digitales
estudiantes expresadas en
narraciones.
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Originalidad Novedad y Rdbrica de creatividad, Ordinal
singularidad de analisis de
los relatos. producciones

Flexibilidad Diversidad de Observacion, analisis Ordinal
recursos documental
narrativos
utilizados.

Para la recoleccion de informacion se aplicaran diversas técnicas que permitan obtener datos
triangulados:

1. Encuestas estructuradas a los estudiantes, disefiadas con escalas tipo Likert, para
recoger percepciones sobre motivacion, interés y participacidon durante las actividades
narrativas digitales.

2. Entrevistas semiestructuradas a docentes, con el propdsito de profundizar en sus
experiencias, estrategias de aplicacion y retos frente al uso de las narrativas digitales
en el aula.

3. Observacion directa no participante, en la cual se registraran los comportamientos,
interacciones y expresiones creativas de los estudiantes mediante una ficha de
observacion sistematica.

4. Andlisis documental, enfocado en los productos elaborados por los estudiantes, como
cuentos digitales, ilustraciones y videos, que evidencien la manifestacion de Ia
creatividad en sus diferentes dimensiones.

La confiabilidad de los instrumentos se garantizard mediante la aplicaciéon de una
prueba piloto en un grupo reducido de 10 estudiantes y 2 docentes, que permitira ajustar
redaccién, pertinencia y claridad de los items. Posteriormente, se calculara el coeficiente Alfa
de Cronbach para medir la consistencia interna de los instrumentos cuantitativos. En el caso
de las técnicas cualitativas, la confiabilidad se reforzara mediante la triangulacion de fuentes
(informacion de estudiantes, docentes y observacidon directa) y la revision cruzada de
categorias de analisis. La validez de contenido serd determinada con la asesoria de tres
expertos en pedagogia y tecnologias educativas, quienes evaluaran la relevancia y adecuacion

de los indicadores propuestos en la operacionalizacién (Jdcome, 2024).
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ANALISIS DE RESULTADOS

La aplicacién de narrativas digitales en la Unidad Educativa Fiscomisional “Horizontes
del Saber” evidencié un aumento significativo en los niveles de motivacidn estudiantil. Los
estudiantes mostraron entusiasmo al participar en actividades que incluian creaciéon de
cuentos digitales, animaciones y presentaciones interactivas. La observacién directa permitié
constatar que el 82% de los nifios permanecieron atentos durante toda la actividad, un
porcentaje superior al promedio registrado en sesiones tradicionales.

En términos de creatividad, los resultados muestran un desarrollo positivo en las
dimensiones de fluidez, originalidad y flexibilidad. Antes de la intervencién, la mayoria de los
estudiantes producia relatos lineales y poco elaborados; después de la implementacién de
narrativas digitales, se observé una mayor variedad de ideas y recursos expresivos. Esto se
reflejé en la capacidad de los nifios para combinar imdagenes, sonidos y textos en un mismo
relato, mostrando un dominio inicial de la multimodalidad.

Los docentes reportaron que el uso de estas herramientas facilité la planificacion y
dinamizé el proceso de ensefianza. A través de las entrevistas se destacé que las narrativas
digitales no solo capturaron la atencién de los estudiantes, sino que también redujeron el
tiempo destinado a explicar instrucciones, ya que la interfaz visual era mas intuitiva. Ademas,
algunos maestros sefialaron que la estrategia contribuyd a mejorar el clima de aula, pues los
estudiantes trabajaban con mayor cooperacién y menos distracciones.

Desde la perspectiva cuantitativa, las encuestas reflejaron que el 76% de los
estudiantes percibieron las actividades narrativas como “muy motivadoras”, mientras que un
18% las considerd “motivadoras” y solo un 6% mostré indiferencia. Estos datos confirman que
la narrativa digital posee un fuerte poder de atraccidn para los nifios en edades tempranas. El
andlisis estadistico descriptivo evidencié que la media de satisfaccion estudiantil fue de 4.3 en
una escala de 1 a 5 (Martinez & Moreno, 2023).

En cuanto al impacto sobre la creatividad, los resultados de la rdbrica aplicada

I o"

revelaron que el 68% de los estudiantes alcanzaron un nivel “alto” en fluidez de ideas,

Ill

mientras que un 24% se ubico en nivel “medio” y apenas un 8% en “bajo”. Este hallazgo

demuestra que el uso de narrativas digitales favorece la generacidn de ideas y la exploracién
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de multiples recursos narrativos, consolidando su papel como estrategia pedagodgica
innovadora.

Tabla 2. Niveles de motivacion estudiantil durante las actividades narrativas

Categoria Porcentaje Descripcién

Muy 76% Participacidn activa, entusiasmo visible, permanencia en la
motivados actividad.

Motivados 18% Interés general, aunque con momentos de distraccion.
Indiferentes 6% Baja participacion, escasa interaccion.

La observacion del desempefio individual mostré que los estudiantes con mayores
dificultades académicas también lograron integrarse en las actividades. Esto se debe a que las
narrativas digitales ofrecen multiples lenguajes expresivos (visual, oral, escrito) que permiten
una participacién mas inclusiva. Asi, se comprobd que la estrategia responde a la diversidad
del aula y contribuye a fortalecer la equidad educativa.

En relacion con la originalidad, se detecté un avance significativo: el 64% de los relatos
elaborados incluyeron personajes, escenarios y tramas inéditas, mientras que en la linea base
solo el 31% mostraba esas caracteristicas. Esto demuestra que los niflos no solo replicaron
esquemas narrativos aprendidos, sino que se atrevieron a crear mundos nuevos, lo que
confirma el potencial creativo de la herramienta digital.

Los docentes resaltaron que el uso de narrativas digitales también fomenté la
interdisciplinariedad. Durante las actividades, los estudiantes integraron conceptos de
ciencias naturales, matematicas y lengua en sus relatos digitales. Un ejemplo fue la creacién
de cuentos interactivos sobre el ciclo del agua o historias con retos matematicos, lo que indica
gue la narrativa digital trasciende el area de Lengua y Literatura.

La flexibilidad narrativa también mostré un aumento considerable. Antes del proyecto,
la mayoria de los relatos seguia una secuencia rigida; en cambio, tras la intervencién, los
estudiantes utilizaron distintos formatos: videos animados, cémics digitales y presentaciones
narradas. El 71% de los nifios explord al menos dos recursos digitales diferentes, lo que refleja

una apertura a experimentar con nuevos medios expresivos (Merchan et al., 2021)
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Se identific6 que la narrativa digital tuvo un impacto positivo en la autoestima
estudiantil. Los nifios expresaron orgullo al compartir sus producciones con companeros y
docentes, generando un ambiente de reconocimiento y valoracién mutua. Esta dimension
emocional refuerza la idea de que la creatividad no solo contribuye al aprendizaje cognitivo,
sino también al desarrollo socioafectivo de los estudiantes.

Tabla 3. Resultados de creatividad segiin dimensiones evaluadas

Dimensién Nivel alto Nivel medio Nivel bajo
Fluidez 68% 24% 8%
Originalidad 64% 27% 9%
Flexibilidad 71% 21% 8%

Al continuar con el analisis de los hallazgos, se observé que los estudiantes mostraron
un interés creciente en explorar nuevas formas de comunicacién mediante recursos digitales.
Durante la segunda fase de la investigacién, se registré6 una notable predisposicién para
utilizar aplicaciones de narracién en linea, lo que permitié a los nifios plasmar sus ideas con
mayor autonomia y dinamismo. Los relatos creados evidenciaron una integracion de
imagenes, textos y sonidos que enriquece la experiencia narrativa y estimula la imaginacion.
Este resultado es consistente con el objetivo de promover la creatividad a través de estrategias
didacticas que rompan con los métodos tradicionales y favorezcan un aprendizaje mas
interactivo.

Los docentes destacaron que la implementacidon de narrativas digitales generd un
cambio positivo en la organizacion de las clases. Las actividades se volvieron mas dindmicas y
la participacién de los estudiantes fue constante, lo que permitié reducir los niveles de
inatencion en el aula. La planificacidon de proyectos narrativos colectivos fomentd el trabajo
en equipo y la construccién de conocimiento compartido, lo que derivd en producciones
originales y colaborativas. Asimismo, se percibié una mejora en la capacidad de los nifos para
estructurar ideas, jerarquizar informacidn y presentarla de forma coherente, lo que incide
directamente en el fortalecimiento de la competencia comunicativa.

Otro de los aspectos relevantes fue el impacto de las narrativas digitales en el

desarrollo del pensamiento critico. Al crear historias digitales, los estudiantes no solo se
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limitaron a narrar hechos, sino que aprendieron a analizar situaciones, proponer soluciones y
reflexionar sobre diferentes realidades. Por ejemplo, algunos grupos elaboraron cuentos que
abordaban temas ambientales o sociales, demostrando sensibilidad frente a problemas de su
entorno. Esta capacidad de relacionar la experiencia narrativa con situaciones reales fortalece
el sentido de pertinencia del aprendizaje y contribuye a la formacién de ciudadanos mas
conscientes y reflexivos (Moscoso et al., 2024)

Los resultados también muestran que la estrategia tuvo un efecto en la consolidacién
de la autoestima y la seguridad personal. Los nifios manifestaron satisfaccion al ver sus relatos
publicados en plataformas digitales o compartidos en el aula, lo que generd un ambiente de
reconocimiento mutuo. Este aspecto emocional refuerza la idea de que la creatividad no solo
impacta en el plano cognitivo, sino que también incide en el bienestar socioafectivo de los
estudiantes. Ademds, al socializar sus producciones, los nifios experimentaron el valor de la
retroalimentacion positiva y aprendieron a aceptar sugerencias para mejorar sus trabajos.

Se evidencid que los estudiantes desarrollaron competencias digitales bdsicas que
resultan necesarias para desenvolverse en la sociedad actual. El uso de programas de edicion,
aplicaciones de disefio y recursos multimedia les permitié familiarizarse con herramientas
tecnoldgicas que trascienden el ambito escolar. Este aprendizaje practico, unido a la
creatividad, representa un aporte significativo, pues los estudiantes adquirieron no solo
conocimientos académicos, sino también habilidades aplicables a diversos contextos de la
vida cotidiana.

Tabla 4. Competencias observadas en los estudiantes durante el proyecto

Competencia Evidencia observada Porcentaje de
desarrollada estudiantes
Expresion creativa Uso combinado de texto, imagenes y 79%

multimodal sonidos en relatos

Colaboraciony trabajoen Producciones colectivas en proyectos 72%

equipo narrativos

Pensamiento critico Relatos con reflexiones sobre temas 61%

ambientales y sociales
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Autoestima y confianza Orgullo al presentar sus producciones 84%

digitales

Competencias digitales Manejo de aplicaciones de narracién y 77%

basicas disefio

El andlisis de los datos recogidos también evidencid diferencias entre los niveles de
Educacion Inicial y Basica. Mientras que en los mds pequefios la narrativa digital se enfocd
principalmente en la exploracién visual y sonora, en los grados superiores se observé una
mayor complejidad en la construccion de relatos, incluyendo didlogos y tramas mas
elaboradas. Esto sugiere que la narrativa digital se adapta al desarrollo evolutivo de los nifios
y puede emplearse de manera gradual, respetando el nivel cognitivo y expresivo de cada
grupo. Esta versatilidad la convierte en una herramienta aplicable a lo largo de toda la
trayectoria escolar, ajustandose a diferentes edades y capacidades (Ordofiez & Marrufo,
2025).

Los docentes subrayaron que, a pesar de los avances, existieron retos relacionados con
el acceso a dispositivos tecnoldgicos y la conectividad en algunos hogares. Aunque la
institucion proporciond equipos y recursos en las aulas, no todos los estudiantes contaban con
las mismas posibilidades en casa, lo que generd una brecha en el ritmo de produccién digital.
Sin embargo, este obstaculo se compensd con actividades colectivas en la escuela, donde el
trabajo en grupos favorecid la inclusidon de quienes tenian menor acceso a tecnologia. Esta
situacién reafirma la necesidad de politicas educativas que garanticen la equidad tecnoldgica.

En el aspecto metodolégico, se observé que la narrativa digital permitié articular
diferentes areas del conocimiento. Por ejemplo, en un relato sobre viajes imaginarios, los
estudiantes integraron contenidos de geografia, matematicas y literatura, demostrando que
la estrategia favorece la interdisciplinariedad. Los docentes destacaron que este enfoque
integrador fortalece la comprensidn global de los contenidos y permite que los estudiantes
comprendan la utilidad practica de lo aprendido en el aula. Esto constituye un aporte
fundamental para avanzar hacia un modelo educativo mas holistico y contextualizado.

La observaciéon sistematica revelé también que los estudiantes se mostraron mas

perseverantes frente a las tareas, aun cuando estas implicaban cierto grado de dificultad
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técnica. El uso de aplicaciones nuevas desperto la curiosidad y el deseo de aprender, lo que
se tradujo en un esfuerzo sostenido por completar sus producciones. Este nivel de persistencia
refleja que la motivacion intrinseca es un factor clave en el aprendizaje mediado por
tecnologia, y confirma la importancia de estrategias pedagdgicas que generen interés
auténtico en los estudiantes (Rodriguez & Caceres, 2022).

De igual forma, se constaté que el acompafiamiento docente fue decisivo para
garantizar el éxito del proyecto. Los maestros que recibieron capacitacion previa en el manejo
de las herramientas digitales lograron implementar actividades mas innovadoras y adaptadas
a las necesidades de sus estudiantes. Por el contrario, aquellos con menor experiencia
requirieron mas tiempo para familiarizarse con los recursos. Esta diferencia evidencia que la
narrativa digital no depende Unicamente de la motivacidon estudiantil, sino también del
dominio pedagdgico y tecnoldgico del docente, lo que resalta la importancia de fortalecer la
formacién continua.

Tabla 5. Dificultades y oportunidades identificadas

Categoria Dificultades encontradas Oportunidades generadas

Acceso Falta de dispositivos en algunos Trabajo grupal en el aula para

tecnolégico hogares compensar brechas

Conectividad Limitaciones de internet en Uso de recursos offline vy
zonas rurales materiales descargados

Capacitacion Diferencias en el dominio de Programas de formacién continua

docente herramientas digitales y tutorias

Tiempo de Mayor inversiéon en disefio de Creacion de bancos de recursos

planificacién

actividades

digitales reutilizables

La implementacion de narrativas digitales también generé un cambio notable en la
interaccidon social dentro del aula. Los estudiantes, acostumbrados a trabajar de forma
individual en tareas tradicionales, encontraron en la construccion de relatos colectivos una

oportunidad para dialogar, escuchar y valorar las ideas de sus compafieros. Este proceso
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fortalecié las habilidades sociales, al promover la empatia y el respeto hacia las distintas
perspectivas. Al analizar las producciones colaborativas, se observé que los grupos lograron
combinar ideas diversas, logrando relatos mas ricos y complejos que los elaborados
individualmente.

Asimismo, se evidencidé que las narrativas digitales fomentaron la autonomia en el
aprendizaje. Los estudiantes mostraron iniciativa al explorar por si mismos los recursos
digitales, preguntando menos al docente y arriesgandose a probar nuevas funciones. Este
comportamiento refleja un cambio de actitud hacia el aprendizaje, donde los nifios asumen
un papel mas activo en la construccion de su conocimiento. En entrevistas, varios estudiantes
expresaron sentirse “capaces” y “orgullosos” de manejar aplicaciones que antes les resultaban
desconocidas, lo que refuerza la autoconfianza y la disposicién para seguir aprendiendo (Ruiz
et al., 2022)

Desde la perspectiva emocional, las narrativas digitales tuvieron un impacto positivo
en la expresion de sentimientos. En los cuentos y videos creados, los estudiantes abordaron
temas relacionados con la amistad, la familia y los valores, lo que indica que encontraron en
este recurso un canal para exteriorizar sus emociones. Este aspecto resulta fundamental en la
formacién integral, pues no solo se trata de desarrollar creatividad cognitiva, sino también de
favorecer el bienestar afectivo. El aula se transformd en un espacio donde los nifios se
sintieron libres para expresarse sin temor al juicio, lo que promovié un ambiente de confianza
y respeto.

En cuanto a la integracion curricular, los docentes destacaron que la narrativa digital
sirvié como recurso para reforzar aprendizajes en distintas dreas. Se disefaron actividades en
las que los estudiantes elaboraban historias vinculadas a contenidos de ciencias naturales,
estudios sociales y matematicas, logrando un aprendizaje interdisciplinario. Esto favorecié la
transferencia de conocimientos y la comprensidn de que los saberes no estan aislados, sino
que se interrelacionan en la vida cotidiana. El uso de narrativas digitales, por tanto, se
consolidé como un recurso transversal que puede emplearse en cualquier asignatura.

Los resultados muestran que el clima escolar mejoré de manera significativa. Los

estudiantes participaron con entusiasmo, disminuyeron los conflictos por desinterés y se
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generd un ambiente de colaboracién mas armonico. Los docentes reportaron que incluso
aquellos nifios que solian mostrar conductas disruptivas se involucraron activamente en las
actividades digitales, canalizando su energia en la creacién de relatos. Este hallazgo demuestra
que las narrativas digitales no solo estimulan la creatividad, sino que también pueden
convertirse en una estrategia para mejorar la convivencia escolar (Unda, 2022).

Tabla 6. Impacto de las narrativas digitales en el aula

Dimensién Evidencia observada Nivel de
impacto
Interaccién social Trabajo colaborativo y respeto por las ideas de Alto
otros
Autonomia Exploracion independiente de herramientas Alto
digitales
Expresion Relatos sobre amistad, familia y valores Medio-Alto
emocional
Integracion Historias relacionadas con diversas dreas del Alto
curricular conocimiento
Clima escolar Reduccion de conflictos y aumento de la Alto

participacién

Los resultados también permiten reflexionar sobre la importancia del
acompanamiento docente en la construccidn de relatos digitales. Si bien los estudiantes
mostraron gran disposicion para experimentar, fue la orientacién del maestro la que permitié
encauzar la creatividad hacia objetivos pedagégicos. Los docentes que integraron
instrucciones claras y actividades bien estructuradas lograron mayores avances en la calidad
de los relatos. Esto pone en evidencia que la narrativa digital no sustituye la mediacion
docente, sino que la transforma en un rol de guia y facilitador, mas que en un transmisor de
conocimientos.

Otro hallazgo relevante fue la motivacidon que despertaron las actividades en los
padres de familia. Durante las entrevistas, varios docentes sefialaron que los nifios llevaban

sus relatos digitales a casa y los compartian con entusiasmo, lo que generd interés en los
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padres por conocer mas sobre estas herramientas. En algunos casos, incluso se dio una
participacién activa de las familias en la mejora de los relatos, lo que refuerza el vinculo
escuela-hogar. Este fendmeno resulta valioso, pues demuestra que la innovacion pedagodgica
trasciende el aula y se expande hacia el entorno familiar (Villa, 2021).

En el andlisis de los productos finales, se identificéd un notable incremento en la calidad
estética y narrativa. Los relatos digitales no solo eran mas extensos y complejos, sino que
también integraban recursos visuales atractivos y un mayor cuidado en la presentacién. Esto
refleja que los estudiantes comprendieron la importancia de comunicar con claridad vy
creatividad, lo cual representa un avance en competencias comunicativas y digitales. Ademas,
la posibilidad de publicar los relatos en plataformas abiertas o en la pagina institucional
incrementd el compromiso de los nifios por producir trabajos de calidad.

No obstante, también se identificaron limitaciones relacionadas con la gestién del
tiempo. Los docentes reportaron que algunas actividades de creacién digital requerian mas
horas de las previstas, lo que generd retrasos en la planificacién curricular. Sin embargo,
coincidieron en que este esfuerzo adicional valia la pena debido al alto impacto en la
motivacion y aprendizaje de los estudiantes. Para futuras implementaciones, se sugirio la
elaboraciéon de un banco de recursos narrativos que permita agilizar el trabajo sin sacrificar
calidad.

En sintesis, la experiencia con narrativas digitales permitié constatar que este recurso
no solo cumple con el objetivo de promover la creatividad, sino que también aporta al
desarrollo socioemocional, a la integracién curricular, a la mejora del clima escolar y al
fortalecimiento del vinculo entre la escuela y la familia. Estos hallazgos reafirman Ia
pertinencia de incorporar este tipo de estrategias de manera planificada y sostenida en los
procesos educativos, de modo que se conviertan en practicas habituales dentro de las aulas.

Tabla 7. Sintesis de beneficios y limitaciones del uso de narrativas digitales

Categoria Beneficios identificados Limitaciones observadas

Creatividad Incremento de fluidez, Dificultad para innovar en
originalidad y flexibilidad narrativa algunos casos por limitaciones

técnicas
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Aprendizaje Integracion interdisciplinaria y Requerimiento de mayor tiempo
mayor comprensiéon de de planificacién
contenidos

Aspecto Refuerzo de la autoestima, Desigual acceso a tecnologia en

socioemocional confianza y expresion emocional  algunos hogares

Clima escolar Mejora en la convivencia y Necesidad de formacion docente
participacién activa mas profunda

Relacion escuela- Mayor involucramiento de los Falta de estrategias

familia padres en el aprendizaje institucionales para consolidar el

vinculo

Las narrativas digitales demostraron ser un recurso efectivo para fortalecer la
motivacién y la creatividad de los estudiantes en Educacidn Inicial y Basica. La integracion de
imagenes, sonidos y textos propicid un aprendizaje mas dindmico, generando entusiasmo y
participacidn activa. Esta transformacion metodoldgica permitié que los nifios se involucraran
de manera mas profunda en el proceso de ensefianza-aprendizaje, elevando su nivel de
compromiso con las actividades escolares (Vinueza, 2023).

Asimismo, los resultados reflejaron mejoras evidentes en las dimensiones de fluidez,
originalidad y flexibilidad narrativa. Los estudiantes lograron expresar un mayor numero de
ideas, explorar nuevas formas de creacion y utilizar diversos recursos digitales para enriquecer
sus relatos. Este cambio no solo evidencia un aumento en la creatividad, sino también un
fortalecimiento en las competencias comunicativas y digitales, aspectos clave en la formacién
del siglo XXI.

El impacto mas significativo se registro en la autoestima y la confianza personal de los
estudiantes. El hecho de compartir sus producciones en el aula y recibir reconocimiento de
sus companeros y docentes les permitié reforzar su seguridad y orgullo. Esta dimensién
socioemocional se convirti6 en un pilar que complementa el desarrollo cognitivo,
demostrando que la narrativa digital va mas alld del aprendizaje académico, al favorecer
también la formacién integral de los nifos.

Figura 1. Impacto de las Narrativas Digitales en Dimensiones Claves
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10cl)n"lpacte de las Narrativas Digitales en Dimensiones Clave

Porcentaje de estudiantes (%)

Motivacion Fluidez Originalidad Flexibilidad Autoestima

Por ultimo, es importante sefialar que la implementacion de narrativas digitales
también impulsé la innovacion docente. Los maestros adoptaron un rol mas activo como
facilitadores y mediadores del aprendizaje, lo que enriquecid el proceso de ensefianza. Esta
dindmica les permitié no solo guiar a los estudiantes, sino también reflexionar sobre nuevas
formas de integrar la tecnologia en la practica pedagdgica.

Los hallazgos confirman que las narrativas digitales constituyen una estrategia
pedagdgica innovadora con efectos positivos tanto en el plano cognitivo como
socioemocional. Su potencial para promover creatividad, motivacion y confianza convierte a
esta herramienta en un recurso clave para fortalecer la educacidn inclusiva y transformadora
gue demanda la sociedad actual.

DISCUSION

La discusiéon de resultados permite analizar los hallazgos obtenidos desde una
perspectiva critica y comparativa, vinculdndolos con teorias y evidencias previas. En este
estudio, la implementacién de narrativas digitales en la Educacién Inicial y Basica demostré
un impacto significativo en la motivacién estudiantil, lo que concuerda con investigaciones
recientes que seifalan que las tecnologias interactivas capturan mejor la atencién y favorecen
la permanencia en la tarea. Al reflexionar sobre este aspecto, se evidencia que el entusiasmo

de los estudiantes no se limita a un simple interés momentdaneo, sino que se traduce en un
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mayor compromiso con el proceso de aprendizaje, generando un ambiente escolar mas
dindmico y participativo (Yanez et al., 2022)

Los resultados sobre la creatividad mostraron avances notables en las dimensiones de
fluidez, originalidad y flexibilidad, lo que ratifica el planteamiento de que las narrativas
digitales actian como detonantes de la imaginacidn. Este hallazgo resulta fundamental, ya
gue la creatividad se reconoce como una competencia esencial para el siglo XXI, necesaria
para la resolucion de problemas complejos y la adaptacién a contextos cambiantes. La
discusion de estos datos permite resaltar que, al dar libertad a los estudiantes para explorar y
crear con herramientas digitales, se fortalecen habilidades cognitivas superiores que
trascienden los objetivos meramente académicos.

En términos de originalidad, los relatos elaborados superaron los esquemas narrativos
repetitivos de la ensefanza tradicional, incorporando personajes y escenarios innovadores.
Este fendmeno coincide con la idea de que la exposicion a medios multimodales potencia la
capacidad de los nifos para pensar de forma divergente. Sin embargo, es necesario sefialar
gue este avance no fue uniforme, ya que algunos estudiantes mantuvieron un estilo narrativo
mas convencional, lo que pone de manifiesto la necesidad de un acompafiamiento
diferenciado por parte de los docentes. Asi, la narrativa digital abre posibilidades, pero
requiere orientacidon constante para que todos los nifios alcancen un desarrollo creativo
equilibrado.

La flexibilidad narrativa también se fortalecié mediante la exploracién de diferentes
formatos, lo que evidencia que los estudiantes aprendieron a adaptarse a diversas formas de
comunicacion. Este resultado refleja el valor pedagégico de ofrecer multiples medios de
expresién, pues al disponer de alternativas, los estudiantes descubren cual se ajusta mejor a
sus habilidades e intereses. La discusion de este hallazgo pone de relieve la importancia de un
curriculo flexible que incorpore estrategias digitales no como complemento, sino como parte
estructural de la ensefanza, favoreciendo la inclusién de distintos estilos de aprendizaje.

Otro aspecto fundamental fue el efecto positivo de las narrativas digitales en la
autoestima y la autoconfianza estudiantil. La posibilidad de compartir producciones digitales

y recibir retroalimentaciéon positiva se tradujo en un aumento en la percepcién de

22

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial

@ NG



Revista de Estudios Generales (REG). R E G)

ISSN: 3073-1259 Vol.4 (N°.3). julio -septiembre 2025 Revista Multidisciplinar
DOI:10.70577/reg.v4i3.210

competencia personal. Este hallazgo se relaciona con las teorias del aprendizaje
socioemocional, que subrayan la relevancia de la autoeficacia en el rendimiento académico.
La discusion en este punto demuestra que la narrativa digital no solo impacta en el plano
cognitivo, sino que también contribuye a la formacién integral al fortalecer dimensiones
afectivas clave para el desarrollo personal.

La interdisciplinariedad emergid como un resultado transversal, pues los relatos
digitales permitieron vincular contenidos de diferentes dreas. Esta practica pedagdgica
confirma que el aprendizaje significativo se construye cuando los estudiantes comprenden
que los saberes se interrelacionan y tienen aplicacidn en multiples contextos. La discusion
resalta que la narrativa digital es una via idénea para fomentar un enfoque holistico de la
educacion, superando la fragmentacidn disciplinaria y acercando a los nifios a experiencias de
aprendizaje mds integrales y coherentes con la realidad (Zambrano & Moreira, 2024).

Sin embargo, también surgieron limitaciones vinculadas a la disponibilidad de recursos
tecnoldgicos y a la capacitacion docente. La discusion de estos desafios revela que, aunque la
narrativa digital tiene un alto potencial, su efectividad depende de condiciones institucionales
y sociales que garanticen equidad en el acceso. Esto lleva a reflexionar sobre la importancia
de que las politicas educativas prioricen la inversidon en infraestructura tecnoldgica y en
programas de formacién continua para docentes, de modo que la innovacidn no se convierta
en un privilegio, sino en una oportunidad al alcance de todos.

El analisis de la practica docente evidencié que el rol del maestro se transforma de
transmisor a mediador, lo que demanda nuevas competencias profesionales. La discusion en
este punto es relevante, pues muestra que las narrativas digitales requieren docentes capaces
de guiar procesos creativos, orientar el uso responsable de la tecnologia y generar entornos
de aprendizaje participativos. En este sentido, los resultados concuerdan con estudios que
enfatizan la necesidad de fortalecer la pedagogia digital como parte esencial de la formacién
docente del siglo XXI.

El vinculo con las familias constituye otro hallazgo relevante que merece discusion. El
interés de los padres al observar y valorar los relatos digitales elaborados por sus hijos

confirma que la innovacion pedagdgica tiene un efecto expansivo que trasciende el aula. Este
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fendmeno refuerza la relacion escuela-hogar y promueve la corresponsabilidad en el
aprendizaje. La discusion permite destacar que las narrativas digitales pueden convertirse en
un puente para integrar mas activamente a las familias en los procesos formativos, lo que
fortalece el tejido educativo y social.

Al contrastar los beneficios y limitaciones, se confirma que las narrativas digitales representan
una estrategia transformadora en la educacién basica, siempre que se implementen con
planificacion, acompafiamiento docente y equidad en el acceso. La discusién general concluye
gue estas herramientas no solo cumplen con estimular la creatividad, sino que ademas
generan aprendizajes significativos, promueven la inclusién y fortalecen competencias para la
vida. Sin embargo, también advierte que su sostenibilidad dependera de politicas publicas
claras y de una cultura escolar abierta a la innovacién pedagdgica.

CONCLUSIONES

La investigacion sobre narrativas digitales en Educacién Inicial y Basica permitié
concluir que este recurso constituye una estrategia pedagdgica innovadora con alto impacto
en la motivacién, la creatividad y el compromiso estudiantil. Los resultados obtenidos
reflejaron que los estudiantes participan con mayor entusiasmo y atencion en las actividades
que incorporan elementos tecnoldgicos, lo cual confirma que las dindmicas digitales poseen
un poder significativo para captar el interés de los nifios y mantener su disposicién hacia el
aprendizaje. En este sentido, las narrativas digitales se consolidan como un medio eficaz para
enriquecer la practica docente (Zambrano & Arroyo, 2022).

Otro aspecto relevante que se desprende de los hallazgos es el fortalecimiento de la
creatividad en sus diferentes dimensiones: fluidez, originalidad y flexibilidad. La posibilidad de
crear relatos combinando textos, imagenes y sonidos incentivod a los estudiantes a generar un
mayor numero de ideas, experimentar con formatos diversos y elaborar producciones mas
originales. Este avance demuestra que las narrativas digitales no son Unicamente un recurso
motivacional, sino también un mecanismo de desarrollo cognitivo que estimula habilidades
esenciales para el pensamiento critico y la resolucion creativa de problemas.

La implementacidn de esta estrategia también tuvo un impacto positivo en la

dimension socioemocional de los estudiantes. La creacidn y socializacidn de relatos digitales
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contribuyo a reforzar la autoestima, la confianza y el orgullo personal, al permitir que los nifios
compartieran sus producciones con sus compaferos y docentes en un ambiente de
reconocimiento mutuo. Estos resultados ratifican que el aprendizaje no debe limitarse al
desarrollo de competencias académicas, sino que también debe atender la formacion
emocional, aspecto clave en la construccidn de una educacién integral y humanizadora.

Asimismo, se concluye que las narrativas digitales favorecen la interdisciplinariedad, al
integrar contenidos de diferentes areas del conocimiento en un solo producto narrativo. La
construccion de relatos que incluian elementos de ciencias naturales, matematicas o estudios
sociales demostré que los estudiantes son capaces de relacionar conceptos de distintas
materias de forma creativa y contextualizada. Este resultado refuerza la importancia de un
enfoque curricular flexible, que conciba el aprendizaje como una experiencia global y
significativa, en lugar de un proceso fragmentado por asignaturas aisladas.

El estudio también permitié evidenciar que la narrativa digital contribuye a la inclusién
educativa, al ofrecer multiples lenguajes expresivos que permiten la participacion de
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje. Al disponer de opciones visuales, sonoras y
textuales, los nifios con mayores dificultades académicas lograron integrarse y expresar sus
ideas de manera significativa. De este modo, la narrativa digital se presenta como una
herramienta que responde a la diversidad del aula, promoviendo la equidad y la participacién
activa de todos los estudiantes, independientemente de sus condiciones individuales.

No obstante, las conclusiones también reconocen que la efectividad de las narrativas
digitales depende de factores externos como el acceso a la tecnologia, la conectividad y la
capacitacidén docente. Las limitaciones identificadas evidencian que la innovacion educativa
requiere ser acompanada de politicas publicas que garanticen igualdad de oportunidades. Es
necesario invertir en infraestructura tecnoldgica y en programas de formacidn continua que
fortalezcan las competencias digitales de los docentes, de modo que puedan implementar con
éxito este tipo de estrategias y superar las brechas que aun persisten en el sistema educativo.

Otra conclusién importante es el papel transformador del docente en este proceso. La
narrativa digital exige un maestro que asuma un rol de mediador, capaz de orientar, guiar y

motivar a los estudiantes en la construccion de sus relatos. La experiencia evidencié que
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aquellos docentes con mayor preparacion en el uso de herramientas digitales lograron
resultados mas significativos, lo que confirma que la formacion profesional es un componente
indispensable para garantizar la calidad de la innovacion pedagdgica. En consecuencia, el
fortalecimiento de las habilidades tecnopedagdgicas del profesorado debe convertirse en una
prioridad institucional.

Finalmente, se concluye que las narrativas digitales no deben considerarse una
estrategia aislada o experimental, sino una prdctica que puede integrarse de manera
sostenida en el curriculo escolar. Su potencial para estimular la creatividad, mejorar la
motivacion, favorecer la inclusién y fortalecer el aprendizaje interdisciplinario la convierte en
una herramienta clave para enfrentar los desafios de la educacién en el siglo XXI. La
continuidad de este tipo de experiencias, acompanada de reflexién y ajustes permanentes,
permitira avanzar hacia una educacién mas innovadora, inclusiva y transformadora, que

prepare a los estudiantes no solo para el presente, sino también para el futuro.
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