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RESUMEN

En el dmbito educativo actual, el arte se concibe no solo como una disciplina estética, sino
también como un espacio de innovacidn, creatividad y construccién de identidad colectiva. Ante este
panorama, el arte colaborativo digital surge como una estrategia pedagdgica capaz de responder a los
intereses de los estudiantes, quienes crecen en un entorno marcado por la tecnologia y las dindmicas
virtuales. Integrar recursos digitales en la educacién artistica escolar permite enriquecer las
experiencias de aprendizaje y transformar la manera en que los estudiantes conciben y producen
obras. Lainvestigacion realizada se desarrolld bajo un enfoque mixto, aplicando métodos cuantitativos
y cualitativos con una muestra de 80 estudiantes, divididos en un grupo experimental y uno de control.
Durante ocho semanas, el grupo experimental trabajé con plataformas digitales colaborativas como
Canva, Aggie.io y Miro, mientras que el grupo control continué con metodologias tradicionales. Los
resultados evidenciaron un progreso notable en el grupo experimental en dimensiones clave como
creatividad (fluidez y originalidad), expresion estética (composicion y comunicacion simbdlica),
motivacién hacia el arte, cohesidon grupal y desarrollo de competencias digitales, lo que confirma la

pertinencia del arte colaborativo digital como recurso innovador en la educacién artistica escolar.

PALABRAS CLAVES: Arte colaborativo digital — Creatividad — Expresion estética — Educacion

artistica — Innovacion pedagégica

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial

@ NG



Revista de Estudios Generales (REG). R E G’

ISSN: 3073-1259 Vol.4 (N°.3). julio -septiembre 2025 Revista Multidisciplinar
DOI:10.70577/reg.v4i3.221

ABSTRACT

In today’s educational context, art is conceived not only as an aesthetic discipline but also as
a space for innovation, creativity, and the construction of collective identity. Within this framework,
digital collaborative art emerges as a pedagogical strategy capable of responding to students’ interests,
who grow up surrounded by technology and virtual dynamics. Integrating digital resources into school
art education enriches learning experiences and transforms the way students conceive and produce
artworks. The study was conducted under a mixed-method approach, applying both quantitative and
qualitative methods with a sample of 80 students divided into an experimental and a control group.
Over the course of eight weeks, the experimental group worked with digital collaborative platforms
such as Canva, Aggie.io, and Miro, while the control group continued with traditional methodologies.
The results showed remarkable progress in the experimental group across key dimensions such as
creativity (fluency and originality), aesthetic expression (composition and symbolic communication),
motivation towards art, group cohesion, and the development of digital skills, confirming the relevance

of digital collaborative art as an innovative resource in school art education.

KEYWORDS: Digital collaborative art — Creativity — Aesthetic expression — Art education —

Pedagogical innovation
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INTRODUCCION

El arte en la educacién escolar siempre ha desempenado un papel fundamental para el
desarrollo integral de los estudiantes, ya que fomenta la imaginacion, la sensibilidad y la capacidad de
expresar ideas y emociones. En un contexto contempordneo marcado por la tecnologia, surge la
necesidad de repensar las précticas artisticas desde un enfoque digital que permita potenciar la
creatividad. El arte colaborativo digital se presenta como una estrategia innovadora que no solo
promueve la interaccién entre estudiantes, sino que también amplia las posibilidades expresivas mas
alla de los recursos tradicionales (Adler, 2024)

La educacidn artistica escolar se enfrenta actualmente al reto de motivar a una generacién de
estudiantes que crece rodeada de pantallas, redes sociales y entornos virtuales. Ante esta realidad, las
practicas tradicionales de pintura o dibujo, aunque valiosas, resultan insuficientes para mantener el
interés sostenido. Incorporar el arte colaborativo digital responde a esta necesidad, ya que combina la
esencia de la creacidn artistica con herramientas tecnoldgicas que resultan atractivas y cercanas al
mundo del estudiante.

El concepto de arte colaborativo digital se fundamenta en la creacién colectiva de obras
utilizando medios digitales, en donde cada estudiante aporta con su perspectiva y habilidades. Esta
metodologia rompe con el paradigma del artista individual, promoviendo la construccidn conjunta de
significados y fomentando el respeto por la diversidad de ideas. De esta manera, la educacion artistica
se transforma en un espacio democratico y participativo, que refleja la riqueza del trabajo colectivo.

El desarrollo de la creatividad es uno de los principales beneficios del arte colaborativo digital.
Al trabajar en conjunto, los estudiantes se enfrentan al desafio de integrar ideas diferentes, lo que
estimula su pensamiento divergente. La tecnologia amplia estas posibilidades, ya que permite explorar
técnicas como la ilustracion digital, la animacién o la creaciéon de collages virtuales, ofreciendo
multiples caminos para plasmar la originalidad. Esta experiencia favorece la flexibilidad cognitiva,
necesaria en una sociedad en constante cambio.

Asimismo, la expresion estética cobra un nuevo sentido en el ambito digital. Los recursos
tecnoldgicos permiten experimentar con formas, colores, texturas y sonidos de manera innovadora,
generando resultados que trascienden lo material. En este contexto, los estudiantes desarrollan una
sensibilidad artistica adaptada al mundo contemporaneo, donde lo visual y lo interactivo adquieren
gran relevancia. De esta forma, la educacidn artistica se convierte en un puente entre la tradicidn

estética y las nuevas narrativas digitales.

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial

@ NG



Revista de Estudios Generales (REG). R E G)

ISSN: 3073-1259 Vol.4 (N°.3). julio -septiembre 2025 Revista Multidisciplinar
DOI:10.70577/reg.v4i3.221

El arte colaborativo digital también fortalece la comunicacién entre los estudiantes. A través
de plataformas interactivas, pueden dialogar, compartir avances y enriquecer sus producciones con el
aporte de sus compafieros. Este proceso fomenta la cooperacidn, la escucha activa y el respeto hacia
diferentes formas de expresidén, competencias esenciales para la vida en comunidad. En este sentido,
la escuela se convierte en un laboratorio creativo donde las relaciones sociales se fortalecen mediante
el arte (Alaro & Alaro, 2024)

Otro aspecto relevante es la democratizacién del acceso a la produccién artistica que brinda
lo digital. Mientras que en el pasado se requerian materiales costosos para crear obras de calidad, hoy
las aplicaciones y programas digitales permiten a los estudiantes producir proyectos artisticos de gran
valor con recursos accesibles. Esto contribuye a la equidad educativa, ya que todos pueden participar
en la experiencia creativa sin que las limitaciones econémicas sean un obstaculo.

La integracién de lo digital en el arte escolar también prepara a los estudiantes para
desenvolverse en contextos profesionales y académicos futuros. En la actualidad, la mayoria de las
industrias creativas incorporan herramientas digitales en sus procesos, desde el diseio grafico hasta
la produccidn audiovisual. Por ello, la experiencia adquirida en el aula con proyectos colaborativos
digitales no solo fortalece la creatividad, sino que también proporciona competencias tecnolégicas
necesarias para el mundo laboral.

En la dimensidon pedagégica, el arte colaborativo digital responde a metodologias activas
centradas en el estudiante. El docente asume un rol de mediador, guiando el proceso creativo y
facilitando los recursos, pero otorgando a los estudiantes la autonomia para decidir y experimentar.
Esta dindmica transforma la clase de arte en un espacio de exploracion libre, en el que cada
participante contribuye a una creacién comdun, desarrollando tanto la autonomia como Ia
responsabilidad compartida.

El impacto del arte colaborativo digital también se refleja en la motivacién. Los estudiantes
encuentran atractivo trabajar con dispositivos y programas que se asemejan a los que utilizan en su
vida cotidiana. Esta cercania tecnoldgica genera entusiasmo y favorece la disposicion hacia la
produccidn artistica. La motivacidn, a su vez, potencia la perseverancia en los proyectos, logrando que
los estudiantes se involucren de manera mas activa y profunda en las actividades escolares (Alvarez &
Torres, 2025).

Es necesario resaltar que el arte colaborativo digital no sustituye al arte tradicional, sino que
lo complementa. La combinacién de técnicas cldsicas con herramientas digitales abre un abanico de
posibilidades hibridas que enriquecen la experiencia estética. Los estudiantes pueden, por ejemplo,
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iniciar una obra manualmente y luego digitalizarla para afadir efectos visuales en equipo, lo que
integra lo mejor de ambos mundos en un proceso creativo integral.

En términos de inclusion, esta metodologia ofrece ventajas significativas. Estudiantes con
necesidades educativas especiales encuentran en lo digital una oportunidad para expresarse sin
limitaciones fisicas o motoras. Aplicaciones accesibles permiten que todos los participantes
contribuyan con sus ideas, reforzando la equidad en el aula. Asi, el arte colaborativo digital se convierte
en un recurso que rompe barreras y promueve la participacién de toda la comunidad escolar.

El arte colaborativo digital también favorece la reflexion critica sobre el uso de la tecnologia.
Al trabajar en proyectos creativos, los estudiantes no solo desarrollan competencias artisticas, sino
que también reflexionan sobre la influencia de lo digital en la cultura, el consumo de imagenes y la
comunicacion social. Este aspecto resulta clave para formar ciudadanos conscientes, capaces de
utilizar la tecnologia de manera ética y responsable.

Los proyectos colaborativos en arte digital estimulan la capacidad de resolucidn de problemas.
Durante el proceso creativo, los estudiantes enfrentan desafios relacionados con la compatibilidad de
ideas, la organizacién del trabajo y la integracidon de recursos. Resolver estas situaciones en equipo
desarrolla habilidades de negociacién, liderazgo y pensamiento critico, que son transferibles a otros
ambitos de la vida académica y personal (Archilla, 2024)

Ademas, la implementacién del arte colaborativo digital en la educacion escolar fomenta la
construccion de identidad colectiva. Cada obra producida refleja la suma de perspectivas individuales,
lo que ayuda a los estudiantes a reconocerse como parte de un grupo con objetivos comunes. Este
sentido de pertenencia fortalece la autoestima, la cohesidn social y el orgullo por el trabajo realizado
en conjunto.

El uso de tecnologias digitales en el arte escolar también promueve la interdisciplinariedad.
Los proyectos pueden integrar conocimientos de historia, literatura, ciencias sociales o matematicas,
enriqueciendo las producciones artisticas con un caracter multidimensional. De esta manera, el arte
colaborativo digital no se limita al ambito estético, sino que se convierte en un puente entre diferentes
areas del conocimiento, promoviendo un aprendizaje integral.

Un desafio importante para la implementacién del arte colaborativo digital es la necesidad de
capacitacién docente. No basta con contar con dispositivos y programas, es indispensable que los
maestros estén preparados para guiar procesos creativos que integren lo tecnoldgico con lo artistico.
La formacién continua garantizara que la propuesta sea aplicada con pertinencia pedagdgica y que los

beneficios observados se consoliden en el tiempo.
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Finalmente, la introduccidn del arte colaborativo digital en la educacién artistica escolar
contribuye a redefinir el papel del arte en la sociedad actual. Mas alld de ser una actividad secundaria,
se convierte en un medio para formar ciudadanos creativos, criticos y sensibles. Al integrar lo digital
con lo colaborativo, la escuela responde a los desafios del siglo XXI, ofreciendo a los estudiantes
experiencias estéticas significativas que fortalecen su creatividad y expresividad (Armato, 2024).

METODOS Y MATERIALES

El presente estudio se desarrollé bajo un enfoque mixto, combinando el analisis cuantitativo y
cualitativo. Desde el plano cuantitativo, se recopilaron datos mediante instrumentos estandarizados
que midieron el nivel de creatividad y la calidad de la expresidén estética antes y después de la
intervencién pedagdgica. Esto permitié establecer diferencias significativas en los resultados. En
paralelo, se adopté un enfoque cualitativo que incorporé observaciones directas, entrevistas y
registros narrativos, con el fin de comprender las experiencias de los estudiantes en el proceso de arte
colaborativo digital. Esta combinacién asegurd una visidn integral de la realidad estudiada, integrando
cifras objetivas con percepciones subjetivas.

La investigacidon tuvo un caracter aplicado, descriptivo y cuasi-experimental. Es aplicada
porgue se busco ofrecer soluciones practicas al problema de la falta de motivacién y creatividad en la
educacion artistica escolar, mediante la implementacion de proyectos de arte colaborativo digital. Es
descriptiva porque se documentaron detalladamente las caracteristicas de los estudiantes, sus
producciones artisticas y las dinamicas de trabajo colaborativo. Finalmente, se utilizé un disefio cuasi-
experimental con grupos de control y experimental, lo que permiti6 medir el impacto de la
intervencion, aunque sin asignacién completamente aleatoria debido a las condiciones escolares
(Betancurt et al., 2025)

En el plano tedrico, el estudio se sustentd en enfoques pedagdgicos contemporaneos como
las metodologias activas, la teoria sociocultural de Vygotsky y los principios de la educacién artistica
orientada a la creatividad. También se revisaron antecedentes cientificos que muestran la relacion
entre tecnologia, colaboracidén y desarrollo creativo.

En el plano practico, la investigacidn se ejecutd en cinco fases principales:

e Diagnéstico inicial: aplicacion de pruebas y cuestionarios para medir creatividad y expresion
estética.

e Capacitacién docente: formacidn en el uso de plataformas digitales de arte colaborativo como

Miro, Canva, Aggie.io y programas de ilustracidn digital.
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e Intervencién pedagdgica: desarrollo de sesiones de arte colaborativo digital en el aula, con una

duracion de 8 semanas, donde los estudiantes trabajaron en proyectos colectivos.

e Evaluacion final: aplicacion de pruebas post-intervencién y andlisis de productos artisticos

generados (Bonales & Pradilla, 2025).

e Analisis de

resultados:

comparacion de datos

complementados con observaciones cualitativas.

entre grupo experimental

y control,

La poblacién estuvo conformada por 200 estudiantes de Educacion General Basica Superior (7.2 y

8.2 grados) de la Unidad Educativa “Arte y Creatividad”, ubicada en la ciudad de Quito, Ecuador. La

muestra fue de 80 estudiantes, divididos en dos grupos de 40 cada uno:

e Grupo experimental: trabajé con arte colaborativo digital en sesiones semanales de 90

minutos.

e Grupo control: desarrollé actividades de arte bajo el método tradicional, con técnicas

manuales sin integracion digital.

La muestra se selecciond de manera intencional no probabilistica, considerando la disposicion de

los docentes, el acceso a equipos digitales y la viabilidad de la intervencion en el entorno escolar.

e Variable independiente: Implementacién de proyectos de arte colaborativo digital.

e Variable dependiente: Desarrollo de creatividad y expresidon estética en estudiantes de

educacidn artistica escolar.

Tabla 1. Cuadro de operacionalizacion de variables

Variable Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumentos Escala
Arte colaborativo Participacion Numero de Observacién Lista de Nominal
digital tecnoldgica sesiones cotejo
(independiente) trabajadas  con
plataformas
digitales
Trabajo en Nivel de Observacidon Diario de Ordinal
equipo colaboracién campo
entre estudiantes
Creatividad Fluidez Cantidad de ideas Prueba Cuestionario  Intervalo
(dependiente) y propuestas creativa
generadas en la
obra
Originalidad Produccidon de Evaluacion Rubrica Ordinal

elementos
innovadores en
las composiciones
digitales

de producto

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial

@ NG



Revista de Estudios Generales (REG). R E G’

ISSN: 3073-1259 Vol.4 (N°.3). julio -septiembre 2025 Revista Multidisciplinar
DOI:10.70577/reg.v4i3.221

Expresidn estética Composicion Uso equilibrado Evaluacion Escala Ordinal
(dependiente) de colores, de obra valorativa
formas y
elementos
visuales
Comunicacion  Capacidad de Entrevista Guia de Ordinal
simbdlica transmitir ideas y grupal entrevista
emociones a

través de la obra

El estudio respetd principios éticos fundamentales en todas sus fases. Se obtuvo el
consentimiento informado de las autoridades educativas y de los representantes legales de los
estudiantes, garantizando la participacién voluntaria. Se asegurd la confidencialidad de los datos,
sustituyendo los nombres de los estudiantes por cédigos andnimos. Se protegio la integridad fisica y
emocional de los participantes, evitando cualquier forma de discriminacidn o presién. Ademas, se
enfatizd el uso responsable de las herramientas digitales, ensefiando a los estudiantes normas de
ciberseguridad y ética digital. Los resultados se emplearon exclusivamente con fines académicos y
cientificos, procurando que las conclusiones contribuyan al mejoramiento de la educacioén artistica
escolar y a la inclusion de estrategias innovadoras en el curriculo.

ANALISIS DE RESULTADOS

El diagndstico inicial mostré que tanto el grupo experimental como el grupo control
presentaban un nivel promedio de creatividad y expresion estética similar. La mayoria de estudiantes
se desenvolvia en un rango medio, con escasa originalidad en sus producciones y con dificultades para
expresar mensajes claros a través del arte. Esta situacion permitié establecer un punto de partida
homogéneo para evaluar los efectos de la intervencion pedagdgica.

Durante el desarrollo de la intervencidn con arte colaborativo digital, se evidencié un cambio
progresivo en la actitud de los estudiantes del grupo experimental. A medida que se implementaban
actividades con plataformas digitales, se observé mayor entusiasmo, disposicién al trabajo en equipo
y apertura para proponer ideas innovadoras. En contraste, el grupo control mantuvo un desempefio
mas tradicional, con producciones estéticas correctas, pero con menor dinamismo creativo
(Castellano, 2024)

El andlisis cuantitativo de las pruebas aplicadas al final del proceso revelé diferencias
significativas en las puntuaciones entre ambos grupos. Los estudiantes del grupo experimental
alcanzaron puntajes superiores en creatividad (fluidez y originalidad) y en expresion estética

(composicidon y comunicacién simbdlica). Estos resultados confirman la hipétesis de que el arte
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colaborativo digital constituye una estrategia eficaz para desarrollar competencias artisticas en la
educacion escolar.

Uno de los hallazgos mas relevantes fue el incremento de la originalidad en las producciones
digitales. Los estudiantes del grupo experimental lograron plasmar ideas Unicas, integrar simbolos
propios y construir composiciones mas arriesgadas, mientras que el grupo control tendié a reproducir
esquemas cldsicos y repetitivos. Esto sugiere que la mediacion digital estimula la flexibilidad cognitiva
y el pensamiento divergente.

Tabla 2. Resultados generales de creatividad y expresion estética (post-test)

Grupo Creatividad (0-30) Expresion estética (0-30) Total promedio (0-60)
Experimental 25 26 51
Control 18 19 37

Los resultados reflejados en la Tabla 1 evidencian un progreso sustancial en el grupo
experimental respecto al grupo control. La diferencia de 14 puntos en el total promedio confirma que
los estudiantes que trabajaron con arte colaborativo digital alcanzaron un desarrollo mucho mayor en
comparacion con aquellos que siguieron métodos tradicionales. Este hallazgo demuestra la efectividad
de la metodologia implementada (Torres, 2025)

El aumento en la creatividad fue especialmente significativo, pasando de un nivel medio a uno
alto en la escala de valoracién. Los estudiantes demostraron mayor capacidad para generar multiples
propuestas y para resolver problemas artisticos de manera innovadora. Este resultado es coherente
con laidea de que el trabajo colaborativo digital promueve la generacién colectiva de ideas y enriquece
la creatividad individual.

En cuanto a la expresidon estética, los estudiantes del grupo experimental lograron
producciones mas coherentes, armdnicas y simbdlicamente potentes. Se destacd el uso innovador de
colores, texturas y formas digitales, que permitié a los alumnos comunicar mensajes con mayor
claridad y profundidad. El grupo control, aunque mostré avances, se mantuvo en un rango limitado
gue no alcanzd la riqueza expresiva del experimental.

Estos resultados iniciales confirman que la implementacion de herramientas digitales no solo
diversifica los recursos diddacticos, sino que también transforma la manera en que los estudiantes se
relacionan con el arte. La mediacidn tecnolégica abrid un espacio para la experimentacion, donde la

creatividad dejo de ser individual y pasé a ser construida de manera colectiva.
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Analisis de la creatividad (fluidez y originalidad)

En el grupo experimental, la dimensidn de fluidez creativa mostrd un incremento notable. Los
estudiantes generaron multiples ideas en menor tiempo, evidenciando una mayor capacidad para
explorar alternativas visuales y conceptuales. En comparacién, el grupo control mantuvo un
desempefio mas lineal, produciendo ideas repetitivas y con escasa variacion (Feo, 2024)

La originalidad también alcanzdé puntajes significativamente mas altos en el grupo
experimental. La utilizacion de plataformas digitales permitié a los estudiantes combinar elementos
graficos innovadores, integrar imagenes propias y realizar composiciones Unicas. El grupo control, por
el contrario, tendié a reproducir modelos tradicionales de dibujo y pintura, lo que limitd su
originalidad.

Este resultado refleja que el entorno digital no solo estimula la producciéon de mayor nimero
de ideas, sino que también favorece la construccién de propuestas diferentes y menos convencionales.
Al contar con herramientas tecnoldgicas, los estudiantes ampliaron su rango de experimentacién y se
atrevieron a romper con esquemas rigidos.

La diferencia encontrada confirma la hipétesis de que el arte colaborativo digital impulsa el
pensamiento divergente, esencial para el desarrollo creativo en la etapa escolar. Esta mejora no se
explica Unicamente por la motivacion, sino por la posibilidad real de experimentar sin temor a errores
gracias a la flexibilidad que ofrecen las plataformas digitales.

Tabla 3. Comparacidn de fluidez y originalidad en creatividad

Grupo Fluidez (0-15) Originalidad (0-15) Total creatividad (0-30)
Experimental 13 12 25
Control 10 8 18

Interpretacion de creatividad

La Tabla 3 muestra con claridad que el grupo experimental alcanzé un nivel de creatividad
superior al grupo control. La diferencia de 7 puntos en el total refleja un desarrollo significativo en las
dimensiones de fluidez y originalidad, consolidando la efectividad de la metodologia aplicada.

La fluidez se incrementd porque los estudiantes tuvieron acceso a una gama mas amplia de
recursos digitales que facilitaban la exploracion rapida de alternativas. Esto promovié un ambiente de
creacion continua donde las ideas emergian de manera espontanea y abundante.

En cuanto a la originalidad, la integraciéon de lo digital permiti6 mayor diversidad en la

producciéon estética. Los estudiantes exploraron técnicas de ilustracidn, collage y animacion,
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generando propuestas innovadoras que dificilmente hubieran alcanzado con métodos manuales
tradicionales (Fernandes & Prado, 2025).

En sintesis, el uso de arte colaborativo digital potencio la creatividad de los estudiantes, no
solo aumentando la cantidad de ideas, sino también la calidad de las mismas, lo cual representa un
aporte importante para la educacién artistica.

Analisis de la expresidn estética (composicion y comunicacion simbdlica)

El grupo experimental también presentd un crecimiento considerable en la expresion estética.
Los estudiantes lograron organizar los elementos visuales con mayor coherencia y armonia,
alcanzando un dominio superior en la dimensién de composicion. En cambio, el grupo control se
mantuvo en un nivel intermedio, con dificultades en la integracién equilibrada de formas y colores
(Fernandez et al., 2024)

La comunicacion simbdlica alcanzé niveles elevados en el grupo experimental. Los estudiantes
no solo crearon obras estéticamente atractivas, sino que también lograron transmitir mensajes claros,
vinculados a emociones y reflexiones propias. En el grupo control, si bien hubo avances, los mensajes
expresados fueron mas limitados y menos profundos.

Esto demuestra que el arte colaborativo digital no solo desarrolla la técnica visual, sino
también la capacidad expresiva y comunicativa de los estudiantes. La obra dejé de ser un simple
producto estético para convertirse en un medio de didlogo y reflexién.

En este sentido, la dimensién simbdlica se convirtié en un espacio clave para explorar la
identidad, los valores y la creatividad colectiva. Las producciones digitales se transformaron en
narrativas visuales cargadas de significado.

Tabla 4. Comparacidn de expresion estética (composicion y comunicacion simbdlica)

Grupo Composicion (0-15) Comunicacién simbdlica (0-15) Total estética (0-30)
Experimental 13 13 26
Control 10 9 19

La Tabla 4 revela un contraste evidente: el grupo experimental alcanzé 26 puntos en expresidn
estética frente a los 19 del grupo control. Esta diferencia de 7 puntos refleja la influencia positiva de
las dindmicas digitales en la calidad de las producciones artisticas.

El progreso en la composicién evidencia que los recursos digitales brindaron a los estudiantes
herramientas para experimentar con formas, colores y texturas de manera mas precisa y organizada.
La capacidad de editar, corregir y ajustar sin limitaciones fisicas fortalecio la coherencia visual de sus

obras (Huerta, 2025)
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En cuanto a la comunicacién simbdlica, los estudiantes del grupo experimental demostraron
mayor capacidad para transmitir mensajes significativos, lo que permitié que sus producciones
trascendieran lo estético y adquirieran un valor expresivo y reflexivo. Este aspecto refuerza la idea de
que el arte colaborativo digital fomenta tanto la estética como el pensamiento critico. En conclusion,
la dimensidn estética no solo mejord en el plano visual, sino que también se convirtié en un vehiculo
de comunicacién mas efectivo, validando el impacto del arte digital en la formacién integral de los
estudiantes.

Analisis de la participacion colaborativa

El trabajo en equipo se consolidé como un elemento central en el grupo experimental. Los
estudiantes lograron distribuir roles, negociar ideas y coordinar tareas de manera efectiva para lograr
una produccién colectiva. En contraste, el grupo control, aunque trabajé en pequefios grupos, mostré
menor nivel de colaboracién y una participacion mas individualizada.

La observacion cualitativa evidencid que los estudiantes del grupo experimental disfrutaban
del trabajo compartido, valoraban las contribuciones de sus compafieros y mostraban disposicion para
resolver conflictos de manera pacifica. La tecnologia, en este caso, actué como un mediador que
facilitd la interaccién y la construccién conjunta.

El nivel de participacion activa también fue superior en el grupo experimental. La motivacién
generada por las herramientas digitales promovié que todos los miembros del equipo se involucraran,
evitando la pasividad que a menudo se observa en dindmicas tradicionales.

De esta forma, el arte colaborativo digital no solo favorecid la creatividad individual, sino que
potencio el aprendizaje social, la cohesidn grupal y la construccidn de identidad colectiva a través de

la creacion artistica.

Tabla 5. Participacion colaborativa en el proceso artistico

Indicador de colaboracion Grupo Experimental (%) Grupo Control (%)

Distribucidon de roles 88 60
Negociacion de ideas 85 55
Resolucion de conflictos 82 50
Participacion activa 90 62

La motivacion se constituyé en uno de los hallazgos mas relevantes de la investigacidn. El grupo

experimental mostré un notable incremento en el entusiasmo hacia la produccién artistica, lo que se
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reflejo en su participacién constante, en la disposicidn para asumir retos y en la perseverancia durante
las actividades. En contraste, el grupo control evidencié interés moderado, con momentos de
desdnimo y escasa iniciativa propia (lbafiez, 2025).

La aplicacién de recursos digitales permitié que los estudiantes se sintieran atraidos por las
actividades, al percibir que estas estaban conectadas con su realidad cotidiana. Las plataformas y
aplicaciones empleadas funcionaron como estimulos que despertaron la curiosidad y sostuvieron la
atencion durante mds tiempo.

Este entusiasmo no solo incidié en la calidad de las producciones, sino también en la actitud
frente al aprendizaje. Los estudiantes se mostraron mas seguros de sus capacidades, lo que generd un
impacto positivo en la confianza y en la disposicidon para experimentar nuevas técnicas. La diferencia
entre ambos grupos confirma que la motivacidn es un factor clave en el desarrollo de la creatividad y
la expresion estética. Sin ella, los procesos artisticos se vuelven rutinarios; con ella, se transforman en
experiencias significativas y enriquecedoras.

Tabla 6. Motivacion hacia las actividades artisticas

Indicador de motivacion Grupo Experimental (%) Grupo Control (%)

Interés inicial 92 65
Entusiasmo sostenido 88 58
Perseverancia en tareas 85 55
Disposicion al riesgo 80 52

La Tabla 6 refleja una clara superioridad del grupo experimental en todos los indicadores de

motivacién. Los estudiantes que trabajaron con arte colaborativo digital demostraron mayor interés
inicial y mantuvieron el entusiasmo a lo largo de todo el proceso, mientras que el grupo control tendié
a disminuir su participacién con el paso de las semanas.
El indicador de perseverancia mostré que los estudiantes del grupo experimental eran mas constantes
en completar las actividades, incluso cuando enfrentaban dificultades técnicas o creativas. Esto sugiere
que el ambiente digital favorecio la resiliencia y la confianza en las propias capacidades (Marquez et
al., 2025)

La disposicidn al riesgo creativo también fue mayor en el grupo experimental. Los estudiantes
se atrevieron a innovar, a romper con esquemas cldsicos y a experimentar con recursos que no habian
utilizado antes. En el grupo control, en cambio, predominé un enfoque conservador y repetitivo. Estos

resultados confirman que la motivacion es uno de los principales beneficios del arte colaborativo
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digital, al convertir el aprendizaje artistico en un proceso atractivo, dindmico y cercano a la realidad de
los estudiantes.
Anadlisis de la calidad de los productos artisticos

Otro hallazgo significativo fue la mejora en la calidad de las producciones artisticas del grupo
experimental. Sus obras mostraron mayor riqueza visual, integracién armodnica de elementos y una
clara intencidn comunicativa. En el grupo control, si bien hubo avances, las producciones resultaron
mas convencionales y limitadas en el manejo de recursos expresivos.

El uso de herramientas digitales permitié que los estudiantes experimentaran con técnicas que
habrian sido imposibles de realizar con materiales tradicionales, como superposicion de imagenes,
efectos visuales y animacién basica. Esto enriquecio los productos finales y les otorgd un caracter
innovador.

Asimismo, el trabajo colaborativo generé un impacto positivo en la calidad de las
producciones. Al combinar ideas de diferentes estudiantes, las obras adquirieron mayor diversidad y
profundidad, reflejando un proceso de construccion colectiva mas complejo y significativo. El analisis
de las rubricas aplicadas evidencid que el grupo experimental obtuvo puntajes superiores en todos los
criterios evaluados, lo que confirma que la integracién de lo digital mejora sustancialmente los
resultados artisticos (Murillo & Castro, 2025).

Tabla 7. Calidad de los productos artisticos

Criterio evaluado Grupo Experimental (Promedio/10) Grupo Control (Promedio/10)
Originalidad 9.2 7.1
Coherencia visual 8.8 6.9
Expresividad simbédlica 9.0 7.0
Innovacidn técnica 9.3 6.8

Los resultados de la Tabla 7 muestran una diferencia significativa a favor del grupo
experimental en todos los criterios evaluados. Esto evidencia que el arte colaborativo digital no solo
motiva, sino que también eleva el nivel de calidad de las obras producidas. La originalidad alcanzada
por el grupo experimental superd notablemente al grupo control, confirmando que las plataformas
digitales estimulan la innovacién y la generacién de propuestas Unicas. Del mismo modo, la coherencia
visual y la expresividad simbdlica fueron mds consistentes en los estudiantes que trabajaron con
recursos digitales.

El criterio de innovacién técnica reflejo la ventaja mas amplia, dado que los estudiantes del

grupo experimental utilizaron herramientas de edicion, superposicidon y animacion que enriquecieron
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sus creaciones. En contraste, el grupo control permanecié limitado a técnicas manuales tradicionales.
Estos hallazgos validan la afirmacion de que el arte colaborativo digital transforma la educacién
artistica escolar, no solo desde la motivacién, sino también desde la calidad de las producciones que
resultan de este proceso (Peisajovich, 2024).

Analisis de la cohesién grupal

El trabajo colaborativo digital también fortalecié la cohesion entre los estudiantes. El grupo
experimental demostré mayor unién, sentido de pertenencia y satisfaccién con los resultados
colectivos, mientras que el grupo control mantuvo una dindmica mas individualista.

Los estudiantes que participaron en el grupo experimental expresaron sentirse orgullosos de
sus producciones conjuntas, destacando la importancia de haber trabajado en equipo. En cambio, en
el grupo control, algunos estudiantes percibieron las actividades como individuales, lo que redujo el
impacto social del aprendizaje artistico.

La cohesién grupal se manifestd en el respeto hacia las ideas de los demds, en la disposicién a
colaborar y en la construccion conjunta de un producto final que integraba aportes diversos. Este clima
de colaboracién fue clave para el éxito de la intervencion.

Estos hallazgos evidencian que el arte colaborativo digital no solo desarrolla competencias
individuales, sino también habilidades sociales, reforzando la educacion en valores como el respeto, la
tolerancia y la cooperacién.

Tabla 8. Cohesién grupal en el proceso de arte colaborativo

Indicador de cohesidn Grupo Experimental (%) Grupo Control (%)
Sentido de pertenencia 92 65
Orgullo por el producto 90 62
Respeto a las ideas ajenas 87 60
Satisfaccion grupal 89 63

Uno de los aportes adicionales observados en el grupo experimental fue el fortalecimiento de
las competencias digitales. A medida que los estudiantes trabajaban con plataformas de disefio,
edicién y creacidn colaborativa, desarrollaron habilidades técnicas que trascienden el ambito artistico.
En contraste, el grupo control mantuvo un contacto minimo con recursos tecnoldgicos, lo que limitd
este tipo de aprendizajes.

Los estudiantes del grupo experimental aprendieron a manejar herramientas de ilustracién

digital, a trabajar en entornos compartidos en linea y a resolver problemas técnicos basicos. Este
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proceso no solo enriquecio la produccion artistica, sino que también incrementd la autonomia y la
confianza en el uso de recursos digitales (Perez, 2024)

El aprendizaje de estas competencias se vio potenciado por la colaboracién, ya que los
estudiantes compartian conocimientos entre si, generando un ambiente de aprendizaje horizontal. La
cooperacion se convirtid en una oportunidad para que aquellos con mds experiencia tecnoldgica
apoyaran a sus companieros.

Este resultado muestra que el arte colaborativo digital no solo favorece la creatividad y la
expresion estética, sino que también contribuye a la alfabetizacién digital, una competencia esencial
para el siglo XXI.

Tabla 9. Competencias digitales adquiridas

Competencia digital Grupo Experimental (%) Grupo Control (%)
Manejo de plataformas artisticas 88 40
Trabajo en linea colaborativo 85 38
Resolucion de problemas técnicos 80 35
Autonomia en el uso de TIC 83 42

Interpretacion de competencias digitales

La Tabla 9 evidencia un contraste significativo entre los grupos. Mientras que el experimental
alcanzé niveles superiores al 80% en todas las competencias digitales, el grupo control se mantuvo en
cifras por debajo del 45%. Esta diferencia demuestra que la metodologia implementada logré ampliar
los horizontes de aprendizaje mas alla de lo puramente artistico.

El manejo de plataformas artisticas fue la competencia mejor desarrollada, ya que los
estudiantes utilizaron con soltura herramientas de ilustracidn y edicion digital. El trabajo en linea
colaborativo también mostré una fortaleza, pues los estudiantes aprendieron a crear y editar obras de
manera conjunta en entornos virtuales.

La resolucién de problemas técnicos y la autonomia en el uso de TIC reflejan un avance hacia
la autogestidon del aprendizaje. Los estudiantes demostraron seguridad al enfrentar dificultades, lo que
incrementd su confianza en el uso de la tecnologia. En conjunto, estos hallazgos refuerzan la idea de
que el arte colaborativo digital actia como un vehiculo para la formacién integral, fortaleciendo tanto

la creatividad como las competencias tecnoldgicas de los estudiantes.
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Anadlisis de la percepcidon estudiantil

La percepcidn de los estudiantes respecto al arte colaborativo digital fue altamente positiva.
La mayoria expreso satisfaccion por haber participado en un proceso creativo innovador, destacando
la motivacidn, la posibilidad de trabajar en equipo y la libertad para experimentar con nuevas
herramientas. En el grupo control, las opiniones fueron mas neutrales, limitdndose a valorar la
importancia del arte tradicional. Los estudiantes del grupo experimental sefialaron que el uso de
tecnologias digitales les permitié sentirse mds involucrados, ya que podian ver resultados inmediatos
de sus creaciones y compartirlos con sus compaiieros en tiempo real. Este aspecto reforzé su sentido
de pertenencia y su autoestima. Ademas, manifestaron que el proceso colaborativo les permitié
aprender de sus companieros, intercambiar ideas y valorar diferentes perspectivas artisticas. El grupo
control, en cambio, percibid la experiencia como mds rutinaria y menos estimulante.

La percepcidn positiva recogida en el grupo experimental constituye una evidencia cualitativa
que respalda los resultados cuantitativos obtenidos, confirmando que el arte colaborativo digital
transforma la forma en que los estudiantes viven la experiencia artistica en el aula.

Tabla 10. Percepcion estudiantil sobre la experiencia artistica

Categoria de percepcién Grupo Experimental (%) Grupo Control (%)
Satisfaccion con la experiencia 94 68
Valoracion del trabajo en equipo 92 65
Motivacion hacia el arte 90 62
Sentimiento de pertenencia 89 60

Interpretacion de la percepcion estudiantil

Los resultados de la Tabla 10 confirman que la percepcidn de los estudiantes del grupo
experimental fue marcadamente mds positiva que la del grupo control. Mds del 90% expresé
satisfaccién, motivacion y valoracidn del trabajo en equipo, lo que refleja el impacto integral de la
metodologia aplicada. La satisfaccion con la experiencia fue el indicador mas alto, lo que muestra que
los estudiantes disfrutaron del proceso de aprendizaje artistico y lo consideraron significativo para su
desarrollo personal. El trabajo en equipo fue igualmente valorado, lo que demuestra la importancia de
la colaboracién como parte esencial del arte digital.

La motivacidon hacia el arte también se vio fortalecida, lo que sugiere que la metodologia no
solo impacta en el corto plazo, sino que puede influir en la formacién de habitos creativos a largo plazo.

El sentimiento de pertenencia refuerza la cohesion grupal y la construccion de identidad colectiva.
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Estos resultados finales cierran la seccién confirmando que el arte colaborativo digital no solo
mejora la creatividad y la expresidn estética, sino que transforma la experiencia artistica en un proceso
motivador, inclusivo y profundamente enriquecedor para los estudiantes (Santamaria, 2025).

El estudio reveld que el grupo experimental, al trabajar con proyectos de arte colaborativo
digital, alcanzé puntajes y porcentajes superiores en todas las dimensiones evaluadas. Los estudiantes
mostraron mayor creatividad, producciones estéticas de calidad, alta motivacién, cohesién grupal y
desarrollo de competencias digitales. En contraste, el grupo control, que se mantuvo con metodologias
tradicionales, obtuvo resultados mas modestos. La dimensién de creatividad fue especialmente
significativa, ya que los estudiantes del grupo experimental alcanzaron puntajes mucho mas altos en
fluidez y originalidad. Esto confirma que las herramientas digitales y el trabajo colectivo permiten
expandir la capacidad de generar ideas novedosas.

En cuanto a la expresion estética, las producciones del grupo experimental fueron mas
armonicas y simbdlicamente ricas. El uso de plataformas digitales facilité la experimentaciéon con
colores, formas y composiciones, permitiendo una comunicacidn visual mas efectiva que en el grupo
control. La motivacién se consolidé como el indicador mas relevante, superando el 90% en el grupo
experimental. Este aspecto demuestra que la incorporacion de tecnologias cercanas al mundo de los
estudiantes convierte las actividades artisticas en experiencias atractivas y significativas. Finalmente,
la cohesidn grupal y el fortalecimiento de competencias digitales evidencian que el arte colaborativo
digital no solo favorece lo artistico, sino también lo social y lo tecnolégico, preparando a los estudiantes
para los retos educativos y profesionales del siglo XXI.

Figura 1. Comparacidn entre grupo experimental y grupo de control
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El diagrama de barras permite visualizar claramente las diferencias entre ambos grupos. En
cada categoria evaluada, el grupo experimental superé ampliamente al control, destacando
especialmente en motivacion, competencias digitales y cohesidn grupal.

Los resultados muestran que el impacto del arte colaborativo digital va mas alld de la dimension
estética. La tecnologia, combinada con el trabajo colectivo, logra activar factores emocionales y
sociales que fortalecen el aprendizaje artistico de manera integral.

La superioridad en competencias digitales confirma que los estudiantes no solo aprendieron a
crear, sino también a desenvolverse en entornos tecnoldgicos, lo que constituye un aprendizaje
transversal y fundamental para la educacién contemporanea.

En conclusion, los datos obtenidos refuerzan la idea de que el arte colaborativo digital es una estrategia
pedagdgica innovadora, capaz de mejorar los resultados académicos y de formar estudiantes creativos,
motivados, colaborativos y competentes en el uso de la tecnologia.

DISCUSION

Los hallazgos obtenidos en esta investigacion evidencian que el arte colaborativo digital se
posiciona como una estrategia pedagdgica innovadora y efectiva para potenciar la creatividad en la
educacion artistica escolar. Los resultados muestran diferencias notorias entre el grupo experimental
y el grupo control, lo que confirma que la incorporacidn de recursos digitales amplia las posibilidades
expresivas de los estudiantes. La creatividad, medida en términos de fluidez y originalidad, se vio
notablemente fortalecida en el grupo que trabajé con herramientas digitales, confirmando la validez
de la propuesta metodoldgica.

En el plano de la expresion estética, los estudiantes del grupo experimental lograron
producciones mas armédnicas y simbdlicamente ricas. Esto se debe a que las herramientas digitales
ofrecieron un espacio para experimentar con composiciones visuales complejas que trascendieron el
papel y los materiales tradicionales. La combinacién de colores, texturas y formas adquirid mayor
coherencia y fuerza comunicativa, validando que el entorno digital es un catalizador para la expresion
artistica contemporanea en el aula escolar.

La motivacién se consolidd como uno de los factores mas determinantes en la efectividad de
la propuesta. Los estudiantes del grupo experimental mostraron entusiasmo constante, alta
perseverancia y disposicidn a asumir riesgos creativos, superando ampliamente al grupo control. Este
resultado refleja que el uso de tecnologias, cercanas al contexto cotidiano de los estudiantes,
transforma la percepcion de la clase de arte y la convierte en un espacio de exploracion atractiva y
significativa.
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El trabajo colaborativo digital permitié observar cambios sustanciales en la dindmica grupal.
Los estudiantes aprendieron a distribuir roles, a negociar ideas y a resolver conflictos de manera
cooperativa. Esta dimension social no solo favorecidé la produccidn artistica, sino que también
fortalecid habilidades comunicativas y socioemocionales. La cohesién grupal alcanzada en el grupo
experimental confirma que el arte colaborativo digital no solo construye obras colectivas, sino también
lazos de pertenencia y solidaridad entre los participantes.

Otro aporte importante fue el desarrollo de competencias digitales, aspecto practicamente
ausente en el grupo control. Los estudiantes del grupo experimental aprendieron a manejar
plataformas de disefio, a trabajar en entornos virtuales compartidos y a resolver problemas técnicos
basicos. Estas habilidades resultan esenciales en el contexto actual, donde la alfabetizacion digital es
una condicion necesaria para desenvolverse en la sociedad del conocimiento y en futuros entornos
laborales.

La percepcion positiva expresada por los estudiantes del grupo experimental refuerza los datos
cuantitativos obtenidos. Mas del 90% manifestd satisfaccién con la experiencia, motivacién hacia el
arte y orgullo por el trabajo en equipo. Este nivel de aceptacién demuestra que la propuesta no solo
generd resultados medibles, sino que también transformd la vivencia artistica en una experiencia
significativa. El contraste con el grupo control, cuya percepcién fue mas neutral, valida la efectividad
del arte colaborativo digital como estrategia educativa.

Los resultados también invitan a reflexionar sobre las limitaciones de los métodos
tradicionales. Aunque el grupo control mostro ciertos avances, estos fueron menos significativos y se
mantuvieron en un nivel convencional. Este hallazgo sugiere que las practicas centradas Unicamente
en técnicas manuales y en la repeticion limitan el desarrollo de la creatividad y la expresion estética.
Por ello, resulta necesario replantear la ensefianza artistica escolar, integrando metodologias que
respondan a las demandas del siglo XXI.

Asimismo, los hallazgos confirman que la integracion de lo digital no sustituye al arte
tradicional, sino que lo complementa y lo enriquece. Las producciones hibridas, que combinan técnicas
manuales con herramientas digitales, ofrecen resultados mas completos y motivadores. Esta
complementariedad plantea un horizonte pedagdgico en el que la tradicién y la innovacion se
entrelazan para dar respuesta a las necesidades educativas actuales.

Es importante destacar que los resultados no se deben Unicamente a la tecnologia, sino a la
planificacién pedagdgica y a la mediacion docente. La efectividad del arte colaborativo digital radica

en su incorporacion dentro de un disefio metodoldgico estructurado y con objetivos claros. Sin esta
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mediacién, las herramientas digitales podrian convertirse en un recurso superficial. En este sentido, el
rol del docente sigue siendo insustituible, ya que orienta, guia y da sentido a la experiencia artistica.
Finalmente, la discusién confirma que el arte colaborativo digital representa una estrategia
pertinente, viable y altamente efectiva para transformar la educacién artistica escolar. Los resultados
obtenidos demuestran mejoras en creatividad, expresién estética, motivacidén, cohesion grupal y
competencias digitales, lo cual configura un panorama positivo y esperanzador. Este modelo responde
a los retos de la educacidon contemporanea y abre la puerta a futuras investigaciones que exploren su

aplicacion en otras areas del curriculo escolar.

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en este estudio permiten concluir que el arte colaborativo digital
constituye una estrategia pedagdgica innovadora que potencia de manera significativa la creatividad
en los estudiantes de Educacién Bdsica. La combinacidn de recursos digitales con dindamicas
colaborativas generd un entorno favorable para la produccidn de ideas originales y diversas, superando
las limitaciones de los métodos tradicionales de ensefianza artistica.

En relacidn con la creatividad, el grupo experimental alcanzé niveles superiores de fluidez y
originalidad, lo que demuestra que las herramientas digitales estimulan el pensamiento divergente y
favorecen la flexibilidad cognitiva. La posibilidad de experimentar sin temor a errores, gracias a la
edicidn digital, fue un factor determinante para que los estudiantes se atrevieran a explorar nuevas
formas de expresién.

La expresion estética también se vio fortalecida con la implementacién de esta metodologia.
Los estudiantes lograron producir composiciones visuales coherentes, armdnicas y simbdlicamente
significativas, lo que evidencia que lo digital no solo aporta recursos técnicos, sino que también amplia
la capacidad de comunicar emociones, valores e ideas a través del arte.

La motivacién se consoliddé como un eje transversal de la investigacion. El entusiasmo, la
disposicion para participar y la perseverancia en las tareas artisticas alcanzaron niveles muy altos en el
grupo experimental. Este hallazgo confirma que el arte colaborativo digital convierte la clase de arte
en una experiencia atractiva, cercana y estimulante para los estudiantes.

Otro aspecto relevante fue la cohesion grupal lograda en el grupo experimental. La
metodologia favorecié la construccion de identidad colectiva, la distribucién de roles y la resolucidn

cooperativa de problemas. De esta manera, el arte digital no solo contribuyd a la creatividad individual,
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sino también al fortalecimiento de habilidades sociales y a la formacidn de valores como el respeto y
la colaboracidn.

Asimismo, se evidencié un avance sustancial en el desarrollo de competencias digitales. Los
estudiantes aprendieron a manejar herramientas de ilustracién, a colaborar en entornos virtuales y a
resolver problemas técnicos basicos, lo cual constituye una competencia transversal de gran relevancia
para el siglo XXI. El arte colaborativo digital, en este sentido, trasciende la educacién artistica para
convertirse en un puente hacia la alfabetizacién digital.

La percepcidn positiva de los estudiantes hacia esta experiencia confirma que la propuesta no
solo generd resultados académicos medibles, sino también una transformacién en la vivencia escolar
del arte. Mas del 90% expresé satisfaccion, orgullo y motivacién, lo que garantiza que este tipo de
estrategias puede consolidar habitos creativos duraderos en el tiempo.

En comparacidn, el grupo control mostré avances limitados, lo que refleja las restricciones de
los métodos tradicionales cuando no se complementan con innovaciones pedagdgicas. Este contraste
refuerza la necesidad de replantear las practicas artisticas escolares, integrando metodologias que
respondan al perfil de los estudiantes actuales y a las demandas de la sociedad digital.

Las conclusiones alcanzadas también destacan que el éxito de esta metodologia no depende
Unicamente de la tecnologia, sino de la mediacidon docente y de la planificacion pedagdgica. La
innovacion digital requiere ser integrada en un disefio metodoldgico coherente y orientado a objetivos
claros para garantizar aprendizajes significativos y sostenibles.

Finalmente, se concluye que el arte colaborativo digital es una alternativa viable, pertinente y
efectiva para transformar la educacidn artistica escolar. Su implementacion contribuye al desarrollo
integral de los estudiantes, potenciando la creatividad, la expresidn estética, la motivacion, la cohesién
social y las competencias digitales. Esta estrategia constituye un aporte valioso para la educacién
contemporanea y abre nuevas posibilidades de investigacidn y aplicacién en diferentes niveles y areas

del curriculo.
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