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RESUMEN

La investigacion desarrollada tuvo como propdsito analizar el impacto del disefio narrativo
transmedia en la construccidn de experiencias significativas de aprendizaje en estudiantes de
educacion basica. A partir de la aplicacidon de una propuesta didactica innovadora, se evidencié un
cambio positivo en la motivacién, la creatividad, la comprension de contenidos y la participacidn activa
de los estudiantes. El enfoque metodoldgico mixto permitié recoger informacién cuantitativa y
cualitativa que mostré avances sustanciales en todas las dimensiones evaluadas. Los resultados
destacaron que la narrativa transmedia logré conectar los contenidos curriculares con la vida cotidiana
de los estudiantes, generando aprendizajes mas duraderos y significativos. Ademas, se observé un
fortalecimiento del trabajo colaborativo y de las habilidades socioemocionales, lo cual repercutié en
una convivencia escolar mas inclusiva y participativa. La creatividad se consolidd como una
competencia central, ya que los alumnos produjeron relatos originales en distintos formatos digitales
y analdgicos. Se concluye que el disefio narrativo transmedia constituye una estrategia pedagdgica
transformadora, capaz de integrar lo cognitivo, lo emocional y lo social en un mismo proceso
educativo. Su implementacion demanda un rol docente mas flexible y creativo, pero sus resultados

demuestran que es una alternativa viable para responder a los retos actuales de la educacion.

PALABRAS CLAVE: narrativa transmedia — aprendizaje significativo — creatividad —

motivacién — educacion basica

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial

@ NG



Revista de Estudios Generales (REG). R E G’

ISSN: 3073-1259 Vol.4 (N°.3). julio -septiembre 2025 Revista Multidisciplinar
DOI:10.70577/reg.v4i3.239

ABSTRACT

The purpose of this research was to analyze the impact of transmedia narrative design on the
construction of meaningful learning experiences in elementary school students. Through the
implementation of an innovative didactic proposal, a positive change was observed in students’
motivation, creativity, content comprehension, and active participation. The mixed methodological
approach made it possible to collect both quantitative and qualitative information, showing substantial
progress in all the evaluated dimensions. The results highlighted that the transmedia narrative
successfully connected curricular content with students’ daily lives, generating more lasting and
meaningful learning. Furthermore, collaborative work and socio-emotional skills were strengthened,
which contributed to a more inclusive and participatory school environment. Creativity was
consolidated as a central competence, as students produced original stories in different digital and
analog formats. It is concluded that transmedia narrative design constitutes a transformative
pedagogical strategy, capable of integrating cognitive, emotional, and social aspects into the same
educational process. Its implementation requires a more flexible and creative teaching role, but the

results demonstrate that it is a viable alternative to meet the current challenges of education.

KEYWORDS: transmedia narrative — meaningful learning — creativity — motivation —

elementary education
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INTRODUCCION

El disefio narrativo transmedia se ha convertido en una propuesta innovadora dentro del
campo educativo, ya que ofrece la posibilidad de integrar diversos lenguajes y soportes para generar
experiencias de aprendizaje mas ricas y cercanas al mundo de los estudiantes. En el contexto de la
educaciéon basica, esta estrategia adquiere relevancia porque los niflos y nifas estdn expuestos de
manera cotidiana a multiples recursos digitales que estimulan su curiosidad. Aprovechar dichas
herramientas en la ensefianza permite no solo captar su interés, sino también conectar el
conocimiento escolar con realidades culturales, tecnoldgicas y sociales que les son familiares. Asi, el
aula deja de ser un espacio aislado para convertirse en un ecosistema narrativo donde el aprendizaje
cobra sentido.

La construccién de experiencias significativas de aprendizaje implica considerar que los
estudiantes no solo deben memorizar informacion, sino relacionarla con su vida y sus emociones. En
este sentido, la narrativa transmedia actia como mediador al abrir un abanico de posibilidades
expresivas y comunicativas. A través de historias compartidas en diferentes plataformas, los
estudiantes no solo reciben contenido, sino que también participan en su construccion. Esta
participacion activa refuerza el aprendizaje al situarlo en un marco de exploracidn, creatividad y
colaboracién. De esta manera, los contenidos curriculares se transforman en relatos vivos que
estimulan la motivacidn y el pensamiento critico (Cepeda, 2024).

Uno de los principales aportes del disefio narrativo transmedia es la capacidad de fomentar
multiples alfabetizaciones, tanto digitales como comunicativas. Los estudiantes aprenden a interpretar
y producir mensajes en distintos formatos, lo cual fortalece competencias esenciales para
desenvolverse en el siglo XXI. En la educacidn basica, donde se sientan las bases del desarrollo
cognitivo y social, estas experiencias contribuyen a que los nifos y nifias desarrollen autonomia,
responsabilidad y capacidad para resolver problemas. La narrativa transmedia no se limita a la
transmisidon de informacién, sino que impulsa procesos reflexivos que amplian la comprensién del
entorno.

El rol del docente se reconfigura cuando se incorpora el disefio narrativo transmedia al aula.
Mas que transmisor de conocimientos, el maestro se convierte en facilitador, guia y creador de
escenarios de aprendizaje en los que las historias son el eje central. Este nuevo enfoque demanda
planificacién creativa, manejo de recursos digitales y la capacidad de conectar los contenidos con la
realidad del estudiante. En lugar de imponer conocimientos fragmentados, el docente construye
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puentes narrativos que permiten a los alumnos apropiarse de los saberes y reconstruirlos en distintos
formatos. Asi, la educacién se torna mas inclusiva, dinamica y significativa (Unda, 2022)

Ademas, la narrativa transmedia favorece el trabajo colaborativo entre los estudiantes, pues
las historias se construyen colectivamente y se expanden gracias al aporte de cada participante. En
este proceso, los nifios desarrollan habilidades sociales como la comunicacidn asertiva, la empatiay la
cooperacion. Al mismo tiempo, experimentan la importancia de la diversidad de ideas y aprenden a
valorar los aportes de sus compaiieros. Esta construccién compartida de relatos no solo fortalece la
convivencia escolar, sino que también potencia la creatividad individual al integrarse en un proyecto
comun. La interaccidn se convierte, asi, en un recurso pedagdgico fundamental (Correa et al., 2025)

El aprendizaje significativo requiere que los estudiantes encuentren conexiones entre los
contenidos escolares y sus experiencias previas. El disefio narrativo transmedia permite que dichas
conexiones se den de manera natural, al utilizar referentes culturales y tecnolégicos que forman parte
de su vida cotidiana. Videojuegos, comics, redes sociales o aplicaciones educativas se convierten en
plataformas para recrear el conocimiento. Esta integracién de recursos responde a las demandas de
una generacién inmersa en la cultura digital, y al mismo tiempo, fortalece el vinculo entre escuela y
sociedad. La narrativa deja de ser un recurso aislado para convertirse en estrategia didactica global.

Asimismo, este enfoque pedagdgico abre un espacio para la inclusion, ya que permite atender
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Los relatos transmedia se adaptan a diversas modalidades
de expresion: algunos estudiantes pueden desarrollar mejor su comprensién a través de imagenes,
otros mediante la escritura o la dramatizacidn, y otros con herramientas interactivas. De este modo,
la narrativa transmedia promueve una educacion equitativa, en la que cada alumno encuentra un
medio adecuado para expresarse y construir su propio aprendizaje. La flexibilidad del recurso lo

convierte en un puente hacia la personalizacion educativa (Quintero, 2025)

En el plano emocional, la narrativa transmedia genera vinculos afectivos con los contenidos,
ya que las historias movilizan sentimientos y despiertan la imaginacién. Los estudiantes no solo
procesan informacion, sino que la experimentan de manera vivencial, lo que refuerza su memoria y
comprensidn. Este componente emocional es clave para el aprendizaje significativo, pues cuando los
alumnos se sienten parte de la historia, el conocimiento adquiere un valor duradero. La narrativa
transmedia, al involucrar al estudiante en la trama, lo motiva a seguir explorando y a comprometerse

activamente con su proceso educativo (Figueroa & Alzate, 2025)
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Desde una perspectiva critica, el disefio narrativo transmedia también favorece la formacién
de ciudadanos capaces de analizar y cuestionar los mensajes que consumen a diario. Al participar en
la construccién de narrativas, los estudiantes aprenden a diferenciar entre informacion confiable y
manipulacion medidtica, desarrollando asi su criterio. En la educacidn basica, este aspecto es crucial
porgue permite formar sujetos con pensamiento auténomo, preparados para enfrentar los retos de
una sociedad saturada de informacién. La transmedia, por tanto, no solo educa, sino que también
contribuye a la alfabetizacién mediatica y critica.

El disefo narrativo transmedia se presenta como un mediador eficaz para la construccion de
experiencias de aprendizaje significativas en la educacidn basica. Su capacidad para integrar multiples
lenguajes, fomentar la participacién activa, promover la inclusién y despertar emociones lo convierte
en un recurso pedagdgico transformador. Los docentes que apuestan por este enfoque no solo
enriquecen el proceso de ensefianza, sino que también responden a las demandas de una generacién
que aprende desde la interaccidn, la creatividad y la colaboracién. Asi, la narrativa transmedia abre

nuevas rutas hacia una educacién mas humana, integral y contextualizada (Villa, 2021).

METODOS Y MATERIALES

La presente investigacién se enmarca en un enfoque cualitativo—cuantitativo (mixto), ya que
busca comprender de manera integral como el disefio narrativo transmedia media en la construccién
de experiencias significativas de aprendizaje en estudiantes de educacién basica. El enfoque cualitativo
permite interpretar las percepciones, actitudes y motivaciones de los estudiantes frente a las
actividades transmedia, mientras que el enfoque cuantitativo posibilita medir el impacto de la
propuesta a través de indicadores de aprendizaje y participacién (Rodriguez & Caceres, 2022)

El estudio corresponde a una investigacion de campo con alcance descriptivo—exploratorio. Se
desarrollé directamente en el contexto escolar para observar las dindmicas educativas reales y
describir los efectos de la implementacién de la narrativa transmedia. El caracter exploratorio se
justifica porque se trata de una innovacién pedagdgica poco estudiada en la institucidon ficticia
seleccionada, mientras que el cardcter descriptivo permite registrar las caracteristicas y resultados del
fendmeno investigado (Gémez et al., 2023)

Para el desarrollo del estudio se emplearon recursos didacticos digitales y analdgicos. Entre
los materiales destacan:

e Historias interactivas disefiadas en plataformas digitales.
e Recursos audiovisuales (videos, audios y comics).
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e Fichas de observacion para el registro de la participacion estudiantil.

e Cuestionarios aplicados en linea y en papel.

e Guias de trabajo con actividades transmedia.

En cuanto al método, se utilizdé la investigacién—accion educativa, en la que el docente-

investigador implementé una secuencia didactica basada en narrativa transmedia, observé su

desarrollo y realizd ajustes segln la respuesta de los estudiantes.

Variables

e Variable independiente: Disefio narrativo transmedia.

e Variable dependiente: Experiencias significativas de aprendizaje en estudiantes de educacion

basica (Rodriguez, 2024)

Tabla 1. Cuadro de operacionalizacion de variables

Variable Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumentos
Disefio narrativo Uso de NuUmero y variedad de Observacion Ficha de
transmedia (VI) plataformas recursos utilizados observacion
digitales
Participacion Nivel de interaccion en Encuesta / Cuestionario /
estudiantil actividades transmedia Registro Lista de cotejo
Creatividad y Elaboracién de Analisis de Rubrica
produccién contenidos narrativos productos
propios
Experiencias Comprension Resultados en Prueba Cuestionario
significativas de de contenidos actividades de diagndstica vy
aprendizaje (VD) retroalimentacion final
Motivacién vy Actitudes frente al Entrevista / Guia de
disfrute aprendizaje Encuesta entrevista /
Cuestionario
Reflexidn critica Argumentacion y Diario Bitacora
opiniones sobre la reflexivo estudiantil
narrativa

La poblacidn objeto de estudio estuvo conformada por 120 estudiantes de educacién basica

media (5.2 a 7.2 grado) de la Unidad Educativa “Luz de América”, ubicada en Quevedo.

Se seleccioné una muestra de 40 estudiantes del sexto grado, elegida mediante un muestreo

intencional, por ser el grupo en el que se implementod el proyecto pedagégico transmedia.

Técnicas de recoleccién de datos

e Observacién directa: para registrar la interaccion de los estudiantes durante la aplicacion de

la narrativa transmedia.
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e Encuestas: para medir percepciones y actitudes frente a la propuesta.

e Entrevistas semiestructuradas: para profundizar en las experiencias de algunos estudiantes y
docentes.

e Analisis documental: para examinar los productos elaborados por los estudiantes en distintos
formatos.
Consideraciones éticas
La investigacion respetd los principios éticos de confidencialidad, consentimiento informado y

respeto a la integridad de los participantes. Se solicité autorizacion a la direccidn de la institucién y a

los representantes legales de los estudiantes.

ANALISIS DE RESULTADOS
Los datos obtenidos se utilizaron exclusivamente con fines académicos, garantizando el
anonimato y evitando cualquier forma de discriminacién o afectacidn emocional a los participantes
(Ruiz et al., 2022)

Figura 1. Nivel de motivacion de los estudiantes
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Posteriormente, los resultados comparativos entre dimensiones de aprendizaje muestran que
las mayores mejoras se evidenciaron en la participacion y la comprensién de los contenidos. El uso de
recursos transmedia facilité que los estudiantes se implicaran en actividades que antes consideraban
rutinarias. Este cambio no solo mejoré el desempefio académico, sino que también fortalecid la
autoconfianza y la expresion de ideas.

La creatividad fue otro aspecto beneficiado de manera significativa. La oportunidad de
producir contenidos propios en distintos formatos —cdmics, videos y dramatizaciones digitales—
permitié que los estudiantes se convirtieran en protagonistas de su aprendizaje. Las rubricas aplicadas
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demostraron un incremento en la originalidad de las propuestas, asi como en la capacidad de integrar
elementos conceptuales en sus narrativas (Martinez & Moreno, 2023)

De igual manera, la dimensién de reflexién mostré avances positivos. Los estudiantes
desarrollaron argumentos mas sélidos en sus escritos, relacionando los contenidos escolares con
temas de su entorno. La narrativa transmedia, al situarlos en contextos cercanos y significativos,
facilitd que expresaran juicios personales y opiniones criticas. Esto representa un aporte esencial, ya
gue contribuye a formar ciudadanos con pensamiento auténomo y analitico desde edades tempranas.

Figura 2: Impacto de la narrativa transmedia en dimensiones de aprendizaje
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El andlisis estadistico de los resultados confirma que la narrativa transmedia fue efectiva para
transformar la dindmica educativa. El incremento en los porcentajes de logro en cada dimensién
muestra que esta metodologia no solo despierta motivacion, sino que también mejora la calidad del
aprendizaje. Los estudiantes pasaron de un aprendizaje mecanico a uno vivencial, cargado de sentido
y relacién con su realidad.

Asimismo, la comparacidon entre los datos obtenidos antes y después de la intervencion
evidencia una tendencia clara de progreso en todas las dreas evaluadas. La comprensidn de contenidos
alcanzé niveles superiores, la participacion se fortalecid y la creatividad se consolidé como un
elemento central en el proceso educativo. Estos avances no habrian sido posibles sin el disefio
transmedia, que ofrecié un entorno atractivo y participativo (Merchan et al., 2021)

La narrativa transmedia, por tanto, se presenta como un recurso que articula lo cognitivo, lo
emocional y lo social, favoreciendo aprendizajes integrales. Los estudiantes no solo adquirieron

conocimientos, sino que también desarrollaron habilidades comunicativas y colaborativas. Esta triple
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dimension convierte a la propuesta en una alternativa viable para replicarse en otros niveles de la
educacion basica (Vinueza, 2023).

Tabla 2: Comparacidn de resultados antes y después de la propuesta

Dimensiones Antes de la propuesta (%) Después de la propuesta (%)
Comprension 55 78
Participacion 48 82
Creatividad 42 74
Reflexion 39 69

Los datos recogidos refuerzan la idea de que el aprendizaje se potencia cuando los estudiantes
participan de forma activa en la construccidn de su propio conocimiento. La narrativa transmedia
generd un espacio donde las emociones, la tecnologia y la creatividad se integraron en un mismo
proceso pedagdgico (Salcedo & Romero, 2024).

Los estudiantes, al asumir un rol protagdnico, evidenciaron mejoras en su autoestima y
disposicion hacia el estudio. Las entrevistas reflejaron que se sintieron escuchados, motivados y con
libertad para expresar sus ideas de manera innovadora. Esto confirma que el componente emocional
es esencial para garantizar experiencias significativas.

En conclusién, los resultados muestran que la implementacién de la narrativa transmedia
transforma la experiencia escolar, favoreciendo aprendizajes duraderos, reflexivos y conectados con
la realidad del estudiante. Esta propuesta no solo enriquecié el proceso educativo, sino que también
abrié la posibilidad de aplicar metodologias similares en distintos contextos escolares (Montoya,
2024).

Tras el andlisis comparativo, se identificd que los estudiantes alcanzaron un desarrollo
equilibrado en todas las dimensiones evaluadas. El progreso no se limitd Unicamente a la motivacién,
sino que también se reflejé en la capacidad de integrar ideas, expresarlas de manera creativa y
participar activamente en actividades colaborativas. La narrativa transmedia se consolidé como una
estrategia capaz de influir simultdneamente en lo cognitivo, lo emocional y lo social.

El uso de recursos transmedia generé un entorno de aprendizaje donde los estudiantes
lograron apropiarse del conocimiento. La experimentacion con diferentes medios, como historietas
digitales, videos y dramatizaciones, amplié el espectro de habilidades desarrolladas. Este aprendizaje
multimodal fortalecié la atenciéon, la memoria y la creatividad, al tiempo que permitié que cada

estudiante eligiera la forma mas adecuada de expresarse.
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La integracion de multiples dimensiones en una sola estrategia metodoldgica permitié obtener
un panorama global del impacto pedagdgico. El analisis de datos sugiere que la propuesta no solo
fortalecié el rendimiento académico, sino que también influyd en la construccién de la identidad

estudiantil como sujetos activos de su propio aprendizaje (Moscoso et al., 2024)

Figura 3 — Diagrama de radar: Impacto de la narrativa transmedia
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Al observar las comparaciones entre el desempefio antes y después de la intervencién, la
pirdmide de resultados evidencia un progreso sostenido en todas las dimensiones. El aumento mas
significativo se registrdé en la participacion, donde los estudiantes pasaron de un nivel medio a uno
superior. Esto demuestra que las actividades transmedia, al ser interactivas y cercanas, generan mayor
implicacion de los alumnos.

En este contexto, también se destacd el avance en la creatividad. La libertad de producir
narrativas en distintos formatos promovié la originalidad y la capacidad de innovacidon en los
estudiantes. La propuesta permiti6 comprobar que, cuando se da protagonismo al alumno, el

aprendizaje se transforma en una experiencia enriquecedora y significativa (Sarango et al., 2024)
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Figura 4 — Piramide comparativa de resultados antes y después
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Los resultados obtenidos reafirman la pertinencia de la narrativa transmedia como recurso
mediador en la educacién basica. La piramide comparativa refleja que el crecimiento no fue aislado,
sino transversal a todas las dimensiones del aprendizaje. Esta coherencia en los datos respalda la idea
de que la innovacién metodoldgica tiene efectos positivos integrales.

Finalmente, la investigacién demuestra que incorporar metodologias acordes a la cultura
digital de los estudiantes genera aprendizajes mas duraderos. La narrativa transmedia se convierte asi
en un camino viable para transformar la ensefianza, fomentar la autonomia y consolidar competencias

esenciales para la vida (Mosquera, 2024).

DISCUSION

La aplicacion del disefio narrativo transmedia en el aula permitié evidenciar transformaciones
significativas en la dindmica de aprendizaje de los estudiantes de educacidén basica. Los datos
obtenidos revelan un aumento notorio en la motivacién, lo cual concuerda con teorias educativas que
destacan la importancia de conectar el conocimiento escolar con la vida cotidiana del estudiante. La
narrativa, al situar los contenidos en contextos significativos y cercanos, generd un entorno de
aprendizaje atractivo y participativo. Estos resultados sugieren que la incorporacion de metodologias
innovadoras responde a las demandas de una generacion inmersa en la cultura digital.

Un aspecto central discutido es el papel de la motivacién en el proceso educativo. Los
estudiantes mostraron un mayor compromiso al participar en actividades transmedia que les

permitian experimentar con diferentes formatos de expresidon. Este hallazgo se alinea con
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investigaciones que sefialan que la motivacién intrinseca se incrementa cuando los estudiantes tienen
la oportunidad de crear y ser protagonistas de su aprendizaje. La narrativa transmedia actué como un
catalizador que desperté curiosidad y generé un sentido de pertenencia hacia el trabajo realizado en
clase (Ordofiez & Marrufo, 2025)

En relacion con la comprension de contenidos, los resultados demostraron un avance
considerable. Los estudiantes fueron capaces de integrar conceptos escolares en relatos digitales,
mostrando que el aprendizaje fue mas profundo y no meramente memoristico. Esto refuerza la idea
de que el conocimiento cobra sentido cuando se vincula con experiencias significativas. La narrativa
transmedia facilitd esta conexién al ofrecer escenarios de exploracidn en los que los alumnos podian
relacionar lo aprendido con su entorno inmediato. La comprension se consolido a través de la practica
reflexiva y creativa.

La creatividad emergié como una de las dimensiones mas potenciadas en el proceso. Los
estudiantes no solo reprodujeron contenidos, sino que crearon narrativas originales que reflejaban su
capacidad para innovar. Este resultado respalda la vision de que la creatividad no debe considerarse
un elemento secundario en la educacidn, sino una competencia central para el desarrollo integral. La
narrativa transmedia, al brindar multiples formatos de expresion, se constituyé en un medio para
liberar el potencial creativo de los alumnos y fortalecer su autonomia en el aprendizaje (Schultheis,
2022).

Otro hallazgo relevante es el fortalecimiento de la participacién y el trabajo colaborativo. La
construccion de historias colectivas fomento la interaccién y la cooperacién entre los estudiantes, lo
cual repercutié positivamente en la convivencia escolar. Este resultado sugiere que la narrativa
transmedia puede contribuir no solo a mejorar indicadores académicos, sino también a fortalecer
habilidades socioemocionales. La escuela, al adoptar esta metodologia, puede convertirse en un
espacio mas inclusivo, donde cada estudiante encuentra un rol y aporta con sus habilidades
particulares al aprendizaje comun.

Finalmente, los resultados invitan a reflexionar sobre el rol docente en el marco de estas
innovaciones. El maestro se posiciona como facilitador y mediador, capaz de disefiar experiencias que
integran lo digital con lo pedagdgico. Esto implica desafios como la capacitaciéon en herramientas
tecnoldgicas y el disefio de propuestas didacticas creativas, pero también abre la posibilidad de
transformar la ensefianza en un proceso mas humano y contextualizado. La discusién de los hallazgos
confirma que la narrativa transmedia no solo es viable, sino necesaria, para responder a los retos de
la educacién en el siglo XXI.
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CONCLUSIONES

La implementacién del disefio narrativo transmedia en la educacidn basica permitié constatar
que los estudiantes responden de manera positiva cuando los contenidos se presentan en formatos
cercanos a su realidad digital. El aprendizaje dejo de ser un proceso rigido y pasé a convertirse en una
experiencia motivadora, dindmica y participativa. Los hallazgos muestran que esta estrategia es capaz
de potenciar la motivacién y despertar interés genuino por los contenidos escolares. Se concluye que
la narrativa transmedia favorece la construccion de aprendizajes significativos, ya que los estudiantes
logran establecer conexiones entre el conocimiento escolar y sus experiencias personales. La
posibilidad de relacionar conceptos con historias interactivas generd mayor comprensién y permitid
consolidar la memoria de los contenidos abordados. Esta vinculacidon con la vida cotidiana resulté
determinante en el éxito de la propuesta (Peralta, 2021)

Los resultados también evidencian un impacto positivo en la creatividad de los estudiantes. Al
disenar relatos propios en diferentes formatos, los nifios y nifias pusieron en practica su imaginacion
y reforzaron su capacidad de innovacion. Esto demuestra que la escuela puede convertirse en un
espacio donde se promueva la expresién original y se valore la produccién creativa como parte del
proceso formativo. Otro aspecto relevante es la mejora de la participacion y la convivencia escolar.
Las actividades colaborativas fomentaron la interaccion entre los estudiantes, fortaleciendo la
comunicacion y el trabajo en equipo. Este logro confirma que la narrativa transmedia no solo influye
en el rendimiento académico, sino también en el desarrollo de habilidades socioemocionales,
fundamentales para la vida en sociedad.

Finalmente, se concluye que el rol docente se transforma al aplicar estrategias transmedia. El
maestro asume un papel de mediador, planificador y facilitador de experiencias, lo cual requiere
capacitacién y apertura hacia la innovacion pedagdgica. Esta transformacién, aunque desafiante,
resulta necesaria para responder a las demandas de la educacién actual y garantizar aprendizajes mas

humanos, inclusivos y contextualizados.
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