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RESUMEN

El presente estudio se centra en la ludoteca como espacio de interaccién para el desarrollo
sociolingliistico en el nivel de educacién inicial, la cual se presenta como un entorno que permite a los
nifios expresarse libremente a través de diferentes actividades lidicas que promueve la comunicacion
e interaccion de los infantes. El objetivo principal de esta investigacion es analizar el impacto de la
ludoteca como espacio de interaccidn para el desarrollo sociolingtiistico en nifios de educacién inicial
de 4 a 5 aiios. En esta investigacién se abordd desde un enfoque cualitativo, donde se adopté el disefio
fenomenolégico basandose en un alcance descriptivo. Se emplearon las técnicas de recoleccién de
datos como la ficha de observacion y la entrevista la cual se utilizé como instrumentos el cuestionario
de preguntas a los docentes. Los hallazgos encontrados permite comprender que la ludoteca es un
espacio de interaccion para el desarrollo sociolingtiistico ya que favorece el interés, la participacion y
el aprendizaje puesto a que impulsa a los nifios a comunicarse e integrarse en juegos grupales a través
de actividades donde se desarrollan las habilidades tanto cognitivas, emocionales y sociales, lo cual
refleja laimportancia de brindar espacios en el que los nifios pueda relacionarse con libertad y expresar
sus ideas durante las sesiones de aprendizaje. Se llego a la conclusién que la ludoteca tiene un gran
impacto significativo en desarrollo sociolingliistica debido que es un espacio enriquecedor donde los
nifios interactuan libremente. En este entorno se realiza actividades ludicas que no solo entretienen,
sino que fortalecen el vocabulario y apoyan el desarrollo de las competencias linglisticas y sociales.

PALABRAS CLAVE: Ludoteca, desarrollo sociolingliistico, nifios, interaccion, juego,

aprendizaje
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ABSTRACT

This study focuses on the playroom as a space for interaction for sociolinguistic development
in early childhood education. Playrooms are presented as environments that allow children to freely
express themselves through various recreational activities that promote communication and
interaction. The main objective of this research is to analyze the impact of the playroom as a space for
interaction for sociolinguistic development in early childhood education children aged 4 to 5 years.
This research was approached from a qualitative perspective, adopting a phenomenological design
based on a descriptive scope. Data collection techniques such as observation sheets and interviews
were used, and a questionnaire containing questions to teachers was used as instruments. The findings
suggest that the playroom is a space for interaction that fosters sociolinguistic development, as it
encourages interest, participation, and learning by promoting children to communicate and engage in
group games through activities that develop cognitive, emotional, and social skills. This underscores
the importance of providing spaces where children can freely interact and express their ideas during
learning sessions. It was concluded that the playroom has a significant impact on sociolinguistic
development because it is an enriching environment where children interact freely. In this setting,
playful activities not only entertain but also strengthen vocabulary and support the development of
linguistic and social competencies.

KEYWORDS: Toy library, sociolinguistic development, children, interaction, play, learning.
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INTRODUCCION

El desarrollo sociolingliistico y su importancia son reconocidas por educadores e
investigadores en la poblacién infantil; la interaccién con la sociedad y el lenguaje son considerado
como un pilar fundamental para el desarrollo integral del nifio. Existen numerosos estudios que
afirman que el desarrollo sociolingliistico es una base sélida en la educacién inicial debido a que tiene
un gran impacto positivo y significativo en su proceso académico. Bautista. (2025), definen el
desarrollo sociolingtliistico como la relacion entre adquisicion del lenguaje mediante la comunicacion
en el entorno para ampliar el vocabulario y aprender a usarlo de forma correcta segln el contexto
social y cultural.

Esta habilidad sociolingtiistica tiene un impacto significativo en el progreso educativo de los
nifios, en los primeros afos se desarrolla la adquisicion de conocimiento mediante la comunicacion
con el entorno que les permite enriquecer su vocabulario y a la vez establecer relaciones sociales.
Ademas, Roselld (2021), afirma que el aula es un espacio de interaccién activa donde el estudiante
aprende nuevas palabras no sélo para memorizar sino a usarlas y adaptarlas a diferentes situaciones,
es decir, para preguntar, conversar y jugar, resaltando la importancia que entre mas interaccidn tiene
los nifios mds aprende a comunicarse y entenderse con los demas.

Esta habilidad sociolingliistica tiene un impacto significativo en el progreso educativo de los
nifios, durante los afos iniciales se encuentran en un periodo de adquisicién de conocimiento. Segun
Calderdn (2011), lo social y lo linglistico son entendidos como dos procesos complementarios que
significan habilidades comunicativas del pensamiento critico adecuado del lenguaje en sus distintas
variedades e interpretando sus diversos significados en situaciones comunicativas reales. Por otro
lado, Gonzalez (2024) expresa que el desarrollo sociolingliistico es una destreza que se empieza a pulir
desde edades tempranas abordadas en el drea de la comprensidn lectora, la expresién escrita, la
escucha activa y la expresion oral.

Mendoza et al. (2024) manifiesta que este proceso va mas alla de la interaccidn; es decir,
abarca el entendimiento del significado de las palabras, la habilidad de comunicar y organizar ideas de
manera clara, de igual manera, en este dmbito se desarrollan competencias fonoldgicas, ya que los
nifios necesitan entender que las palabras estan compuestas de sonidos individuales antes de poder
escribirlas.

Segun Coba (2024), el Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC) indica que en Ecuador
se refleja que 4 de cada 10 nifios tiene acceso a uno o mas libros, es decir que refleja la desigualdad
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en la utilizacidn de los recursos educativos en sectores de bajos ingresos como las zonas rurales
afectando al desarrollo lingliistico de los nifos puesto a que no tienen oportunidades de interaccidn
verbal, el uso de libros ilustrados son importante en la edad temprana porque se estimula mediante
los contenidos simbdlicos ya que a los nifios le Ilama la atencion imdgenes que representan situaciones
reales, permitiendo fortalecer vinculos con las personas que les rodea y expresién verbal.

Por esta razon, es importante considerar que el desarrollo sociolingliistico en la etapa infantil
estd vinculado con los espacios de interaccidn Iudica. En este sentido, destaca la ludoteca. Segin Rosas
& ledn (2022), indica que relacionar el juego con actividades linglisticas en el aprendizaje dentro de la
ludoteca contribuye a que el estudiante aprenda a indagar, reconocer, descubrir, razonar. Ademas,
promueve a la construcciéon del lenguaje a través de intercambio de ideas entre el nifio y las personas
del entorno educativo, lo que favorece a las habilidades sociales y lingliisticas.

Segun Desimone et al. (2023) “la ludoteca es un espacio de expresion ludocreativa, que
mediante la interaccién del sujeto con objetos y otros sujetos, generan un movimiento vivencial
transformador”. Es decir, se entiende como un entorno en el que los nifios se expresan libremente a
través de juegos, creatividad y diferentes actividades, interactuando entre si. De acuerdo con
Plascencia et al. (2021) indica que se trata de un espacio educativo para favorecer la actividad ludica
donde participan activamente los nifios, padres de familia y docentes, promoviendo experiencia para
expresar sus emociones, pensar, interactuar y relacionarse con los demas.

Por otro lado, Castro (2021), manifiesta que el objetivo de las ludotecas es fomentar
interacciones sociales ayudando al niflo a generar un tipo de diversidn éptima y en equipo; se puede
deducir que la ludoteca es un espacio que vas mas alla del juego, no solo se trata de tener recreacién,
mas bien que el nifio aprenda a compartir, colaborar y convivir. Ademas, Rosas & ledn (2022), indica
la efectividad de la ludoteca como entorno educativo, no radica Unicamente en agregar elementos de
juegos, sino que depende en disenar actividades accesible y motivador que capte la atencion de los
nifios dentro del proceso de aprendizaje, por lo tanto, al momento de implementar las estrategias
Iudicas para el desarrollo sociolingliisticos se debe tener en cuenta las necesidades que tiene cada
nifio.

Segun Jiménez (2025) dentro de la ludoteca se realizan actividades ya sea individual o grupal,
que crean experiencia promoviendo la socializacién y aprendizaje significativo, el cual ayuda a
desarrolla a través del juego para fortalecer capacidad para comunicarse y expresar sus ideas. De esta

manera se convierte en un espacio que potencia el lenguaje oral de manera ludica, favoreciendo la
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competencia sociolingiistica como la interacciéon entre pares, ampliando su vocabulario, el uso
adecuado de las palabras.

Para llevar a cabo esta investigacion, se selecciond el Semillero del saber, ubicado en la
provincia del Guayas, en cantdén General Villamil Playas. Esta institucién educativa cuenta con dos
niveles: Educacidn Inicial y Basica. El estudio se realizé especificamente con nifios y nifias de Educacion
Inicial Il.

La realidad educativa actual en la institucidn evidencia la necesidad de fortalecer el desarrollo
sociolingliistico de los estudiantes, ya que muchos presentan dificultades para comunicarse con
claridad, interactuar con sus pares y expresar sus ideas de forma adecuada. Esta situacion se debe, en
gran medida, a la escasa implementacion de estrategias Iudicas que favorezcan el lenguaje oral y la
interaccion social de los nifios de educacidn inicial. La falta de ejecutar actividades como juegos,
dindmicas grupales y recursos no permite promover su uso del lenguaje limitando asi la oportunidad
en los nifios de poder desarrollar habilidades comunicativas. Esta carencia puede llegar afectar tanto
en su autoestima, en la participacién de actividades académicas y en su capacidad de relacionarse con
los demas.

El estudio surge con el propdsito de investigar como la ludoteca puede influir en el desarrollo
sociolingliistico en nifios de 4 a 5 afios. Se busca indagar sobre las razones que han considerado el uso
de la ludoteca como estrategia pedagdgica, por los beneficios que aporta en el lenguaje y las
habilidades de comunicacién de los nifios en edad preescolar. Ademads, se pretende concienciar sobre
la importancia de la creacion de espacios de interaccion donde permita que favorezcan habilidades
como la expresion oral, la escucha activa, el didlogo y la interaccién social entre nifios. Se busca
implementar la ludoteca en las practicas educativas, reconociendo su potencial para estimular el
aprendizaje, la socializacion y el fortalecimiento del desarrollo sociolingtistico, lo que podria tener un
impacto positivo en el desarrollo académico y personal de los nifios de 4 a 5 afios.

Por ultimo, la presente investigacion es relevante porque busca fortalecer el desarrollo
linglistico a través de la ludoteca, utilizando actividades dinamicas e interactivas que integre
elementos de juego en el aprendizaje; de la misma forma, ayuda a los estudiantes a desarrollar sus
habilidades y capacidades, estimulando su interés y atencién tanto en la construccién de
conocimientos como en la participacion dentro del proceso educativo. Al crear estos espacios ludicos
y estimulantes para los nifios no solo se trata de recreacion, sino que puedan generar cambios positivos
en su proceso educativo, facilitando una experiencia donde enriquezca las competencias linglisticas y
sociales desde una perspectiva ludica, significativa y contextualizada en la etapa de educacién inicial.
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METODOS Y MATERIALES

Este proyecto de investigacion se adopté un enfoque cualitativo, por lo consiguiente el disefio
que se utilizé fue la fenomenologia, debido que a permite una comprensién profunda de las
experiencias subjetivas de los participantes y cdmo las estrategias ludicas influyen en el desarrollo
sociolingliistico. En efecto, el disefio proporciona un andlisis coherente y riguroso de las categorias del
presente estudio, teniendo en cuenta las dimensiones éticas, relacionales y practicas que caracterizan
la pedagogia cotidiana de la implementacién de estrategias ludicas para fomentar el desarrollo
linglistico en nifios de 4 a 5 afios. El alcance de esta investigacion se considera descriptivo, ya que
busca proporcionar una comprension detallada y contextualizada de como la ludoteca influye en el
progreso del desarrollo sociolingliistico de 4 a 5 afos. La investigacion se ejecutd en la escuela
semillero del Saber, ubicada en General Villamil “Playas”, donde la poblacién incluye a 25 estudiantes,
ldocentes y 1 director de educacidn inicial Il, teniendo la totalidad de 27 informantes, por ese motivo
en la muestra se utilizé un enfoque de muestreo no probabilistico en el cual se incluyd a toda la
poblacién como muestra.

La muestra de esta investigacién estuvo compuesta por un total de 27 participantes; los
criterios de seleccién incluyeron la edad (4 a 5 afios), el desarrollo sociolingliistico y la experiencia
previa con estrategias ludicas. Se buscé representar el desarrollo tanto de forma oral y la interaccidn
social entre los ninos en la escuela, asegurando asi una muestra representativa de la poblacion
objetivo. La participacidn en esta muestra permitié obtener informacién enriquecedora y significativa
sobre la influencia de las estrategias ludicas como la gamificacién, el juego, entre otras para fomentar
el desarrollo sociolingtistico en nifios de educacién inicial Il.

La recopilacion de datos se realizé mediante diferentes técnicas, entre las cuales se incluyé el
analisis documental que se centré en examinar referentes tedricos a través de articulos, tesis y
documentos relacionados al tema, ademas se aplicé el instrumento de la entrevista de tipo
estructurada con preguntas abiertas dirigida a los participantes en este caso a los estudiantes,
docentes y director que nos permitié obtener una informacién detallada sobre la problematica, asi
mismo la observacién directa también formo parte de las técnicas utilizada en este estudio que nos
ayudo a la recopilacién de datos sobre el comportamiento de los nifios. La recopilacion de datos se
realizd6 mediante diferentes técnicas, entre las cuales se incluyd el andlisis documental que se centrd
en examinar referentes tedricos a través de articulos, tesis y documentos relacionados al tema,
ademas se aplico el instrumento de la entrevista de tipo estructurada con preguntas abiertas dirigida

a los participantes en este caso a los estudiantes, docentes y director que nos permitié obtener una
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informacién detallada sobre la problematica, asi mismo la observacién directa también formo parte
de las técnicas utilizada en este estudio
ANALISIS DE RESULTADOS

Este apartado se presenta los resultados del estudio realizado en la Escuela De Educacién
Basica Semillero Del Saber ubicada en la provincia de Guayas, cantén Playas con un enfoque en las
categorias de ludoteca y desarrollo sociolingliistico. Para el analisis de los resultados, se utilizé el
software Atlas Ti, el cual facilité la codificacidn del contenido de los instrumentos de recopilacién de
datos y su interpretacion. Con la ayuda de este software, se pudieron establecer relaciones entre los
datos obtenidos, identificando similitudes y diferencias en los resultados. La utilizacién de Atlas Ti fue
fundamental para la profundizacién en el andlisis cualitativo de los datos. Este software permitié una
organizacién sistematica de la informacién, facilitando la identificacidon de patrones y tendencias.

Ademas, se utilizaron técnicas como la creacién de nubes de palabras y redes semanticas para
visualizar y analizar los resultados de manera mas efectiva, ayudando a identificar los términos y
conceptos clave emergentes de los datos recopilados. El empleo de estas técnicas enriquecié alin mas
el andlisis al ofrecer representaciones visuales que destacaron los términos y conceptos mads
relevantes. Los hallazgos obtenidos no solo aportan informacion valiosa sobre el impacto de la
ludoteca y el desarrollo sociolinglistico, sino que también ofrecen una base sdlida para futuras
investigacionesy laimplementacion de este espacio de interaccién que fomenten el desarrollo integral
de los estudiantes.
Analisis de la entrevista aplicada a la docente de Subnivel 2.
Las entrevistas fueron analizadas por medio de Atlas Ti, mostrando los siguientes criterios:
Figura 1. Nube de palabras de la entrevista

sociales

pronunciacion habilidades

SONiIC emocion observado

vocabulario interaccion
frecuencia
expresarse

evaluar
actividades desarrollo |,

nivel
indicaciones

reconocimiento

Fuente: Cordova, Aguirre Marllely, Lindao Kenia, Yagual Lorena, Yagual Marcia (2025)
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En relacién con el andlisis de la primera categoria, segin lo manifestado por la docente
entrevistada da a conocer que la ludoteca como espacio de interaccion para el desarrollo
sociolingliistico en nifios de edad preescolar especificamente de 4 a 5 afios. Este andlisis se basa en los
resultados obtenidos tanto de la entrevista a la docente donde se reveld percepciones clave sobre
efectividad de la ludoteca como entorno educativo para mejorar la comunicacion, interacciéon y el
aprendizaje de los estudiantes. Ademas, se pudo evidenciar que los docentes expresaron que la
ludoteca contribuye a superar las dificultades que presentan algunos nifios para iniciar conversaciones
e integrarse en juegos grupales ya que les brinda un espacio donde el juego es la herramienta principal
para el aprendizaje y el desarrollo. A través de actividades ludicas, los nifios pueden mejorar
habilidades cognitivas, emocionales y sociales, fomentando su creatividad, imaginacion y capacidad
para resolver problemas, promoviendo asi la interaccién con otros nifios, y al mismo tiempo
reforzando los valores como el respeto, la cooperacién y el trabajo en equipo.
Segunda categoria: Desarrollo sociolingiiistico

En relacién al analisis de la categoria segun los docentes lo definen como la capacidad que las
persona tienen para interactuar, interpretar y entender informacion en cualquier contexto social, de
esta manera les permite a los nifios comunicarse de manera eficaz donde no solo hable sino aprenda
a comprender como y cuando usar las palabras. Asimismo, sefiala que se puede incluir el juego ya que
permite al nino aprender a través del descubrimiento y la practica activa, estas aplicaciones estan
disefiadas para adaptarse al ritmo de aprendizaje de cada nifio, ofreciendo desafios personalizados
gue estimulan su desarrollo linglistico de manera individualizada.
Analisis de la aplicacion de la ficha de observacion.

La ficha de observacion fue analizada por medio de Atlas Ti, mostrando los siguientes criterios:

Figura 2. Red semantica

" Pronunciacion adecuada y articulacion de
sonidos correctamente
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demuestran comprension y reflexion E

x
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Con base en la informacién recopilada a través de la ficha de observacion , la colaboracién
activa de la docente y estudiantes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Particular “Semillero del
Saber” desde el enfoque de la ludoteca para fomentar el desarrollo sociolingtistico, asi mismo como
considerando los aportes tedricos relevantes, se pudieron abordar 10 criterios de evaluacién para
identificar las circunstancias que presentan los estudiantes, en la cual se registra el comportamientoy
sus respuestas durante las actividades orientadas para el desarrollo sociolingliistico.

Esto permitid evaluar de manera sistematica cémo la ludoteca promueve un espacio de
interaccion donde se usa el juego como estrategia Iidica. Dentro de este entorno, no solo se tratan de
actividades recreativas, sino que también les permite a los estudiantes dialogar, narrar, preguntar y
responder, donde ellos puedan tener una buena convivencia que enriquezca tanto su lenguaje como
sus habilidades sociales. Sin embargo, se identifica que, a pesar de su potencial positivo, la ludoteca
no se implementa de manera integral durante el proceso educativo de los nifios.

La red semdntica correspondiente a la ficha de observacidn sobre la ludoteca y su influencia
en el desarrollo sociolingliistico revela resultados significativos, a través del anélisis, se pudieron
abordar diez criterios de evaluacién para identificar las circunstancias académicas que presentan los
estudiantes, en cuanto a la realizacién de las actividades escolares, por lo tanto se establece que la
ludoteca como espacios educativos promueven el juego y la interaccidn social favoreciendo este
desarrollo en diversos aspectos, tales como el fortalecimiento de las habilidades comunicativas, la
ampliacidn del vocabulario, la capacidad de interaccién con sus pares y adultos, asi como la expresién
de ideas, emociones y necesidades en distintos contextos ludicos.

Ademas, en relacion a los criterios en el contexto observado, se identificé que la mayoria de
los nifios lograron adquirir un vocabulario mas amplio, incorporando nuevas palabras para
comunicarse de manera expresiva mejorando asi su comprension verbal ya que respondieron
adecuadamente a preguntas, ademas varios estudiantes participaron en las actividades compartiendo
ideas con seguridad al expresarse en publico, respetan turnos a la hora de hablar esperando con
paciencia al momento de participar. Por otro lado, los estudiantes también demostraron un buen
reconocimiento de normas sociales como el saludar al ingresar al salén y despedirse al finalizar de una
actividad, evidenciando asi que los nifios demuestran valores o reglas de convivencias para obtener
una buena relacién con los demas. Sin embargo, se pudo observar que algunos nifios también
presentan dificultades en la pronunciacidn y articulaciéon adecuada de ciertos sonidos, ademas en
algunas ocasiones se evidencio que omiten el uso del lenguaje verbal, es decir, comunicarse mediante
el habla sino mas bien que lo realiza por medio de gestos, lo que nos indica que necesitan fortalecer
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sus habilidades comunicativas. Por esta razdn, se presenta como una alternativa la ludoteca como un
espacio de interaccion donde los nifios puedan estimular eficazmente en el desarrollo sociolingtiistico,
expresion oral, la escucha activa y la comprensién lectora. Esto también se evidencid en los resultados
obtenidos, debido a que las actividades propuestas en la ludoteca incluyen juegos, dindmicas grupales,
entre otros, lo que favorece la adquisicidon del lenguaje el cual no es solo una forma de diversién es
mas bien una estrategia que le ayuda expresarse.

DISCUSION

La ludoteca es un espacio que ofrece a la sociedad el cual dispone servicios en los que el nifio
y la nifia seguiran desarrollando su capacidad comunicativa mientras se divierten, es decir a través del
juego tal como expresa Rosas & ledn (2022) que el juego es importante dentro del aprendizaje ya que
se puede visualizar un nivel alto de desarrollo en las habilidades cognitivas vy fisica, lo cual hace parte
para un desarrollo integral en los nifios, por tal razén menciona que las ludotecas es un espacios
apropiado para la infancia y sirve como apoyo para las familias en diferentes aspecto de su bienestar

Coincidiendo con lo expuesto por Bautista (2025) y Rosellé (2021), se comprobd que los
espacios que promueven el juego y la interaccion social, como la ludoteca, permiten a los nifios utilizar
el lenguaje en contextos significativos, lo que refuerza su comprensién y uso del mismo. En el contexto
observado, se identificé que los nifios que participaron activamente en actividades ludicas mostraban
mayor iniciativa para comunicarse, expresaban con claridad sus ideas y eran mas participativos durante
las sesiones de aprendizaje.

Por otro lado, Gonzalez (2024) resalta que el desarrollo sociolingliistico se fortalece a través
de habilidades como la expresidn oral, la escucha activa y la comprension lectora. Esto también se
evidencio en los resultados obtenidos, debido a que las actividades propuestas en la ludoteca incluyen
juegos, dindmicas grupales, entre otros, lo que favorece la adquisicion del lenguaje como habilidades
sociales. En este sentido, la ludoteca se consolida como un espacio o un entorno para estimular el
desarrollo sociolingtistico del nifio, como lo menciona Calderdn (2011), quien sostiene que lo social y
lo linglistico son procesos complementarios que permite la formacién de habilidades comunicativas y
el pensamiento critico, fomentando la interaccidn, la comprensidn, comunicacién y organizacion de
las ideas de manera clara. Podemos concluir que las ludotecas brindan un espacio donde el nifio
desarrollar habilidad como interaccion social mediante el juego, el cual no es solo una forma de
diversion es mas bien una estrategia que le ayuda expresar sus emociones, del mismo modo podemos

apoyar a su vez la consideracién de Castro (2021) en el que afirma que la ludoteca es una institucién
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en el que aprenden a relacionarse con libertad y naturalidad donde promueve el desarrollo integral
desde una vista ludica y formativa.
CONCLUSIONES

Considerando el tema de investigacion sobre La ludoteca como espacio de interaccién para el
desarrollo sociolingtiistico, segln la revisidén de la literatura en las diferentes categorias, se enfatizan
las siguientes reflexiones:

Luego de indagar en los referentes tedricos acerca de se logré concluir que la ludoteca es un
espacio importante para la interaccién puesto a que favorece el desarrollo sociolingtiistico, a través de
juegos en donde los nifios comunican, expresan ideas e interactian con mayor facilidad enriqueciendo
su vocabulario. De igual manera estas actividades ludicas y estimulantes no solo entretienen, sino que
ayuda a fortalecen habilidades de atencién, expresién oral, escucha activa dentro del proceso
educativo, generando recreacién para las competencias linglisticas y sociales desde una perspectiva
ludica lo que contribuye en los estudiantes un aprendizaje significativo.

Después de realizar el diagndstico del estado actual del desarrollo sociolingtiistico, se pudo
observar que algunos nifios también presentan dificultades en la pronunciacién y articulacion
adecuada de ciertos sonidos, ademas en algunas ocasiones se evidencid que omiten el uso del lenguaje
verbal, es decir, comunicarse mediante el habla sino mas bien que lo realiza por medio de gestos, lo
gue nos indica que necesitan fortalecer sus habilidades comunicativas. Por esta razén, se presenta
como una alternativa la ludoteca, que es un espacio donde aumenta la motivacidn de los estudiantes,
el cual mejora la comprensidn, interaccién y expresion.

Se pudo determinar actividades especificas que se pueda implementar en la ludoteca para
fomentar el desarrollo sociolingtliistico como juegos simbdlicos, de roles, dinamicas grupales, narracién
de cuentos, dramatizaciones donde permita favorecer la adquisicién de vocabulario, el lenguaje, la
escucha activa y la interaccidon entre sus compaferos. Estas experiencias fortalecen el desarrollo
sociolingliistico fomentando en los nifios competencias que les permiten expresarse, escuchar y
convivir armdénicamente obteniendo de manera efectiva un éxito educativo duradero para los grados

superiores
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