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RESUMEN
La investigacidn se desarrolld en respuesta a las dificultades persistentes en el aprendizaje de

la matematica en estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal Veintiocho de Mayo,
evidenciadas en baja motivacidn, limitada participacién y bajo rendimiento académico. El objetivo fue
determinar la influencia del disefio e implementacién de una propuesta tecno-pedagdgica basada en
la plataforma Mil Aulas para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica. El
estudio adoptd un enfoque mixto, con alcance descriptivo y disefio no experimental. La poblacién
estuvo conformada por 128 estudiantes y la muestra, de tipo intencional, incluyé a 35 educandos con
mayores necesidades de apoyo académico. Para la recoleccién de datos se emplearon pruebas
diagndsticas (pretest y postest), encuestas con escala tipo Likert, entrevistas semiestructuradas y
observacién no participante; asimismo, los instrumentos fueron validados mediante juicio de expertos.
Los resultados evidenciaron mejoras en la motivacion, la participacién en entornos virtuales, la
comprensidn de contenidos, el rendimiento académico y el desarrollo de competencias digitales, asi
como una valoracién positiva por parte del profesorado y altos niveles de satisfaccion estudiantil. Se
concluye que la propuesta basada en Mil Aulas constituye una alternativa pertinente para fortalecer
la ensefianza de la matemadtica, al integrar de manera efectiva la mediacién pedagdgica, el uso de
tecnologia y las metodologias activas en contextos educativos reales.

PALABRAS CLAVE: aprendizaje significativo; bachillerato; ensefianza de la matemadtica;

propuesta tecno-pedagdgica; plataforma Mil Aulas.
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ABSTRACT

The research was developed in response to persistent difficulties in learning mathematics in
high school students of the Veintiocho de Mayo Fiscal Educational Unit, evidenced by low motivation,
limited participation and low academic performance. The objective was to design and implement a
techno-pedagogical proposal based on the Mil Aulas platform to strengthen the teaching-learning
process of mathematics. The study adopted a mixed approach, with a descriptive scope and non-
experimental design. The population was made up of 128 students and the sample, intentional,
included 35 students with greater needs for academic support. Diagnostic tests (pre-test and post-
test), Likert-type surveys, semi-structured interviews, and non-participant observation were used for
data collection; likewise, the instruments were validated through expert judgment. The results showed
improvements in motivation, participation in virtual environments, content comprehension, academic
performance and the development of digital skills, as well as a positive assessment by the teaching
staff and high levels of student satisfaction. It is concluded that the proposal based on Mil Aulas
constitutes a pertinent alternative to strengthen the teaching of mathematics, by effectively
integrating pedagogical mediation, the use of technology and active methodologies in real educational
contexts.

KEYWORDS: meaningful learning; high school; mathematics teaching; techno-pedagogical

proposal; Mil Aulas.
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INTRODUCCION

En la Unidad Educativa Fiscal Veintiocho de Mayo, las dificultades en el aprendizaje de la
matematica se evidencian en un rendimiento académico descendente y en la afectacion del desarrollo
de capacidades como el razonamiento, la abstraccién, el analisis, la toma de decisiones y la resolucién
de problemas. Estas competencias son reconocidas por el sistema educativo ecuatoriano como
esenciales para la formacién integral del bachiller y su participacion en entornos sociales y digitales
cada vez mas complejos, tal como se establece en la Guia metodoldgica de competencias matematicas
del Ministerio de Educacion del Ecuador y la UNAE (Ministerio de Educacién del Ecuador & UNAE,
2022).

Desde esta perspectiva, la problematica no se limita a resultados académicos bajos, sino que
compromete procesos formativos mas amplios vinculados con el desarrollo del pensamiento légico,
critico y creativo. A ello se suma el contexto regional, donde informes de la OCDE evidencian que una
alta proporcién de estudiantes de América Latina y el Caribe no alcanza el nivel minimo de
competencia en matematicas en PISA 2022, lo que confirma que esta area continta siendo un desafio
estructural para los sistemas educativos (OECD et al., 2025).

En este marco, la incorporacidn de entornos virtuales adquiere relevancia no por su mera
presencia tecnolégica, sino por su potencial pedagdgico cuando se articula con mediacidn docente,
intencionalidad didactica y criterios de pertinencia y seguimiento, tal como sefiala la UNESCO (2023).
En este sentido, una propuesta tecno-pedagdgica basada en la plataforma Mil Aulas se configura como
una alternativa pertinente para reorganizar la ensefianza de la matematica en bachillerato, promover
una participacién mas activa del estudiantado y atender de manera mads dindmica las dificultades de
comprensién presentes en el aula.

La presente investigacidén aborda el disefio de una propuesta tecno-pedagdgica basada en la
plataforma Mil Aulas para la ensefianza de la matematica en bachillerato, tematica de relevancia en el
contexto educativo actual por su vinculo entre innovacion didactica y una de las areas de mayor
complejidad formativa en la educacién media. La matematica demanda procesos de razonamiento,
abstraccion, analisis y resolucion de problemas que no siempre se consolidan mediante metodologias
tradicionales. En este escenario, el uso de plataformas digitales permite reconfigurar la ensefianza
hacia experiencias mas activas, visuales y participativas. De acuerdo con Alcivar et al. (2025), la
integracion de herramientas digitales junto con metodologias activas favorece la comprension, el
razonamiento logico y la resolucién de problemas, lo que evidencia la necesidad de propuestas

contextualizadas en el nivel de bachillerato.
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El problema de investigacion surge de las persistentes dificultades en el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de bachillerato, evidenciadas en baja motivacion, participacion,
comprensidn de contenidos abstractos y rendimiento académico. Aunque las instituciones cuentan
con mas recursos tecnolégicos, su uso suele carecer de una planificacidon pedagdgica clara, lo que limita
su impacto. En este sentido, Delgado (2024) plantea la necesidad de estrategias innovadoras mediadas
por NTIC que promuevan un aprendizaje activo y superen enfoques centrados en la transmision de
contenidos.

La investigacidn se justifica por su respuesta a una necesidad pedagodgica real y su coherencia
con las transformaciones digitales en educacién. Su aporte radica en integrar la tecnologia con
intencionalidad didactica, seguimiento y evaluacion. Vazquez (2024) destaca la importancia de
aplicaciones que fomenten un aprendizaje dinamico y constructivista, mientras que Lema et al. (2024)
sefialan que los recursos digitales mejoran el aprendizaje cuando se ajustan a las necesidades del
estudiantado.

La pregunta de investigacion es: éde qué manera una propuesta tecno-pedagdgica basada en
la plataforma Mil Aulas fortalece la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en bachillerato? Se
plantea como hipdtesis que su integracidn planificada, junto con recursos interactivos y estrategias
activas, mejora la motivacidn, participacion y rendimiento académico, al favorecer aprendizajes mds
significativos y adaptados a distintos ritmos.

En relacién con los antecedentes, la produccién académica reciente evidencia un creciente
interés por el uso de tecnologias educativas en la ensefianza de la matematica. Cadena et al. (2025),
en una revisidn sistematica centrada en estudiantes de bachillerato, identifican que las tecnologias
digitales generan efectos positivos cuando se articulan con estrategias diddacticas orientadas al
aprendizaje activo y al desarrollo de competencias matematicas. De manera similar, Guerrero et al.
(2025) reportan que el uso de GeoGebra Classroom en el aprendizaje de funciones favorece la
visualizacion de representaciones graficas y fortalece la comprension de contenidos de mayor
complejidad en este nivel. Estos estudios coinciden en que la digitalizacién educativa resulta mas
efectiva cuando existe una mediacidn pedagdgica clara.

Asimismo, otros trabajos refuerzan la pertinencia de este campo al vincular el uso de
plataformas y recursos interactivos con cambios en la motivacion y la dindmica del aula. Bustos-Godoy
et al. (2025) evidencian que la implementacién de Educaplay en matematica incrementa el interés y la
interaccion del estudiantado. Por su parte, Childn-Rengifo et al. (2025) proponen un entorno virtual

para docentes de matematica del Bachillerato Técnico y subrayan la necesidad de fortalecer las
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competencias digitales y la gestidn pedagdgica de recursos virtuales. En conjunto, estos antecedentes
muestran que el desafio no radica Unicamente en el acceso a la tecnologia, sino en su adecuada
organizacién pedagdgica para favorecer aprendizajes significativos.

Desde el plano tedrico, la investigacién se sustenta en una concepcién del aprendizaje
matematico como un proceso activo de construccion de significados, en el que el estudiante relaciona
conceptos, resuelve problemas y transfiere conocimientos a nuevas situaciones. En este marco, la
propuesta tecno-pedagégica se concibe como la articulacidon entre tecnologia, pedagogia y curriculo,
de modo que la plataforma trascienda su funcién de repositorio y opere como un entorno de
interaccidn, practica, retroalimentacién y seguimiento. Alcivar et al. (2025) sostienen que el
aprendizaje matematico significativo requiere recursos que faciliten la representacion de conceptos
abstractos, la personalizacidn de la ensefanza y el desarrollo de la metacognicidn, lo que respalda el
enfoque propuesto.

Adicionalmente, el marco tedrico incorpora la competencia digital como eje transversal de la
formacidn docente. Rodriguez et al. (2025) sefialan que su desarrollo permite seleccionar herramientas
pertinentes, diversificar estrategias de ensefianza y responder con mayor eficacia a las necesidades del
estudiantado. En la misma linea, Cedefio et al. (2025) indican que la innovacidn tecnolégica contribuye
a mejorar el rendimiento académico cuando facilita la comprensiéon de contenidos complejos,
promueve la colaboracién y ofrece retroalimentacion inmediata. De este modo, la tecnologia adquiere
valor formativo cuando se integra en una prdctica pedagdgica reflexiva y orientada por objetivos
claros.

Finalmente, desde la teoria de la mediacién de Vigotsky, Cerezo-Carranza y Cardenas-Zea
(2025) plantean que el aprendizaje es un proceso social mediado por la interaccién con el docente, los
pares y diversas herramientas culturales. En este contexto, la tecnologia puede desempefiar una
funcién mediadora al estructurar la interaccidn, orientar el andamiaje y acercar al estudiante a su zona
de desarrollo proximo. Esta perspectiva resulta pertinente para una propuesta basada en Mil Aulas, en
tanto la plataforma puede configurarse como un espacio de integracién de recursos, actividades y
acompafiamiento docente, favoreciendo aprendizajes matematicos mas significativos.

En un estudio aplicado al nivel de bachillerato, Junco Chdvez et al. (2024) sefialan que la
integracion de herramientas tecnolégicas facilita la mediacidn del aprendizaje y enriquece el contexto
educativo del estudiante. Por su parte, Cerezo-Carranza y Cardenas-Zea (2025) evidencian que una
ensefianza mediada por tecnologia fortalece el pensamiento légico-matemadtico cuando se articula con
metodologias activas y una intervencién pedagdgica intencional. En este sentido, la teoria vigotskiana

6

Las obras que se publican en Revista REG estdn bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial




Revista de Estudios Generales (REG). R c’

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.2). abril - junio 2026 Rev's.ffNM;‘fnt 3 155!"""“

DOI: 10.70577/reg.v5i2.582

proporciona una base sélida para comprender que la tecnologia no sustituye al docente, sino que
amplia sus posibilidades de mediacién en la construccién del conocimiento.

En cuanto al marco legal, la investigacion se sustenta en la normativa educativa ecuatoriana,
la cual reconoce la educacion como un derecho y promueve la incorporacién de enfoques acordes con
los cambios tecnoldgicos y sociales. El Reglamento General a la Ley Organica de Educacion
Intercultural, vigente desde 2023, establece como finalidad instrumentar la aplicacién de las
disposiciones de la LOEI para alcanzar los objetivos constitucionales del Sistema Nacional de Educacidn,
con caracter obligatorio para todos los actores de la comunidad educativa. Este sustento normativo
permite comprender que la innovacion pedagdgica y el uso de recursos tecnoldgicos no constituyen
iniciativas aisladas, sino practicas viables dentro de un marco institucional legitimo y coherente con la
politica educativa nacional.

De manera complementaria, los lineamientos y documentos oficiales del Ministerio de
Educacion refuerzan la necesidad de integrar las TIC, la ciudadania digital y las metodologias activas en
la practica pedagodgica. El documento Transformaciones educativas en Ecuador plantea innovaciones
curriculares vinculadas con el pensamiento computacional, la ciudadania digital y el aprendizaje activo.
Asimismo, los lineamientos tecno-pedagdgicos para el uso de dispositivos e internet establecen que
estas herramientas contribuyen al fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, en
concordancia con el reconocimiento constitucional del derecho a la educacién. En esta misma linea, la
Agenda Educativa Digital 2021-2025 se configura como un instrumento de politica publica orientado
a la transformacién digital del sistema educativo. En conjunto, estos referentes evidencian que el uso
de plataformas educativas cuenta con un respaldo estatal definido.

La presente investigacidn se plantea como una respuesta concreta a esta problematica, al
proponer una solucion aplicable y contextualizada mediante la plataforma Mil Aulas, concebida como
un entorno virtual que permite organizar contenidos, incorporar actividades interactivas, acompafar
el progreso del estudiante y diversificar los procesos de evaluacion. Su aporte radica en trasladar la
discusidn sobre la tecnologia educativa desde un enfoque general hacia el disefio de una propuesta
especifica para la ensefianza de la matematica en bachillerato. De este modo, se busca incidir en
factores que afectan el aprendizaje, como la baja motivacidn, la limitada participacién y la dificultad
en la comprensién de contenidos abstractos. La propuesta se fundamenta en una intencionalidad
pedagdgica orientada a favorecer un aprendizaje mas dinamico, accesible y significativo.

El objetivo de la investigacidn consiste en determinar la influencia del disefio e implementacion

de una propuesta tecno-pedagdgica basada en la plataforma Mil Aulas como recurso didactico para el
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fortalecimiento de las matematicas en estudiantes de bachillerato. Para ello, se consideran el analisis
de las necesidades del contexto educativo, el sustento tedrico de la intervencién, el marco legal que
respalda el uso de las TIC en la educacién ecuatoriana y la validacién de la propuesta. Asimismo, se
pretende establecer la incidencia en la motivacién, la participacién y el rendimiento académico del
estudiantado. Desde esta perspectiva, la investigacion proyecta una alternativa pedagdgica pertinente
y estructurada, cuya implementacion permita evaluar sus efectos y aportar un referente util para
docentes e instituciones interesadas en la transformacién de la practica educativa mediante entornos
virtuales acordes con las exigencias actuales.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque mixto, al integrar procedimientos cuantitativos
y cualitativos con el propésito de comprender de manera amplia el problema educativo y valorar la
incidencia de la propuesta tecno-pedagdgica basada en la plataforma Mil Aulas en la ensefianza de la
matematica. Este enfoque permiti6 combinar la medicién de variables como el rendimiento
académico, la participaciéon y la motivacién estudiantil, con la interpretacion de percepciones,
experiencias y valoraciones surgidas durante la implementacién. En términos metodoldgicos, la
articulacién de ambos enfoques resulté pertinente para el estudio de fendmenos educativos
complejos, ya que, como seifiala Cutanda-Lépez (2021), la integracion de datos cuantitativos vy
cualitativos posibilita una comprensién mas profunda que su uso aislado. En este sentido, el estudio
no se limité a describir resultados, sino que buscé interpretar la incidencia de la propuesta en el
contexto real del aula.

El alcance de la investigacion fue de tipo descriptivo, debido a que se orienté a caracterizar las
dificultades en el aprendizaje de la matematica, las condiciones del contexto educativo y los cambios
observados tras la implementacion de la propuesta. Este nivel permitié identificar comportamientos,
tendencias y caracteristicas relacionadas con la motivacién, la participacién, el uso de recursos
digitales y el rendimiento académico del estudiantado. Al respecto, Guevara Alban et al. (2020) sefialan
que la investigacion descriptiva se emplea cuando se pretende detallar una realidad en sus
componentes principales, lo cual se ajusta al propdsito del presente estudio.

El disefio de la investigacion fue no experimental, ya que se desarrollé en el contexto natural
del aula, sin manipulacién de variables ni asignacién aleatoria de grupos. La propuesta se implementd
dentro de la dindmica habitual del proceso educativo, observando y analizando los cambios producidos
en el grupo seleccionado a partir del uso de la plataforma Mil Aulas. Esta decisién metodolégica es

coherente con el caracter aplicado del estudio y con el interés de valorar la incidencia de una
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intervencion pedagdgica en condiciones reales. Segin Guevara Alban et al. (2020), los disefios no
experimentales permiten estudiar los fendmenos tal como ocurren en su entorno, sin alterar sus
condiciones.

La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por 128 estudiantes de bachillerato técnico
de la Unidad Educativa Fiscal Veintiocho de Mayo, ubicada en la ciudad de Guayaquil, provincia del
Guayas. En este contexto se identificaron dificultades persistentes en el aprendizaje de la matematica,
especialmente en la comprension de contenidos abstractos, la resolucidon de problemas y la motivacién
hacia la asignatura. A partir de esta poblacion, se seleccioné una muestra de 35 estudiantes, lo que
permitid un trabajo mas focalizado con aquellos que presentaban mayores necesidades de
fortalecimiento académico. La seleccion respondié a criterios de pertinencia metodoldgica y a los
objetivos del estudio, en concordancia con lo planteado por Guevara Alban et al. (2020). La muestra
se definid mediante un muestreo no probabilistico de tipo intencional por conveniencia. Como criterios
de inclusidn se consideraron estudiantes con promedio trimestral inferior a 7 en matematicas y con
disposicion voluntaria para participar en el estudio. Se excluyd a aquellos con calificaciones superiores
a 7, dado que el interés se centrd en un grupo con necesidades evidentes de apoyo pedagdgico. Esta
decisién permitié trabajar con una muestra pertinente para observar posibles cambios durante el
proceso de intervencion.

Para la recoleccidon de datos se emplearon diversos instrumentos, disefiados en funcidon de las
variables y dimensiones del estudio. En el componente cuantitativo se utilizaron pruebas diagnésticas,
pretest y postest para evaluar el nivel de logro antes y después de la intervencidn, asi como encuestas
estructuradas con escala tipo Likert para identificar percepciones sobre motivacion, participacién,
utilidad de la plataforma y experiencia de aprendizaje. Estos instrumentos permitieron obtener
informacién medible sobre el comportamiento de las variables. Su disefio respondid a criterios de
claridad, coherencia y pertinencia, aspectos fundamentales para garantizar su validez, como sefialan
Balderas Sanchez et al. (2022).

En el componente cualitativo se aplicaron entrevistas semiestructuradas y observacién no
participante. Las entrevistas permitieron explorar las percepciones del estudiantado y del docente
sobre el uso de la plataforma, el acompafiamiento pedagédgico y la utilidad de los recursos digitales.
Por su parte, la observacion facilité el registro de comportamientos, niveles de interaccién y formas de
participacidon durante el proceso de implementacién. Como materiales de apoyo se emplearon la

plataforma Mil Aulas, recursos interactivos, formularios digitales, actividades en linea y registros
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académicos del periodo lectivo 2025-2026, lo que permitié una aproximacién integral al fenémeno
estudiado.

El procedimiento se desarrolld en fases articuladas. Inicialmente, se realizé una revision
documental y tedrica sobre enseflanza de la matemadtica, entornos virtuales de aprendizaje y
mediacidon tecnoldgica, con el fin de sustentar la investigacion. Posteriormente, se efectud un
diagndstico inicial mediante la aplicacion de instrumentos que permitieron identificar las necesidades
del grupo. Esta etapa posibilitd comprender el problema en su contexto antes de la intervencién.

A continuacion, se disefié e implementd la propuesta tecno-pedagégica basada en la
plataforma Mil Aulas, estructurada mediante actividades de mediacion digital orientadas a la
ensefianza de contenidos matemadticos. La intervencion se desarrolld durante dos trimestres
consecutivos, periodo en el cual se integraron contenidos, actividades interactivas, seguimiento
docente y evaluacidn continua. Durante este proceso se registraron evidencias del desempefio del
estudiantado en términos de motivacion, participacién y rendimiento. Finalizada la intervencidn, se
aplicaron los instrumentos de salida y se compararon los resultados con los datos iniciales.

La recoleccidn de datos se realizd de manera progresiva, integrando informacion cuantitativa
y cualitativa. En una primera fase se obtuvieron datos diagndsticos, registros académicos previos y
resultados de encuestas iniciales, lo que permiti6 establecer una linea base. Durante la
implementacién se recogieron observaciones, evidencias de participacion y resultados de actividades
digitales. Posteriormente, se aplicaron el postest, las encuestas finales y las entrevistas, lo que permitié
contrastar la informacion inicial con los resultados obtenidos. El analisis de datos combiné técnicas de
estadistica descriptiva para la informacion cuantitativa y andlisis categorial para la informacién
cualitativa, considerando aspectos como motivacidén, experiencia de uso, acompafamiento
pedagdgico y percepcién del aprendizaje. Esta integracion favorecié una comprensién mas amplia del
impacto de la propuesta.

Finalmente, la validacion de los instrumentos y de la propuesta se realizé mediante juicio de
expertos, quienes evaluaron la claridad, pertinencia, coherencia y relevancia de los instrumentos y
actividades. Este proceso permitid realizar ajustes en la redaccidn, estructura y secuencia de los
componentes metodoldgicos, fortaleciendo la consistencia interna del estudio. De acuerdo con
Balderas Sanchez et al. (2022), la validacién por expertos constituye una estrategia fundamental para
garantizar la calidad metodolégica, por lo que su aplicacidn contribuyd a respaldar la confiabilidad y

credibilidad de los resultados obtenidos.
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ANALISIS DE RESULTADOS
Descripcion de la Propuesta tecno-pedagdgica basada en el programa Mil Aulas.

La propuesta tecno-pedagdgica basada en la plataforma Mil Aulas se concibe como una
estrategia de intervencidn educativa orientada a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica en estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal Veintiocho de Mayo. Su
disefio responde a la necesidad de superar las limitaciones de enfoques tradicionales centrados en la
exposicién de contenidos, mediante la incorporacién de un entorno virtual que organiza recursos,
dinamiza las actividades de aula y promueve una participacion activa del estudiantado. En este sentido,
la propuesta trasciende el uso instrumental de la tecnologia, al articular recursos digitales con
objetivos pedagdgicos, contenidos curriculares y metodologias activas, con el fin de favorecer la
abstraccion, la modelacidn, la resolucidn de problemas y el trabajo colaborativo.

Desde el punto de vista pedagdgico, la propuesta se fundamenta en el enfoque
socioconstructivista, en el cual el estudiante asume un rol activo en la construccion del conocimiento
y el docente actia como mediador del proceso. En esta ldgica, la plataforma Mil Aulas amplia las
posibilidades de interaccidn, seguimiento y andamiaje, favoreciendo metodologias activas como el
aprendizaje basado en problemas, el trabajo colaborativo y el aprendizaje auténomo. Asimismo, la
propuesta se alinea con el curriculo ecuatoriano de bachillerato, al promover el desarrollo de
competencias matematicas mediante actividades contextualizadas, interactivas y orientadas al

fortalecimiento del rendimiento académico, la motivacién y la autorregulacién del aprendizaje.

o= Frepuests Tecao Pedugoga

Presentacion del curso
Matematicas

Enlace: https://matematicascontics20.milaulas.com/course/view.php?id=3
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Objetivo: Articular los recursos tecnolégicos con un enfoque pedagdgico que promueva la
abstraccion, la modelacién, la resolucion de problemas y la colaboracidn, con el fin de fortalecer el
aprendizaje significativo y mejorar el proceso de ensefianza de la Matemadtica en estudiantes de
bachillerato.

Sugerencias Metodolégicas importantes para el diseiio en Mil Aulas:

e Navegacién Clara: Cada mddulo debe ser facilmente accesible y tener una estructura ldgica.

e Disefo Visual Atractivo: Utilizar imagenes, colores y formatos que hagan el contenido mas
amigable.

e Instrucciones Detalladas: Cada actividad debe tener instrucciones claras y concisas.

e Retroalimentacidn Constante: Integrar mecanismos de feedback para que los estudiantes sepan
cémo van.

e Adaptabilidad: Considerar que la plataforma debe ser usable tanto en computadoras como en
dispositivos moéviles.

En esta linea, el analisis evidencia que el uso de la plataforma Mil Aulas generé un impacto
positivo en el estudiantado, al favorecer la motivacién, la participacion activa en la construccién del
conocimiento y la comprension significativa de los contenidos curriculares y de las actividades
desarrolladas en cada unidad. Asimismo, se identificaron altos niveles de aceptacion hacia los
componentes visuales, ludicos e informativos, lo que propicié un mayor compromiso académico y una
actitud favorable hacia un aprendizaje contextualizado, orientado a la resolucién de problemas.

Desde la practica de la ensefianza de la matematica y en concordancia con el enfoque
socioconstructivista, los resultados muestran que la propuesta contribuyd al fortalecimiento de
metodologias activas y a la construccidon auténoma del aprendizaje por parte de los estudiantes. En
este sentido, la mediacién tecnoldgica facilitdé procesos de interaccidn, reflexidn y apropiacion de los
contenidos.

Por otra parte, las actividades desarrolladas mediante herramientas digitales como Genially,
Wordwall, GeoGebra, Padlet y Kahoot evidenciaron altos niveles de compromiso con la asignatura. De
igual manera, los resultados reflejan una mejora significativa en el rendimiento académico, asi como
una mayor disposicion para resolver tareas y actividades propuestas. Estos hallazgos sugieren un

incremento en el interés, la autonomia y la autorregulacidn del aprendizaje en el estudiantado.
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RESULTADOS DE PRETEST Y POSTEST

Los resultados comparativos evidencian una incidencia favorable entre el pretest y postest
como elemento de la propuesta tecno-pedagogica, basada en la plataforma Mil Aulas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Por cuanto se observd un incremento en la motivacién
estudiantil, asi como en la participacién activa y elaboraciéon de recursos lo que permitié fortalecer las
competencias digitales en el uso de plataformas educativas lo que confirma la efectividad de la
plataforma como recurso pedagdgico en el aprendizaje matematico en el bachillerato.
Tabla 1.

Nivel de motivacion antes y después de aplicar la plataforma educativa Mil Aulas

Nivel de motivacion Antes de la intervencion Después de la intervencion

Alta 15% 60%
Media 40% 25%
Baja 45% 15%

Fuente: Resultados pretest

Tras la aplicacidn de la plataforma Mil Aulas se muestra el nivel de incremento en la motivacion
de los estudiantes el cual fue muy notorio pasando de 15% al 60% en el nivel alto. En consecuencia,
este elemento evidencid la influencia positiva de la aplicacion del entorno virtual de aprendizaje como
estrategia en el contexto de la propuesta tecno-pedagdgica.

Tabla 2.

Participacion activa en clases virtuales

Frecuencia de participacién Antes (%) Después (%)

Siempre 20 70
A veces 50 25
Nunca 30 5

Fuente: Resultados post test

Los resultados muestran un incremento gradual en la participacidn activa en las clases virtuales
del 50%, estableciendo que el uso de una plataforma Moodle tiene un efecto en el desarrollo de
habilidades de investigacidn en los estudiantes lo que evidencia un antes y un después de utilizar un
modelo de aula invertida donde se obtienen mejores resultados en las competencias referidas del
marco tedrico y enfoque del estudio.
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Tabla 3.

Rendimiento académico promedio

Indicador Antes Después

Promedio general (sobre 10) 7.02  8.18

Fuente: Resultados pretest y post test de resultados académicos

El promedio del rendimiento académico incrementd de 7.02 a 8.18, lo que demuestra que
después de la intervencién pedagdgica con Mil Aulas de Moodle no solo mejoré la motivacién sino
también el desempefio cognitivo.

Tabla 4.

Percepcion docente sobre el uso del Mil Aulas

Opinion docente Muy favorable Favorable Indiferente Desfavorable

Porcentaje (%) 55 35 10 0

Fuente: Encuesta docente

El 90% de docentes encuestados valoré positivamente el uso de la plataforma Mil Aulas como
estrategia pedagdgica

para fortalecer el aprendizaje de las matematicas en el bachillerato.
Tabla 5.

Competencias digitales adquiridas

Competencia Antes (%) Después (%)
Uso de plataformas educativas 30 80
Elaboracion de recursos digitales 25 80
Colaboracién en linea 30 85

Fuente: Observacion directa

El desarrollo de competencias digitales aumenté en promedio un 50%, lo que refleja la

relevancia de desarrollar competencias digitales en estudiantes y docentes.

Tabla 6.

Comprension significativa de los contenidos

Nivel de comprension Antes (%) Después (%)
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Alta 15 70
Media 40 20
Baja 30 4

Fuente: Encuesta estudiantil (2025).

El aprendizaje significativo obtenido a través de la encuesta mostrd un incremento del 55% en
su nivel alto.
Tabla 7.

Satisfaccion general del estudiante

Nivel de satisfaccién Porcentaje (%)

Muy satisfecho 60
Satisfecho 30
Poco satisfecho 10

Fuente: Encuesta estudiantil (2025).
Elaborado por: Vdsquez A.

Mas del 90% de los estudiantes manifestd la satisfaccion con el uso de la plataforma educativa,
resaltando su dinamismo, proactividad valorando la importancia de promover el pensamiento critico
y constructivo a través de plataformas como Moodle.

Figural

Comparacion del nivel de motivacion antes y después de utilizar la plataforma Mil Aulas.

100,00
80,00
60,00
40,00
20,00

0,00
Alta Media Baja

La figura 1 demuestra en la grafica el sustancial incremento del interés y motivacién
estudiantil, lo cual consolida la relacién entre la emocion del aprendizaje y su incidencia en las practicas

pedagdgicas innovadoras el cual evidencia los vacios, avances y retos de la investigacion.
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Figura 2

Participacion en entornos virtuales.
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El aumento de la participacion activa del 20% al 70% representa una significativa mejora en
cuanto al compromiso e interaccion del estudiante con su relacion en el aula virtual y su participacién
activa en clases.

Figura 3

Rendimiento académico promedio.
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El promedio académico general mejord en 1.16 puntos, por lo que el uso de la herramienta
Mil Aulas ha mejorado la experiencia de aprendizaje.

Los resultados del proceso investigativo permitieron identificar que la implementacion de la
propuesta tecno-pedagdgica basada en la plataforma Mil Aulas incidié favorablemente en diversas
dimensiones del aprendizaje matematico en bachillerato. En términos generales, se evidencié un
incremento en la motivacién estudiantil, la participacién activa en entornos virtuales y el rendimiento
académico, asi como una mejora en la comprension de los contenidos y en la disposicién hacia el
trabajo autéonomo. Asimismo, las tablas y figuras organizaron la informaciéon comparativa antes y
después de la intervencion, lo que permitié identificar cambios en los niveles de motivacidn, la

frecuencia de participacion, el promedio académico, el desarrollo de competencias digitales y la
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satisfaccién con el uso de la plataforma. Estos hallazgos sugieren que el uso pedagdgico de Mil Aulas
no se limitd a un soporte tecnoldgico, sino que contribuyé a dinamizar la experiencia de aprendizaje y
a fortalecer la relacidn del estudiante con la asignatura. De manera complementaria, los resultados
aportaron evidencia sobre la aceptacion de recursos visuales, interactivos y ludicos integrados en la
propuesta, asi como sobre la valoracién positiva del profesorado respecto al uso de Mil Aulas como
estrategia diddctica. A partir de la informacién recopilada, se determind que la mediacidn tecnolégica
favorecio procesos de mayor compromiso académico, colaboracién y autorregulacidn, en coherencia
con el propdsito de promover un aprendizaje activo y contextualizado. En conjunto, los datos permiten
sostener que la propuesta generd efectos favorables tanto en el ambito cognitivo como motivacional,
constituyéndose en una alternativa pertinente para enriquecer el aprendizaje matematico en
estudiantes de bachillerato.
Prueba de fiabilidad

Los resultados de la prueba de fiabilidad, mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, arrojaron
un valor de 0,864 para un total de 16 items. De acuerdo con los criterios metodolégicos comiUnmente
aceptados, este valor se ubica en un nivel de consistencia interna “muy bueno” (0,80-0,89), lo que
indica que el instrumento presenta una alta fiabilidad. En consecuencia, se considera que el constructo
evaluado, relacionado con la percepcidn sobre la plataforma Mil Aulas, fue medido de manera
adecuada, y que los datos obtenidos son consistentes y pertinentes para el anadlisis estadistico.
Adicionalmente, se verificd que el 100 % de los casos (n = 128) fueron validos, sin registros excluidos,
lo que evidencia la consistencia de la base de datos y la solidez del andlisis estadistico realizado. En

consecuencia, los resultados presentan un alto nivel de confiabilidad.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,864 16

El andlisis de correlacién de los elementos permitié identificar que preguntas contribuyen a la
adecuada consistencia del instrumento por lo que de esta manera se respalda la validez de los
hallazgos obtenidos los cuales superan al valor promedio (p> 0,50) lo que garantiza una alta

confiabilidad y consistencia interna.
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Estadisticas de total de elemento
Media de escala si | Varianza de escala | Correlaciéon total | Alfa de Cronbach si
el elemento se ha | si el elemento se | de elementos | el elemento se ha
suprimido ha suprimido corregida suprimido
P1 62,99 42,244 ,487 ,856
P2 63,09 41,386 ,624 ,850
P3 63,27 41,693 ,501 ,856
P4 63,62 42,963 ,400 ,860
P5 64,03 44,156 ,112 ,886
P6 63,34 41,897 ,388 ,862
P7 62,96 42,069 ,572 ,853
P8 63,14 41,429 ,488 ,856
P9 63,25 40,945 ,639 ,849
P10 63,20 42,699 A76 ,857
P11 62,92 42,718 ,541 ,855
P12 63,42 40,655 ,605 ,850
P13 63,20 40,946 ,651 ,849
P14 63,08 41,049 ,604 ,851
P15 63,07 41,672 ,586 ,852
P16 62,98 41,606 ,679 ,849

Las preguntas que muestran conforme a la escala global una alta relacion con las variables de
estudio determinan que en las preguntas 2, 7, 9, 12, 13, 14, 15, 16 tienen una alta correlacion lo que
determina que el instrumento utilizado es fuerte. Por otra parte, la correlacién de las preguntas 1, 3,
6, 8, 10 y 11 son aceptables y estos elementos aportan que en base al instrumento su relacidn es
moderada. Y el valor que es considerablemente bajo es la pregunta nimero 5 la que refiere si ¢El Mil
Aulas en comparacién con otras plataformas posee recursos educativos innovadores? Por lo que la
exclusiéon de esta pregunta mejoraria la consistencia del instrumento y este aumentaria notablemente
el Alfa de Cronbach por lo que tal vez se podria reformular este item lo que permitiria mejorar la calidad

del instrumento empleado.
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DISCUSION

Los resultados obtenidos a partir de la implementacién de la propuesta evidencian que el
aprendizaje mediado por el uso adecuado de la tecnologia generd un impacto positivo en el
compromiso, la motivacidn y el interés del estudiantado por fortalecer sus competencias matematicas.
La integracion de elementos multimedia favorecio la interaccidn y la creatividad, lo que contribuyé a
una experiencia de aprendizaje mds dinamica. Este hallazgo es consistente con lo planteado por Bunce
Jiménez et al. (2025), quienes sostienen que el desarrollo de competencias digitales en estudiantes y
docentes amplia las oportunidades pedagdgicas e institucionales, promoviendo una cultura digital
inclusiva, critica y transformadora, sustentada en politicas coherentes y practicas contextualizadas. En
este contexto, el incremento del 15 % al 60 % en la categoria de motivacién “alta” sugiere que la
incorporacién de componentes ludicos estimula el interés por el aprendizaje y fortalece la implicacidon
activa del estudiante en su proceso formativo. En concordancia con Alcivar Fajardo et al. (2022),
quienes destacan la necesidad de integrar nuevas experiencias educativas en entornos virtuales de
aprendizaje, los resultados muestran un aumento del 20 % al 70 % en los niveles de participacidn. Este
cambio evidencia que el uso de entornos virtuales favorece dindmicas de aprendizaje mas activas, asi
como el desarrollo del trabajo cooperativo y colaborativo.

Por otra parte, la mejora en el rendimiento académico, reflejada en el incremento del
promedio de 7,02 a 8,18, confirma un avance significativo en el desempeno del estudiantado. Este
resultado coincide con lo sefialado por Horna Li y Seminario Unzueta (2023), quienes destacan la
importancia del compromiso académico y la autorregulacién del aprendizaje como factores clave para
lograr resultados positivos. En este sentido, la retroalimentacién continua y la reflexion sobre los
errores contribuyen a la construccién de aprendizajes mas sélidos y transferibles a nuevos contextos.

Asimismo, el profesorado manifestd una valoracion favorable de la herramienta educativa,
evidenciada en un 90 % de satisfaccidn con la plataforma Mil Aulas. Este resultado sugiere que su
implementacion contribuyé a dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje y a fortalecer la
motivacién del estudiantado. Estos hallazgos se alinean con lo expuesto por Liriano Castillo et al.
(2025), quienes sefialan que el uso de plataformas educativas facilita la organizacién de contenidos, el
intercambio de informacidn, la reutilizacién de recursos y la profundizacién de experiencias de
aprendizaje.

De igual manera, el incremento de las competencias digitales tanto en estudiantes como en
docentes permitié consolidar el uso pedagdgico de herramientas multimedia, lo que representa una
oportunidad relevante en el contexto educativo analizado, en concordancia con Gonzales et al. (2025).
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Finalmente, la mejora en la comprensién significativa de los contenidos, derivada de la
intervencion tecno-pedagdgica, respalda la hipétesis del estudio al evidenciar la articulacién entre los
conocimientos previos y los nuevos aprendizajes. El uso de herramientas como Genially, Padlet y
Kahoot favorecié procesos de estimulacién, creatividad, reflexidén y transferencia del conocimiento a
situaciones reales. En este sentido, la propuesta contribuyd a transformar las limitaciones del
aprendizaje tradicional en oportunidades para el desarrollo de experiencias educativas innovadoras en
entornos digitales, destacando la relevancia de la diddctica en el contexto de la educacién ecuatoriana.

CONCLUSIONES

La investigacidon concluye que la propuesta tecno-pedagdgica basada en la plataforma Mil
Aulas cumple el objetivo de articular recursos tecnolégicos con un enfoque pedagdgico orientado al
aprendizaje significativo y al fortalecimiento de la ensefianza de la matematica en bachillerato. Su
aporte radica en la organizacidn intencional de contenidos, actividades y recursos interactivos que
favorecen una mediacion didactica estructurada y contextualizada. Los resultados evidencian una
incidencia favorable en dimensiones clave del aprendizaje matematico, como la motivacién, la
participacidn en entornos virtuales, la comprensiéon de contenidos y el rendimiento académico. Esto
indica que el uso pedagdgico de la plataforma promueve una mayor implicacién del estudiantado y
trasciende su funcidn instrumental, consoliddndose como un recurso efectivo para dinamizar el
proceso educativo.

Asimismo, la integracién de recursos visuales, Iudicos e interactivos, en combinacién con
metodologias activas, contribuye al desarrollo de la autonomia, la autorregulacién, la colaboracién y
la construccidn progresiva del conocimiento. Estos hallazgos confirman que la mediacidn tecnoldgica,
cuando es pedagdgicamente orientada, amplia las posibilidades de comprensiéon de contenidos
abstractos y mejora la pertinencia de la ensefianza en el nivel de bachillerato. La valoracién positiva
del profesorado y la alta aceptacién del estudiantado, junto con la fiabilidad de los instrumentos
aplicados, respaldan la consistencia de los resultados. En conjunto, se concluye que la propuesta
constituye una alternativa vélida y pertinente para fortalecer la ensefianza de la matematica, al
integrar de manera coherente el curriculo, la tecnologia y la mediacién pedagdgica en un entorno de

aprendizaje activo y significativo.
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