Revista de Estudios Generales (REG). R c)

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.2). abril - junio 2026 Revista Muttidisciplinar
DOI: 10.70577/reg.v5i2.647

Estrategias digitales en lengua y literatura

Digital Strategies in Language and Literature
Mgs. Jahel Desiree Rendon Espinoza
Unidad Educativa Adalberto Ortiz Quifionez
jahel.rendon@docentes.educacion.edu.ec
https://orcid.org/0009-0009-5433-3779
Duran-Ecuador

Mgs. José Luis Guadalupe Loor
Escuela de Educacidn Basica Dr. Lorenzo Rufo Pefia
jose.guadalupe@educacion.gob.ec
https://orcid.org/0009-0008-3563-5723
Vinces-Ecuador

Mgs. Agueda Esther Novoa Castro
Escuela de Educacién Basica Dr. Lorenzo Rufo Pefia
agueda.novoa@educacion.gob.ec
https://orcid.org/0009-0006-5657-4064
Vinces-Ecuador

Mgs. Martha Victoria Cedefio Ruiz
Escuela Fundacién PROHOY
marthavictoria_78@hotmail.com
https://orcid.org/0009-0001-4656-9441
Guayaquil-Ecuador

Mgs. Flor Maria Pereira Paredes
Escuela de Educacion Basica Héroes de Paquisha
florpereiraparedes@gmail.com
https://orcid.org/0009-0009-1221-5184
Machala-Ecuador

Lcda. Mariela Inés Anzules Espinoza
Unidad Educativa La Salle
mariela.anzules@docentes.educacién.edu.ec
https://orcid.org/0009-0000-6382-1322
Sucumbios-Ecuador

Formato de citacion APA INTELIGENCIA COLECTIVA

Redon, J. Guadalupe, J. Novoa, A. Cedefio, M. Pereira, F. | Vol. 5 (N°. 2). abril - junio 2026.
& Anzules, M. (2026). Estrategias digitales en lenguay | ISSN: 3073-1259

literatura. Revista REG, Vol. 5 (N°. 2), p. 1869 — 1885. Fecha de recepcion: 23 -05-2026
Fecha de aceptacion :31-05-2026
Fecha de publicacion:30-06-2026

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucion-NoComercial




Revista de Estudios Generales (REG). R c)

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.2). abril - junio 2026 Revista Muttidisciplinar
DOI: 10.70577/reg.v5i2.647

RESUMEN

La presente investigacion analizd la importancia de las estrategias digitales en la ensefianza
efectiva de Lengua y Literatura en 9no. EGB. de la UEF Cotopaxi. El estudio se desarrollé6 mediante
un enfoque cuantitativo y una investigacién descriptiva, utilizando encuestas aplicadas a los
estudiantes para recopilar informacion sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula. Los
resultados manifestaron numéricamente que las aplicaciones digitales, recursos multimedia
interactivos y actividades interactivas virtuales dinamizan y fomentan el nivel de comprensién
lectora, narrativa escrita y participacidn activa. Se observé un incremento sostenible en lo qu e es
motivacién intrinseca y grado de interés por leer armoniosamente en clases, gracias al uso de
metodologias innovadoras con uso de TICS. Se concluyd finalmente, que el uso de estrategias
digitales dinamizan el aprendizaje en ambientes participativos, fortalenciando habilidades sociales y

el plan del Buen Vivir.

PALABRAS CLAVE: estrategias digitales, comprensién lectora, aprendizaje interactivo, Lengua y

Literatura.
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ABSTRACT

This research analyzed the importance of digital strategies in the teaching-learning process
of Language and Literature among 9th-grade students at Unidad Educativa Fiscal Cotopaxi. The study
was developed through a quantitative approach and descriptive research, using surveys applied to
students to collect information about the use of technological tools in the classroom. The results
could showed that digital application, interactive and multimedia resources, and digital activities
strengthen reading nivel of comprehension, narrative production, and active participation. For these
reason, an porcentual increase in intrinsec motivation and interest in reading that it was observed
through the application of active and innovation methodologies supported by digital learning. It was
concluded, finally that digital strategies could promote participatory and learning environments that
contribute social habilites and planning for good living.

KEYWORDS: digital strategies, reading comprehension, interactive learning, Language and Literature.
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INTRODUCCION

Actualmente, la ensefianza de la materia de Lengua y Literatura enfrenta desafios
importantes en cuanto a un éptimo nivel de comprension lectora, narrativa escrita y interés por
participar en Club de Lectura o actividades tradicionales como leer en publico los dias civicos.

Estudiantes en su gran mayoria, presentan limitaciones en cuanto a subrayar ideas
principales que les permita interpretar de mejor forma un texto, argumentar ideas a través de
técnicas de estudio y pensamiento critico, desarrollar habilidades de comunicacién asertiva,
situacién problematica que limita su desempefo y participacion activa en clases. Por lo que surge la
necesidad de establecer estrategias innovadoras apoyadas de tecnologia educativa que les permita
fortalecer el aprendizaje personalizadamente y con autonomia.

El progreso de tecnologias emergentes digitales ha transformado la gestién educativa y
planificacién docente, dando lugar a la integracion de herramientas tecnoldgicas en el contenido
curricular. En la materia de lenguaje, aplicar plataformas o apps interactivas, recursos digitales
innovadores y aplicaciones educativas motiva al estudiante a experimentar y trabajar con desafios,
lo que mejora la interaccién y dinamismo durante clases.

Chicaiza et al. (2025) menciona que una cultura digital potencia nuevas competencias
literarias a través de herramientas digitales que fomenten la lectura critica, creatividad vy
comunicacion asertiva. Estudios cientificos determinan la importancia de implementar
paulatinamente en clases el uso de metodologias activas que sean apoyadas con el uso de recursos
pedagdgicos digitales como lo mencionan Cauja y Ruiz (2022) quienes resaltan que el aula inversa
potencia la interdisciplinariedad de la materia de Literatura al promover un aprendizaje focalizado
en el estudiante optimizando tiempos de trabajo colaborativo.

De forma coincidente, Bort y Gil (2023) confirman que producciones narrativas digitales
desarrollan habilidades comunicativas y sociales, acompafiadas de pensamiento critico mediante
experiencias situacionales practicas con pedagogia contemporanea, donde docentes aunan
esfuerzos para practicar estrategias didacticas que se ajustan a las necesidades individuales de las
inteligencias y estilos de aprendizaje de sus alumnos.

Autores reconocidos como Arteaga et al. (2025) coinciden en que el uso de estrategias
didacticas digitales como presentaciones multimedia, aprendizaje colaborativo online, foros de
discusion virtual, lecturas o libros digitales, juegos de sopas de letra como ejemplo en linea, creacion

de revistas literarias digitales, proyectos interdisciplinarios digitales, todos estos recursos se enfocan
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en una mejor interactividad de la materia de literatura, facilitando ambientes interactivos, dinamicos
y centralizados.

Cdérdova (2023) indica que la aplicacidn de herramientas educativas digitales permite mejorar
la comunicacion entre actores educativos, al aumentar su grado de involucramiento con las materias,
motivacién e interés en el proceso educativo en general, lo que demuestra cémo la tecnologia se ha
convertido en un medio pedagdgico imprescindible dentro de la gestién docente.

Existe una necesidad latente de promover estrategias diddcticas digitales innovadoras que
fortalezcan competencias lingtisticas y literarias generando espacios reflexivos de aprendizaje que
incentiven el pensamiento filoséfico, creatividad y mejoren el sistema de comprensién lectora de los
estudiantes. Segun Alvarado (2026) confirma que la existencia de estrategias educativas en clases
mejora rotundamente el proceso de ensefanza, especialmente en secundaria.

El presente articulo tiene como propdsito fundamental analizar la importancia que tienen las
estrategias didacticas digitales en el darea de Lengua y Literatura, considerando su grado de influencia
en el nivel de comprension lectora, participacidn activa y robustecimiento de competencias
comunicativas significativas. Se pretende reflexionar el beneficio positivo que cumplen estas
herramientas tecnoldgicas innovadoras dentro del contexto educativo.

Por ultimo, el articulo se compone de distintos apartados organizados de forma coherente
en funcién del tema de investigacion. Primero, se efectia una breve introduccién que sistematiza el
problema y sus antecedentes; luego, se expone la metodologia empleada con su poblacién y
muestra; luego se analizan ordenadamente resultados y su discusidn; y, finalmente, se exponen
conclusiones relevantes consideradas en el estudio.

METODOS Y MATERIALES
La investigacion tuvo enfoque cuantitativo numérico, ya que recolecté informacion derivada

de la aplicaciéon efectiva de estrategias digitales en clases de Literatura. Se aplicd una investigacion
descriptiva, ya que permitid6 determinar las causas de cdmo influyen el uso de herramientas
tecnoldgicas en el mejoramiento del nivel de comprension lectora y competencias comunicacionales

de los alumnos.

Las variables a considerarse son: estrategias digitales denominada variable independiente y
aprendizaje significativo en Lenguaje y Literatura denominado como variable dependiente. Para la
recoleccion de informacidn se utilizé la técnica de la encuesta, aplicada mediante un cuestionario
estructurado dirigido a los estudiantes.

La poblacién estuvo conformada por 120 estudiantes de 9no. de Educacion General Basica
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de la Unidad Educativa Fiscal Cotopaxi. De esta poblacidon se selecciond una muestra de 40
estudiantes pertenecientes a un paralelo especifico, utilizando un muestreo no probabilistico por
conveniencia. La seleccién de la muestra por conveniencia se centrd en la participacion e interés del
encuestado y su disponibilidad de tiempo, ademas de considerar que el grupo muestral
constantemente realiza actividades mediante recursos multimedia dentro de clases, lo que facilité la

obtencidn de informacién util para el desarrollo del estudio cientifico.

ANALISIS DE RESULTADOS

Los resultados indican que el uso de estrategias didacticas digitales mantiene una influencia
favorable en cuanto al aprendizaje significativo de Lenguaje y Literatura en alumnos de 9no. Afio de
la UEF Cotopaxi. La mayoria de los participantes manifestd que las herramientas tecnoldgicas

incrementan la motivacidn, la participacidn y la comprensidn de contenidos literarios dentro del aula.

Figura 1.

Uso frecuente de herramientas digitales en Lengua y Literatura
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Los datos reflejan que los estudiantes utilizan de manera constante recursos digitales
durante las clases, favoreciendo ambientes de aprendizaje mas dinamicos. Ademas, se identificé que
las plataformas interactivas fortalecen el interés por la lectura y mejoran la comunicacién entre

docentes y estudiantes.
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Tabla 1. Frecuencia de uso de herramientas digitales

Indicador Siempre  Casisiempre A veces Nunca
Uso de videos educativos 18 12 8 2
Plataformas interactivas 20 10 7 3
Lecturas digitales 16 14 8 2
Aplicaciones educativas 19 11 7 3

Los estudiantes consideran que las estrategias digitales facilitan la comprension de textos y
fortalecen la participacidn durante las actividades académicas. Asi como también, identificé que la

clase se convierte en espacios reflexivos e innovadores cuando se utilizan recursos multimedia

innovadores.
Figura 2.

Grado de motivacion al aplicar estrategias didacticas digitales
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Los resultados obtenidos confirman que un 50% de alumnos mantiene un alto nivel de
motivacién en el uso constante de herramientas digitales lo que incrementa el grado de interaccién
en clases. Los estudiantes se sienten mas interesados en leer, escribir y redactar, asi como analizar
coherentemente textos literarios mediante aplicaciones educativas.

Tabla 2. Participacidn estudiantil en actividades digitales

Actividades Alta Media Baja Nula
Foros virtuales 17 13 8 2
Lectura interactiva 21 10 7 2
Juegos educativos 22 9 6 3
Presentaciones digitales 18 12 7 3

La comprension lectora fue uno de los aspectos que presenté mejoras significativas tras la
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aplicacion de estrategias digitales. Los estudiantes manifestaron mayor facilidad para identificar
ideas principales, interpretar textos y desarrollar andlisis criticos.

Tabla 3. Desarrollo de habilidades comunicativas

Habilidades Alto Medio Bajo Muy bajo
Expresion oral 19 12 7 2
Comprension lectora 22 10 6 2
Produccidn escrita 18 13 7 2
Pensamiento critico 20 11 7 2

Los estudiantes también destacaron que las estrategias digitales contribuyen a mejorar el
trabajo colaborativo dentro del aula. Las actividades grupales mediante plataformas virtuales

permitieron fortalecer la interaccién y la cooperacién entre comparieros.

Figura 3.
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Los resultados indican que los recursos tecnolégicos favorecen el desarrollo de habilidades
comunicativas y permiten fortalecer el aprendizaje autdnomo. Ademas, los estudiantes sefialaron
gue el acceso a contenidos multimedia facilita la comprension de temas complejos.

Tabla 4.

Trabajo colaborativo mediante herramientas digitales

Actividades Excelente Buena Regular  Baja
Trabajos grupales 21 11 6 2
Debates virtuales 18 13 7 2
Presentaciones online 19 12 7 2
Interaccion en clase 22 10 6 2
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Figura 4.

Preferencia de recursos digitales utilizados

Videos educativos
35%

—~ Plataformas virtuales
70
g . . Aplicaciones moviles

20%

Juegos educativos

15%

Los resultados obtenidos permitieron identificar que los estudiantes prefieren actividades
interactivas y dindmicas apoyadas en recursos digitales. Esto evidencia que las nuevas metodologias
tecnoldgicas generan mayor participacion y compromiso académico.

Tabla 5.

Recursos digitales mas utilizados

Recursos Muyusado Usado Pocousado No usado
Videos educativos 23 10 5 2
Plataformas virtuales 20 12 6 2
Juegos interactivos 18 14 6 2
Lecturas digitales 21 11 6 2

Las estrategias digitales también favorecieron el aprendizaje auténomo, permitiendo que los
estudiantes investiguen, analicen informacion y desarrollen actividades académicas fuera del aula
tradicional.

Tabla 6.

Aprendizaje autdnomo mediante recursos digitales

Indicadores Siempre  Frecuente  Ocasional Nunca
Investigacion en linea 21 11 5 3
Uso de plataformas educativas 21 10 6 3
Lectura online 19 12 8 1
Tareas digitales 22 9 8 1
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Figura 5.

Aumento en el interés hacia la lectura
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Existe un aumento significativo en el interés por la lectura y narrativas escritas, representado
por un 48% de encuestados, lo que revela el impacto positivo al estudiar con tecnologia educativa.
Adicional, consideran que se sienten mas cémodos al efectuar tareas digitales.

Tabla 7.

Impacto de estrategias digitales en el aprendizaje

Aspectos Alto Medio Bajo Muy bajo
Motivacion intrinseca 23 9 7 1
Comprension de lectura 19 13 7 1
Participacion activa 20 12 5 3
Nivel de Creatividad 20 12 7 1

Los resultados globales obtenidos confirman existencialmente que utilizar estrategias
digitales efectivas fortalece el aprendizaje personalizado y lo interrelaciona con otras areas,

fomentando habilidades sociales, competencias comunicativas y rendimiento académico éptimo al

estandar.
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Figura 6.

Valoracidn general de estrategias digitales
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Tabla 8.

Evaluacién general del uso de estrategias digitales

Evaluacion Excelente = Buena  Regular Baja
Uso tecnoldgico 22 10 6 2
Aprendizaje obtenido 21 11 6 2
Comprension lectora 20 12 6 2
Participacion activa 23 9 6 2

Los resultados obtenidos permiten evidenciar que las estrategias digitales aplicadas en el
area de Lenguay Literatura fortalecen significativamente el rendimiento académico y la participacién
estudiantil. Los estudiantes manifestaron que el uso de recursos tecnoldgicos facilita la comprensién
de contenidos, mejora la interaccion durante las clases y promueve un aprendizaje mas dindmico.
Asimismo, se observd que las actividades digitales incrementan el interés por la lectura y favorecen
el desarrollo de habilidades comunicativas y creativas dentro del entorno educativo.

Tabla 9.

Evaluacidén integral de estrategias digitales en Lengua y Literatura

Indicadores Excelente  Buena  Regular Baja Total
Comprension lectora 18 14 6 2 40
Produccidn escrita 17 15 6 2 40
Participacion estudiantil 20 12 6 2 40
Motivacion académica 21 11 6 2 40
Uso de herramientas digitales 22 10 6 2 40
Trabajo colaborativo 19 13 6 2 40
Los datos reflejan que la mayoria de los estudiantes presentan una valoracion positiva
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respecto al uso de estrategias digitales en el proceso educativo. Ademads, se identificdé que las
actividades interactivas y el acceso a plataformas virtuales generan mayor motivacién y participacion
activa durante las clases de Lengua y Literatura. Esto demuestra que la integracion de herramientas
tecnolégicas contribuye significativamente al fortalecimiento de las competencias académicas vy
comunicativas.

Tabla 10.

Percepcidn estudiantil sobre el aprendizaje digital

Aspectos evaluados Siempre Frecuentemente Ocasionalmente Nunca
Comprenden mejor los temas 22 10 6 2
Participan activamente 20 12 6 2
Mejoran la lectura critica 19 13 6 2
Desarrollan creatividad 21 11 6 2
Utilizan plataformas educativas 23 9 6 2
Trabajan colaborativamente 20 12 6 2

Finalmente, se concluye que las estrategias digitales representan una herramienta
pedagdgica efectiva para fortalecer el aprendizaje en Lengua y Literatura. La implementacion de
recursos tecnoldgicos favorece la motivacién, la comprension lectora, la creatividad y la interaccién
estudiantil, permitiendo que los estudiantes desarrollen habilidades comunicativas de manera
dinamica e innovadora dentro del contexto educativo actual.

DISCUSION

Los resultados obtenidos evidencian que las estrategias digitales influyen positivamente en
el aprendizaje de Lengua y Literatura, especialmente en la motivacidn y participacion estudiantil. Mas
del 50 % de los estudiantes manifestd que las herramientas tecnoldgicas mejoran significativamente
su interés por las actividades académicas, situacion que coincide con lo expuesto por Jaya (2025),
quien sefiala que los recursos digitales interactivos fortalecen los procesos de alfabetizacion y
favorecen ambientes de aprendizaje mds dindmicos y participativos. Esto significa que la
incorporacion de estrategias digitales permite un exitoso aprendizaje experiencial en funcién de
necesidades y requerimientos del grupo de estudiantes.

Un 48 % de alumnos consideré que las estrategias digitales aumentan el grado de interés por
la lectura ya que se hace mas entretenido leer con dibujos o audios que una lectura solo escrita y
textual, asi como se facilita la comprensién de textos literarios a través de recursos online
gamificados. Existe una relacion directa con lo citado por Luna et al. (2025), quienes consideran que
aplicar recursos digitales Iudicos en clases, fortalece el aprendizaje significativo de la materia de
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Lengua y Literatura. Del mismo modo, Moreira y Bravo (2022) afirman que las estrategias creativas
aplicadas en ambientes virtuales contribuyen al aprendizaje significativo y mejoran la interaccion
entre docentes y estudiantes. Por otra parte, los resultados reflejaron que aproximadamente el 52
% de los estudiantes considera excelente el uso de estrategias digitales dentro del aula, debido a que
estas facilitan la comprensién de contenidos y mejoran la participacion activa durante las clases. Loor
y Herrera (2023) también destacan que utilizar estrategias metodoldgicas activas basadas en
tecnologia educativa, fortalecen el aprendizaje auténomo dinamizando experiencias y equipos
colaborativos. Molina et al. (2024) adicionalmente, mencionan que la aplicacion eficaz de estrategias
ludicas gamificadas desarrollan aprendizajes significativos y duraderos que mejorar notablemente el
rendimiento académico promedio del curso.

Los hallazgos cientificos evidencian que un 40 % alrededor, presentd mejoras significativas
en el nivel de comprensidn lectora y narrativa escrita luego de implementar actividades digitales
interactivas, lo que coincide con lo expuesto por autores como Meza et al. (2024), al indicar que
materiales didacticos novedosos impulsan el desarrollo de destrezas y habilidades comunicacionales
efectivas con pensamiento critico. Asi mismo, Mendoza et al. (2025) sefialan que se deben considerar
los distintos tipos de estilos de aprendizaje al momento de establecer en el plan de clases nuevas
estrategias diddcticas, ya que cada estudiante es un mundo distinto y responde de forma diferente a
las estrategias empleadas. En relacidon con el uso de plataformas interactivas, el 45 % de los
estudiantes sefialé que emplea frecuentemente herramientas digitales durante las clases de Lengua
y Literatura. Estos datos coinciden con la investigacidon de Ordofiez et al. (2025), quienes afirman que
Educaplay y otros recursos interactivos fortalecen las habilidades lingliisticas mediante actividades
dindmicas que incrementan la participacion y motivacién estudiantil.

Se concluye que la aplicacion de estrategias digitales interactivas representa un recurso
didactico efectivo para fortalecer el drea de Lenguaje y Literatura logrando mejoras en el area de
comprensidn, interés por la materia, analisis literario, sintesis y conclusiones de un texto, creatividad
y participacion constante, lo que significa que una integracion eficaz de recursos tecnolégicos en
clases favorece ambientes de aprendizaje educativos mds motivadores e innovadores. En
consecuencia, el uso adecuado de herramientas digitales contribuye al desarrollo de competencias

comunicativas y al fortalecimiento del proceso educativo dentro de los contextos escolares actuales.
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CONCLUSIONES

En funcion de los hallazgos obtenidos durante el desarrollo del estudio, se evidencié que las
estrategias digitales fortalecen significativamente al ensefiar Literatura. Ademds, el uso de
herramientas tecnoldgicas interactivas permitié mejorar la comprensién lectora, incrementar la
motivacién estudiantil y favorecer una mayor participacion dentro del aula. De acuerdo con Solano
et al. (2023), las estrategias didacticas apoyadas en TIC contribuyen al desarrollo de competencias
comunicativas y generan ambientes educativos mas dindmicos e innovadores.

De igual manera, se identificd que la incorporacion de recursos digitales favorece el
desarrollo de habilidades lingtisticas, creativas y colaborativas en los estudiantes. Asimismo, las
actividades interactivas permitieron despertar el interés por la lectura y fortalecer la produccién
escrita mediante metodologias mas participativas. Villamar et al. (2024) sustentan que las
innovaciones didacticas de la pedagogia contemporanea facilitan una transformacién de las
metodologias tradicionales, basadas Unicamente en liderazgo tradicional y peyorativo, lo que
impulsa nuevos mecanismos y métodos de aprendizaje significativo que considera los estilos, ritmos
de aprendizaje y necesidades tecnoldgicas de los estudiantes.

Se comprobd que la aplicacién paulatina de estrategias digitales cooperativas se relaciona
directamente con un mayor rendimiento académico, complementado con un trabajo colaborativo
gue busca la integracidn de estudiantes, alumnos y comunidad general, quienes deben dotar de las
herramientas tecnolégicas suficientes para favorecer la construccion de lazos inquebrantables para
aprender con confianza y autonomia. En relacion con ello, Vizhiiay-Criollo y Farfan-Pacheco (2023)
destacan que el aprendizaje cooperativo representa una estrategia eficaz para mejorar el desempefio

académico y fortalecer la participacion activa dentro del entorno educativo.
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