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RESUMEN

El presente articulo tuvo como objetivo analizar la importancia de la pedagogia digital en la
ensefianza de las Ciencias Sociales en una escuela de Educaciéon General Basica de la ciudad de
Guayaquil. La investigacidon tuvo un enfoque cuantitativo no experimental y descriptivo con corte
transversal. La muestra correspondié a 120 alumnos pertenecientes a cursos desde Al, B1 y del C1, a
quienes se le aplicd una encuesta relacionada al uso interactivo de TICS en el drea de Ciencias Sociales.
Los resultados consideraron que un 40,0 % de encuestados siempre usa herramientas digitales, en
tanto que un 45,0 % considera que el uso de pedagogia digital optimiza el aprendizaje significativo y
un 44,2 % manifesto elevado nivel de satisfaccion respecto a las estrategias didacticas implementadas.
Se considerd que la pedagogia digital fortalece habilidades digitales y comunicativas, pensamiento
reflexivo, motivacién intrinseca y participacién activa, lo que contribuye a procesos de ensefanza-
aprendizaje mds inclusivos, duraderos y acordes a los estilos de aprendizaje individual.

PALABRAS CLAVE: Tecnologia digital, area de sociales, competencias digitales, aprendizaje

significativo, innovacion.

ABSTRACT

The aim of this study was to analyse the importance of digital pedagogy in the teaching of
Social Sciences at a Basic General Education school in the city of Guayaquil, Ecuador. The research
adopted a quantitative approach with a non-experimental, descriptive, and cross-sectional design. The
sample belong to 120 students A1, B1, until C1, who completed a survey about digital tools in teaching
process socials. The results could show that 40% of pupils always use digital recourses, 45 % confirm
that digital pedagogy improves their learning, and finally, 44% reported a quality level of satisfaction
with didactic and innovative strategies implemented. It could conclude that digital pedagogy
strengthens communicative and digital competencies, reflection thinking, intrinsic motivation, and
participation, contributing to more inclusion and effective learning processes for style of learning
individual.

KEYWORDS: digital pedagogy, area of Social Sciences, digital and communicative

competencies, innovation.
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INTRODUCCION

La incorporacién de la tecnologia en los procesos educativos ha transformado la ensefianza de
las Ciencias Sociales; sin embargo, aln existen dificultades para integrar la pedagogia digital de manera
efectiva en las aulas. La limitada utilizaciéon de recursos tecnoldgicos, metodologias innovadoras y
estrategias digitales restringe el desarrollo del pensamiento critico, la participacidon estudiantil y el
aprendizaje significativo, lo que evidencia la necesidad de fortalecer las competencias digitales tanto
de docentes como de estudiantes.

Investigaciones precedentes han destacado cémo la obtencidon efectiva de competencias
digitales en el drea de educacién se ven reflejadas en amor a la lectura sobre todo en temas sociales y
culturales, como lo menciona Aduvire (2022), pues manifiesta que las habilidades investigativas
favorecen la busqueda, andlisis exhaustivo y produccién de informacién a través del uso de
herramientas tecnoldgicas. Dominguez (2022) mantiene que al utilizar debates virtuales se establecen
estrategias diddcticas innovadoras que potencian la capacidad argumentativa y reflexiva para tratar
temas de realidad nacional.

Por otra parte, Amari et al. (2025) sostienen que la integracion de metodologias activas y
entornos digitales contribuye al fortalecimiento del pensamiento critico y la formacién ciudadana. En
el mismo sentido, Gémez-Trigueros (2025) destaca que la formacién docente en competencia digital
resulta indispensable para reducir las brechas tecnolégicas y mejorar procesos de gestién educativa
con aprendizaje significativo en el area de Ciencias Sociales.

La pedagogia digital es una alternativa novedosa e innovadora que complementa las practicas
educativas actuales al responder las necesidades de la ciudadania actual. Asimismo, la perspectiva de
la pedagogia critica postdigital propuesta por Jandri¢ et al. (2023) permite comprender que la
incorporacion de la tecnologia debe orientarse hacia la inclusion, la equidad y la construccion de
aprendizajes socialmente relevantes.

En este contexto, el objetivo del presente articulo es analizar la importancia de la pedagogia
digital en la ensefianza de las Ciencias Sociales, considerando los aportes de la literatura cientifica
sobre competencias digitales, metodologias activas y formacién docente, con el propdsito de
identificar estrategias que favorezcan un aprendizaje critico, participativo e innovador.

Finalmente, el articulo se estructura en cinco apartados. En primer lugar, se presenta la
introduccion; posteriormente se describe la metodologia empleada; a continuacidn, se exponen los
resultados obtenidos y su discusion con base en la literatura cientifica; y, por ultimo, se presentan las
conclusiones y las referencias bibliograficas que sustentan la investigacion.
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METODOS MATERIALES

La investigacidon se efectué de forma cuantitativa no experimental y con corte transversal
dirigido a la Escuela Provincia de Manabi de la ciudad de Guayaquil, con una poblaciéon de mas de 900
estudiantes. Se aplicd un cuestionario estructurado con preguntas estilo de Likert, relacionadas a
pedagogia digital en Sociales, cuya finalidad es analizar cémo la implementacidon de herramientas
digitales mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias Sociales.

La poblacidn objetivo corresponde a 180 alumnos de EGB. Correspondientes a paralelos desde
Al hasta C2, a través del cual se seleccioné una muestra no probabilistica de 120 alumnos de los
paralelos Al, B1 y C1, quienes participaron voluntariamente. Los datos se organizaron utilizando
herramientas de estadistica descriptiva, frecuencias absolutas y relativas para interpretar cualitativa y
cuantitativamente los resultados.

ANALISIS DE RESULTADOS

Enla Tabla N. 1 se presentan la frecuencia en que se utilizan los programas o Apps digitales en
la materia de CCSS, pues se observa que un 40 % manifestd que frecuentemente utiliza recursos
multimedia, sin embargo, un 30,0 % manifestd que lo efectua casi siempre. En tanto, un 16,7 %
respondié que lo hace a veces, asi como un 8,3 % casi nunca y apenas un 5 % nunca emplea ninguna
herramienta ya que no disponen de teléfono mdévil y falta de conectividad. Sin embargo, podemos
observar una tendencia favorable y positiva hacia el uso de recursos digitales como fuente para
aprender contextualmente y de forma dindamica la materia en cuestion.
Tabla 1.

Frecuencia de uso de herramientas digitales en Ciencias Sociales

Nivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado Interpretacion

frecuencia (%) (%)

Siempre 48 40,0 40,0 Muy alta utilizacién

Casi siempre 36 30,0 70,0 Alta utilizacidn

A veces 20 16,7 86,7 Utilizacidn
moderada

Casi nunca 10 8,3 95,0 Baja utilizacién

Nunca 6 5,0 100,0 Muy baja utilizacion

En la Tabla 2 se muestran los resultados referentes a la percepcion de los estudiantes sobre si
la pedagogia digital mejora su aprendizaje en Ciencias Sociales (Rivera et al., 2022). El 45,0 % manifesté
estar totalmente de acuerdo, mientras que el 28,3 % indicé estar de acuerdo. Ademads, el 15,0 %
permanecié neutral, el 8,3 % estuvo en desacuerdo y solo el 3,4 % expreso estar totalmente en
desacuerdo. Los datos reflejan una valoracién favorable hacia el uso de estrategias digitales en el aula.
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Tabla 2.

Percepcidn sobre la contribucidn de la pedagogia digital al aprendizaje

Mivel de acuerdo Frecuencia Porcentaje Porcentaje Interpretacian
(%) acumulado (%)

Totalm ente de 54 45,0 45,0 Muy favorahle

acuerdo

Ce acuerdo 34 28,3 73,3 Favorahle

Meutral 18 15,0 88,3 Indiferente

En desacuerdo 10 8,3 96,6 Paoco
favorahle

Totalm ente en 4 3,4 100,0 Desfavorahble

desacuerdo

En la Tabla 3 se presentan los resultados sobre la frecuencia con la que los estudiantes utilizan
plataformas educativas para desarrollar actividades de Ciencias Sociales. El 37,5 % indicé que siempre
emplea estas plataformas, seguido del 31,7 % que respondid casi siempre. Ademas, el 18,3 % sefiald
que las utiliza a veces, mientras que el 7,5 % y el 5,0 % manifestaron hacerlo casi nunca y nunca,
respectivamente. Estos resultados evidencian una alta aceptacién de los entornos virtuales como
apoyo al aprendizaje.

Tabla 3.

Uso de plataformas educativas en Ciencias Sociales

Nivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje Interpretacion
frecuencia (%) acumulado (%)
Siempre 45 37,5 37,5 Muy frecuente
Casi siempre 38 3L7 B9, 2 Frecuente
Aveces 22 18,3 87,5 Moderado
Casi nunca 9 7.5 55,0 Paoco frecuente
Munca b 50 100,0 Moy poco

frecuente
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En la Tabla 4 se muestran los resultados relacionados con la percepcidn de los estudiantes
sobre el desarrollo del pensamiento critico mediante el uso de herramientas digitales. El 41,7 %
expresd estar totalmente de acuerdo, el 30,0 % manifestd estar de acuerdo y el 15,0 % permanecio
neutral (Saez, 2023). En contraste, el 8,3 % indico estar en desacuerdo y el 5,0 % totalmente en
desacuerdo.

Tabla 4.

Desarrollo del pensamiento critico mediante herramientas digitales

Nivel de acuerdo Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado Interpretacion
(%) (%)

Totalmente de acuerdo 50 41,7 41,7 Muy favorable

De acuerdo 36 30,0 71,7 Favorable

Neutral 18 15,0 86,7 Intermedio

En desacuerdo 10 8,3 95,0 Poco favorable

Totalmente en 6 5,0 100,0 Desfavorable

desacuerdo

En la Tabla 5 se presentan los resultados referentes al nivel de motivacidon que experimentan
los estudiantes cuando el docente utiliza recursos digitales durante las clases de Ciencias Sociales. El
43,3 % manifestd sentirse muy motivado, mientras que el 29,2 % indico sentirse motivado. Asimismo,
el 15,8 % respondid que su motivacién es moderada, el 7,5 % expresd estar poco motivado y
Unicamente el 4,2 % afirmé sentirse nada motivado. Estos resultados muestran que la incorporacién
de tecnologias incrementa el interés por el aprendizaje.

Tabla 5.

Nivel de motivacién generado por la pedagogia digital

Mivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulade Interpretacion
motivacion (%) (%)

Muy motivado 52 43,3 43,3 Muy alto
Motivado 35 29,2 725 Alto
Maoderado 19 15,8 88,3 Mediao

Poco motivado 9 7.5 95,8 Bajo

Mada motivado g 4,2 100,0 Muy hajo

En la Tabla 6 se presentan los resultados relacionados con la participacion de los estudiantes

en actividades digitales durante las clases de Ciencias Sociales. El 40,8 % manifesté que siempre

6
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participa en este tipo de actividades, mientras que el 30,8 % indicd que lo hace casi siempre. Ademas,
el 15,9 % respondio a veces, el 7,5 % casi nunca y el 5,0 % nunca. Estos resultados evidencian que la
mayoria de los estudiantes participa activamente cuando se implementan estrategias digitales.

Tabla 6.

Participacion en actividades digitales durante las clases

Nivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado Interpretacion
participacion %) (%)

Siempre 49 40,8 40,8 MUy alta

Casi siempre 37 30,8 71,6 Alta

Aveces 19 15,9 87.5 MModeradsa
Casi nunca g 7.5 G50 Baja

Munca B 50 100,0 MWy baja

En la Tabla 7 se muestran los resultados sobre el nivel de competencias digitales de los
estudiantes para utilizar herramientas tecnoldgicas en las actividades de Ciencias Sociales. El 35,8 %
considerd que posee un nivel muy alto, el 31,7 % un nivel alto, el 17,5 % un nivel medio, mientras que
el 10,0 % y el 5,0 % sefialaron tener un nivel bajo y muy bajo, respectivamente. Los resultados indican
que la mayoria de los estudiantes posee competencias digitales favorables para el aprendizaje.

Tabla 7.

Nivel de competencias digitales de los estudiantes

Mivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado Interpretacion
competencia (%) %)

Muy alto 43 35,8 35,8 Excelente
Alto 38 31,7 67,5 Buenao

Medio 21 17,5 85,0 Aceptable
Bajo 12 10,0 85,0 Limitada

Muy bajo ] 5.0 100,0 Deficiente

En la Tabla 8 se presentan los resultados sobre la frecuencia con la que los docentes utilizan
recursos multimedia durante las clases de Ciencias Sociales. El 42,5 % de los estudiantes indicé que los

docentes siempre emplean estos recursos, mientras que el 29,2 % respondié casi siempre. Asimismo,
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el 15,0 % manifestd que se utilizan a veces, el 8,3 % casi nunca y el 5,0 % nunca (Sanchez et al., 2024).
Estos resultados reflejan una incorporacién frecuente de materiales multimedia en el proceso de
ensefianza.

Tabla 8.

Uso de recursos multimedia por parte del docente

Mivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje Interpretacidn

frecuencia %) acumulado (34)

Siempre Lyl 425 42,5 Muy frecuente

Casi siempre 35 29,2 71,7 Frecuente

Aveces 18 15,0 8a,7 Maoderado

Casi nunca 10 B,3 05,0 Poco frecuente

Munca [ 5.0 100,0 MLy poco
frecuente

En la Tabla 9 se presentan los resultados relacionados con el trabajo colaborativo mediante
herramientas digitales en las clases de Ciencias Sociales. El 39,2 % de los estudiantes manifestd que
siempre trabaja colaborativamente utilizando plataformas digitales, mientras que el 32,5 % indico
hacerlo casi siempre. Ademas, el 15,8 % respondio a veces, el 7,5 % casi nunca y el 5,0 % nunca. Estos
resultados evidencian que las herramientas digitales favorecen el aprendizaje cooperativo y la
interaccidn entre los estudiantes.

Tabla 9.

Trabajo colaborativo mediante herramientas digitales

Nivel de Frecuencia Porcentaje Porcentaje Interpretacion
frecuencia {%) acumulado (%)
Siempre a7 39,2 39,2 Muy frecuente
Casisiempre 39 32,5 71,7 Frecuente
Aveces 19 15,8 87,5 Moderado
Casi nunca a 7.5 g5, 0 Paoco frecuente
Munca & 5,0 100,0 MLy poco

frecuente
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En la Tabla 10 se muestran los resultados sobre el nivel de satisfaccion general de los
estudiantes con la implementacidn de la pedagogia digital en la asignatura de Ciencias Sociales. El 44,2
% manifestd estar muy satisfecho, mientras que el 30,0 % indicd sentirse satisfecho. Asimismo, el 14,2
% expreso una satisfaccién moderada, el 7,5 % sefiald estar poco satisfecho y Unicamente el 4,1 %
indico estar nada satisfecho.

Tabla 10.

Satisfaccion de los estudiantes con la pedagogia digital

Mivel cde satisfaccion Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Interpretacion
{%) acumulado (%)

Muy satisfecho 53 44,2 44,72 MUy alta

Satisfecho 36 30,0 74,2 Alta

Moderadamente 17 14,2 88,4 Media

satisfecho

Poco satisfecho = 7.5 95,9 Baja

Mada satisfecho 5 4,1 100,0 MUy haja

En la Figura 1 se observa que el 40,0 % de los estudiantes siempre utiliza herramientas digitales
y el 30,0 % casi siempre, evidenciando una elevada integracidn tecnoldgica en las clases de Ciencias
Sociales.

Figura 1.

Frecuencia de uso de herramientas digitales en Ciencias Sociales.

50

Porcentaje (%)

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

En la Figura 2 se aprecia que el 45,0 % de los estudiantes esta totalmente de acuerdo con que

la pedagogia digital mejora su aprendizaje, mientras que el 28,3 % se encuentra de acuerdo.
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Figura 2.

Percepcidn sobre la contribucion de la pedagogia digital al aprendizaje.
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En la Figura 3 se evidencia que el 37,5 % de los estudiantes siempre utiliza plataformas
educativas y el 31,7 % casi siempre, reflejando una alta aceptacidn de los entornos virtuales.

Figura 3. Uso de plataformas educativas en Ciencias Sociales.
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En la Figura 4 se muestra que el 41,7 % de los estudiantes considera que las herramientas
digitales fortalecen el pensamiento critico, mientras que el 30,0 % también mantiene una percepcion
favorable.

Figura 4. Desarrollo del pensamiento critico mediante herramientas digitales.
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En la Figura 5 se observa que el 43,3 % de los estudiantes se siente muy motivado cuando el
docente utiliza recursos digitales y el 29,2 % manifiesta un nivel alto de motivacién (Suarez et al., 2024).
Figura 5.

Nivel de motivacidn generado por la pedagogia digital.

En la Figura 6 se evidencia que el 40,8 % de los estudiantes manifesté que siempre participa
en actividades digitales durante las clases de Ciencias Sociales, mientras que el 30,8 % indicé que lo
hace casi siempre. En contraste, el 15,9 % participa a veces, el 7,5 % casi nunca y Unicamente el 5,0 %
sefialé que nunca participa. Estos resultados demuestran que la implementacidon de estrategias
digitales favorece una participaciéon activa de la mayoria de los estudiantes, fortaleciendo el
aprendizaje colaborativo y la interaccién en el aula.

Figura 6.

Participacion en actividades digitales durante las clases.

50

40.0%

Porcentaje (%)

Sempre Casi sempree A veces Casi nunca Nuncas

En la Figura 7 se observa que el 35,8 % de los estudiantes posee un nivel muy alto de
competencias digitales, seguido del 31,7 % con un nivel alto, evidenciando un dominio favorable de las

herramientas tecnoldgicas.
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Figura 7.

Nivel de competencias digitales de los estudiantes.

Muy bajo

Muy alto

Medio

31.7%

Alto

En la Figura 8 se aprecia que el 42,5 % de los estudiantes indicé que el docente siempre utiliza
recursos multimedia y el 29,2 % sefiald que casi siempre los incorpora en las clases.
Figura 8.

Uso de recursos multimedia por parte del docente.

Nunca

Casi nunca

Slempre A veces

Cas siempre

En conjunto, el 71,7 % de los estudiantes afirmd que el docente siempre o casi siempre
incorpora estos recursos, lo que demuestra una integracién significativa de herramientas digitales en
el proceso de ensefianza. En contraste, solo el 13,3 % indicé que su utilizacidn es escasa o inexistente,
mientras que el 15,0 % manifesté que se emplean de forma ocasional.

En la Figura 9 se evidencia que el 39,2 % de los estudiantes siempre realiza actividades

colaborativas mediante herramientas digitales, mientras que el 32,5 % lo hace casi siempre.
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Figura 9.

Trabajo colaborativo mediante herramientas digitales.
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Casi siempre

En la Figura 10 se muestra que el 44,2 % de los estudiantes se encuentra muy satisfecho con
la implementacién de la pedagogia digital y el 30,0 % manifestd sentirse satisfecho, reflejando una

valoracion positiva de esta metodologia.

Figura 10.

Nivel de satisfaccion de los estudiantes con la pedagogia digital.

Nads

Moderada

Muy satistecho
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Los resultados obtenidos en las diez figuras evidencian una valoracién positiva de la pedagogia
digital en la ensefianza de las Ciencias Sociales. En la mayoria de los indicadores analizados predominan
las respuestas favorables, especialmente en el uso de herramientas digitales, la participacion
estudiantil, el desarrollo de competencias digitales y la satisfaccidn con las estrategias implementadas.
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Tabla 11.

Resumen general de los principales resultados de la investigacion

Indicador evaluado Principal Nivel Tendencia Interpretacion

resultado (%) alcanzado
Uso de herramientas 40,0 Alto Positiva Integracién frecuente de
digitales recursos digitales
Percepcion sobre la 45,0 Muy alto Positiva Favorece el aprendizaje
pedagogia digital
Uso de plataformas 37,5 Alto Positiva Uso constante de
educativas plataformas virtuales
Desarrollo del 41,7 Alto Positiva Fortalece el analisis critico
pensamiento critico
Motivacion estudiantil 43,3 Muy alto Positiva Incrementa el interés por

aprender

Participacion en 40,8 Alto Positiva Favorece la participacion
actividades digitales activa
Competencias digitales 35,8 Alto Positiva Buen dominio tecnoldgico
Satisfaccion con la 44,2 Muy alto Positiva Alta aceptacién de Ia
pedagogia digital metodologia

En sintesis, los resultados permiten concluir que la pedagogia digital constituye una estrategia
eficaz para fortalecer el aprendizaje en Ciencias Sociales. La elevada aceptacion de estudiantes hacia
las herramientas tecnoldgicas demuestra la necesidad de continuar promoviendo metodologias
innovadoras que favorezcan el desarrollo de competencias digitales y el aprendizaje significativo en la
educacion basica.

DISCUSION

Los resultados muestran que el 40,0 % de los estudiantes siempre utiliza herramientas digitales
y el 30,0 % casi siempre durante las clases de Ciencias Sociales. Ademas, el 35,8 % manifestd poseer
un nivel muy alto de competencias digitales. Estos hallazgos coinciden con Lara (2025), quien sefiala
que el fortalecimiento de las competencias digitales favorece el desempefio académico y el
aprendizaje en estudiantes de Ciencias Sociales.

En cuanto a las estrategias implementadas por el docente, el 42,5 % de los estudiantes indicé
que siempre se emplean recursos multimedia y el 37,5 % afirmé utilizar plataformas educativas de
manera permanente. Estos resultados son similares a los obtenidos por Lasso Coro (2024) y Melo
(2023), quienes destacan que las herramientas digitales y plataformas virtuales mejoran la interaccion,
la organizacién de las actividades y la participacién estudiantil.

Asimismo, el 41,7 % de los estudiantes consideré que la pedagogia digital fortalece el
pensamiento critico y el 43,3 % manifestd sentirse muy motivado durante las clases apoyadas en
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recursos tecnoldgicos. Estos resultados respaldan lo expuesto por Martin Garcia (2025), quien sostiene
qgue la pedagogia en una sociedad digital debe promover metodologias innovadoras que desarrollen
capacidades criticas, colaborativas y una participacion activa de los estudiantes.

Un 44,2 %, por ultimo, expresd que existe un elevado nivel de satisfaccidon en cuanto al uso de
pedagogia digital en tanto que, un 40.8 % confirmd que al participar de forma frecuente en actividades
digitales interactivas propuestas por el profesor. Estos resultados numéricos guardan una relacion
directa con lo que afirman Mendoza et al. (2022), quienes concluyen que el fortalecimiento de
propuestas educativas relacionadas a mejorar las competencias digitales de los docentes permite

optimizar estrategias de ensefianza efectiva.

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos permitieron evidenciar que la pedagogia digital favorece
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales. La alta frecuencia en
el uso de herramientas digitales, recursos multimedia y plataformas educativas demuestra que la
incorporaciéon de tecnologias fortalece la participacién estudiantil y promueve ambientes de
aprendizaje mas inclusivos e innovadores, coincidiendo con lo expuesto por Morrillo et al. (2024) sobre
la importancia de los recursos educativos digitales para mejorar la calidad educativa.

Asimismo, se concluye que el desarrollo de competencias digitales contribuye al
fortalecimiento del pensamiento critico, la motivacidn y el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Los elevados niveles de satisfaccidn y participacion obtenidos en la investigacidn respaldan los
planteamientos de Murillo et al. (2025), quienes afirman que los recursos digitales generan un impacto
positivo en la ensefianza de las Ciencias Sociales al favorecer metodologias activas y una mayor
interaccidn en el aula.

La investigacién confirma la necesidad de mejorar la formacidon docente institucional en
cuanto a competencias digitales oportunas que permitan garantizar el nivel de integracion pedagdgica
digital efectiva en las actuales instituciones educativas. Ortega (2022) confirma que la competencia
digital de los docentes constituye una herramienta innovadora esencial para responder desafios

competitivos del area.
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