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RESUMEN

El presente articulo analiza el juego de construccidn como estrategia para fortalecer el
pensamiento l6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios, a partir de las percepciones de estudiantes
practicantes de Educacién Inicial el objetivo de la investigacion fue analizar cémo las actividades de
construccién contribuyen al desarrollo de habilidades I6gico-matematicas durante las practicas
preprofesionales para ello, se desarrollé un estudio con enfoque cualitativo y el método desarrollado
es el fenomenoldgico hermenéutico mediante el cual la informacidn se recopild a través de la técnica
de la entrevista , utilizando como instrumento una guia de entrevista semiestructurada aplicada a 10
estudiantes practicantes de Educacion Inicial posteriormente , los datos fueron analizados mediante
codificacion tematica en ATLAS. TI.26 y triangulacion con la literatura cientifica, respetando los
principios éticos de confidencialidad y participacion voluntaria, los hallazgos evidenciaron que el uso
de bloques, piezas encajables y otros materiales de construccién favorece el desarrollo de habilidades
de clasificacion, seriacion, comparacion, nociones espaciales y resolucion de problemas, fortaleciendo
el pensamiento légico-matematico en los nifios.

PALABRAS CLAVE: Juego de construccion, Pensamiento ldgico-matematico, Educacion Inicial

y Précticas preprofesionales.
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ABSTRACT

This article analyzes construction play as a strategy to strengthen logical-mathematical
thinking in children aged 4 to 5, based on the perspectives of Early Childhood Education student
teachers. The research aimed to analyze how construction activities contribute to the development of
logical-mathematical skills during pre-professional internships. To this end, a qualitative study was
conducted using a hermeneutic-phenomenological method; data were collected through interviews,
utilizing a semi-structured interview guide administered to 10 Early Childhood Education student
teachers. Subsequently, the data were analyzed via thematic coding in ATLAS.ti 26 and triangulated
with scientific literature, while adhering to ethical principles of confidentiality and voluntary
participation. The findings demonstrated that the use of blocks, interlocking pieces, and other
construction materials fosters the development of skills such as classification, seriation, comparison,
spatial awareness, and problem-solving, thereby strengthening logical-mathematical thinking in
children.

KEYWORDS: Construction games, Logical-mathematical thinking, Early Childhood Education

and Pre-professional practices.
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INTRODUCCION

Los autores Cano & Quintero (2022) consolidan al juego de construccidon como una estrategia
de aporte pedagodgico valioso dentro de Educacion Inicial porque vincula materiales manipulables con
acciones como : ensamblar, equilibrar, agrupar, comparar y transformar bloques, cubos, piezas
encajables, legos y material reciclado del entorno lo que ofrecen oportunidades para que el nifio cree
estructuras y represente ideas estas acciones se asocian con el desarrollo de nociones numéricas
espaciales y métricas presentes en la primera infancia al levantar estas estructuras, los infantes
también ensayan soluciones ante caidas de bloques y errores de equilibrio, fortaleciendo su paciencia
y su autonomia de modo que el el rincdn de construccion se convierte en un espacio dinamico que
estimula tanto el pensamiento Iégico como el control motor fino (Cano & Quintero , 2022; Vilatuiia
etal., 2024).

La ldégica-matematica en la primera infancia tiene que ver con el ordenamiento, la
comparacién de propiedades la ubicacion en el espacio la anticipacion de acciones y la resolucion de
problemas de la vida cotidiana en el caso de las nifias y nifios de 4 a 5 afios se desarrolla a partir de
experiencias concretas del didlogo del movimiento y de la exploraciéon sin embargo la literatura
pedagdgica reciente sugiere que las propuestas basadas en el juego favorecen un enfoque activo sobre
las nociones por lo tanto organizar ambientes ludicos intencionados permite que los infantes
descubran patrones y relaciones numéricas de forma espontdnea, lo que evita la memorizacién
abstracta y aburrida en su proceso de aprendizaje (Lugo et al., 2019)

En las aulas infantiles el aprendizaje matematico todavia se aborda mediante la repeticion
grafica de numeros o actividades guiadas con poca manipulacion cuando la experiencia queda
centrada en la consigna escrita a partir de ello nifio dispone de menos oportunidades para clasificar,
seriar, comparar o explicar sus decisiones los estudios sobre didactica inicial advierten que el
razonamiento légico requiere participaciény exploracion de materiales en situaciones cercanas en la
vida cotidiana por consiguiente esta falta de interaccién real con objetos del entorno frena la
asimilacion profunda de los conceptos espaciales y cuantitativos en el alumno por ello resulta
indispensable que el docente disefie entornos dinamicos que sustituyan el papel impreso por la
experimentacion directa y el juego libre (Ludefia & Zambrano , 2022).

Las practicas preprofesionales ofrecen un escenario de observacién y participaciéon donde los
estudiantes de Educacion Inicial contrastan la teoria universitaria con la realidad del aula en este
contexto durante ese proceso identifican formas de mediacién docente uso de recursos, ritmos
infantiles y criterios pedagdgicos aplicados al juego donde la investigacion sobre la formacion inicial
docente sefiala que la practica favorece reflexion profesional acompafiamiento y construccién de

saber pedagdgico situado ademas es importante el contacto directo con la cotidianidad escolar que



Revista de Estudios Generales (REG). c’

evista Multidisciplinar

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.3). julio - septiembre 2026 1SSN: 30731289

DOI: 10.70577/reg.v5i3.829

permite a los futuros maestros identificar las necesidades de los infantes y ajustar sus estrategias de
este modo el entorno educativo real se convierte en el espacio clave para consolidar su vocacion y
perfeccionar su desempefio (Saldafia & Gonzalez, 2022).

Aunque existen investigaciones sobre juego, matemdtica inicial y estrategias Iudicas, aun se
requiere profundizar en las percepciones que construyen docentes y estudiantes practicantes frente
al juego de construccion en este sentido la presente investigacion se centra en el observar y
responder la siguiente pregunta ¢ cdmo el material es un medio para transformar la experiencia de
aprendizaje ? através de la intencion pedagdgica la practica universitaria puede mostrar tensiones
entre juego libre juego dirigido y mediacidn docente ya que resulta indispensable analizar estos
significados para unificar criterios que equilibren la libertad del nifio con la guia del educador de esta
manera se lograra transformar los espacios Iudicos en verdaderos motores del pensamiento légico
dentro del aula (Pinto Ayala & Saldafia, 2025).

El analisis hermenéutico fenomenolégico de las percepciones de los estudiantes en las
practicas preprofesionales en el contexto ecuatoriano en diverso contexto de investigacién permiten
comprender que el juego de construccidon constituye una estrategia pedagdgica para favorecer el
desarrollo del pensamiento légico-matematico en nifios de 4 y 5 afos esta aproximacion
metodoldgica identificd categorias relacionadas con el uso de recursos manipulativos la mediacién
pedagdgica y las experiencias de aprendizaje evidenciando que la interacciéon con bloques, piezas
geomeétricas y otros materiales concretos favorece el desarrollo de habilidades de clasificacion,
seriacién, comparacién, nociones espaciales y resolucion de problemas al sistematizar estas
experiencias se manifiesta la importancia de integrar el disefio ludico y la observacion cualitativa en
la practica pedagdgica para favorecer aprendizajes significativos desde la Educacion Inicial ( (Bustillos
etal., 2019).

El juego de construccién en Educacion Inicial es el juego donde los nifios y las nifias utilizan los
elementos de construccion para elaborar estructuras representar ideas y dar solucién a situaciones
de la vida real su fundamentacion pedagodgica esta relacionada con el aprendizaje a partir de la accién
de lainvestigacion y de la manipulacidn de los materiales del aula sefialan que el juego en la educacion
favorece el desarrollo del pensamiento légico-matematico en los nifios de 4 a 5 afios la construccion
se basa en observar, comparar, probar, corregir y tomar decisiones de esta manera el error durante
el ensamblaje deja de ser un fallo y se convierte en el motor principal que impulsa la reflexion y el
razonamiento auténomo (Cano & Quintero, 2022).

Trabajar con bloques, cubos, legos, encajes y piezas de diferentes formas y tamafios que
mejoran el trabajo de clasificacién, ordeny comparacion de objetos asi como el reconocimiento de

colores, formas, tamafios, alturas y posiciones espaciales en Educacion Inicial se debe desarrollar el



Revista de Estudios Generales (REG). G’

evista Multidisciplinar

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.3). julio - septiembre 2026 LSCN: 30731285

DOI: 10.70577/reg.v5i3.829

pensamiento légico-matematico a través de pedagogias activa en el juego de construccion el
aprendizaje se produce cuando el infante clasifica las piezas por semejanza, las ordena, diferencia, y
relaciona objetos bajo criterios elementales como la manipulacién directa acerca los contenidos
matematicos a situaciones comprensibles para la edad infantil (Celi et al., 2021).

La creatividad de los nifios se ve estimulada cuando estos utilizan los materiales para realizar
construcciones de casas, torres, caminos, puentes u otros objetos que ellos se imaginen y cuando
hacen uso de sus ideas intercambian los materiales realizan acuerdos y modifican construcciones el
juego estimula a los nifios al generar involucramiento e interés y una disposicion a realizar actividades
en el aula en el caso de los juegos de construccidn los nifios hablan trabajan juntos y resuelven
problemas lo que significa que este tipo de juego implica imaginacion, socializacion y exploracién del
entorno (Carrillo-Ojeda et al., 2020).

La mediacion del docente es un proceso en el que se orienta el juego de construccidn a
aprendizajes légico-matematicos sin quitar su cardcter espontaneo a través de preguntas retos y
apoyos progresivos que llevan a los nifios a reflexionar sobre su accionar en este sentido los ambientes
lidicos de aprendizaje para poder contribuir al desarrollo del pensamiento légico-matematico como
por ejemplo las siguientes preguntas: écual torre es mas alta? o équé pieza va primero? estas
interrogantes ayudan a fortalecer habilidades de clasificacion, seriacién, comparacién, nociones
espaciales y la resolucidon de problemas como el uso de bloques légicos potencia la inteligencia
matematica en Educacion Inicial (Vilatufia et al., 2024) .

El pensamiento Iégico-matemadtico en Educacion Inicial se relaciona con la capacidad del nifio
para establecer relaciones entre objetos acciones y espacios en la etapa de 4 a 5 afios se da el
pensamiento concreto al clasificar, ordenar, comparar, contar, situar y resolver problemas simples a
partir de experiencias inmediata por lo tanto cuando se ensefia matematicas en esta fase resulta
indispensables partir de situaciones cercanas al entorno del aula por eso el contenido de la ensefianza
de las matematicas en la educacién inicial esta mas alla de la nocién de la escritura de los nUmeros e
incluye relaciones, atributos, posiciones y criterios de organizacién (Lugo et al., 2019) .

A partir de la experiencia concreta los nifios son capaces de entender las relaciones
matematicas manipulando objetos comparando partes probando combinaciones y verbalizando lo
que han hecho las estrategias activas son un recurso que propicia el desarrollo del razonamiento
l6gico-matematico en la Educacion Inicial en el aula el juego permite al nifio aprender explorando y
participando activamente por ejemplo el aprendizaje de cantidades, tamafios, formas y localizaciones
se puede llevar a cabo mediante la construccion con bloques sin que haya que diferenciar entre el
aprendizaje y la actividad ludica este tipo de experiencia favorece la compresién de nociones basicas

de manera natural y significativa (Celi et al., 2021).
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La clasificacion se observa cuando los nifios agrupan los objetos a partir de la similitud de sus
caracteristicas : color, forma, tamafio y funcién como por ejemplo el agrupar bloques rojos bloques
cuadrados o bloques grandes para una estructura de la construccion la seriacion se ve cuando el nifio
ordena los objetos de menor a mayor forma secuencias de colores o torres de diferentes alturas la
ludica estimula el pensamiento légico-matematico cuando el nifio participa en actividades activas
estas acciones ayudan a organizar criterios y reconocer relaciones entre objetos permite que el
aprendizaje se desarrolle de manera mas significativa y cercana a la experiencia infantil (Cabrales
et al., 2020).

La comparacion permite que el nifio identifique semejanzas y diferencias entre objetos,
estructuras y cantidades durante una construccién puede distinguir una torre alta de una baja una
pieza grande de una pequefia o una base ancha de una estrecha que los juegos didécticos favorecen
el pensamiento légico mediante actividades que exigen analisis y relacién las nociones espaciales
también se fortalecen cuando los nifios ubican piezas arriba, abajo, dentro, fuera, encima o debajo
adicionalmente vinculan el aprendizaje de magnitudes con experiencias en materiales de educacién
infantil como la manipulacion constante de los bloques ayuda a que los infantes organicen de forma
interna conceptos de peso y volumen que mds tarde aplicaran en situaciones cotidianas (Zotes &
Arnal, 2022).

Los nifios participan en la resolucion de problemas cuando enfrenta un desafio durante el
juego esto requiere que los nifios consideren diferentes soluciones al problema si una pieza de
construccién se cae no encaja o una estructura se desequilibra que el juego implica desafios que
requieren que los infantes desarrollen soluciones facilitando asi el desarrollo del pensamiento légico-
matematico en este contexto el razonamiento toma la forma de una correccién de los errores que se
observan repetidamente y resulta en la toma de decisiones los errores son valiosos en la formacion
de nuevas formas de interactuar con los materiales de juego (Arteaga & Macias, 2023).

El juego de construccion implica el desarrollo de numerosas habilidades I6gicas y matematicas
durante la construccién los nifios participan en la clasificacién de materiales de juego colocan en
orden secuencial, comparan caracteristicas resuelven desafios de equilibrio fomentando el juego de
construccién e inteligencia matematica a través de la manipulacién de atributos y formas para formar
relaciones para los nifios de cuatro y cinco afios estas actividades llevan conceptos abstractos de
matematicas al juego de construccidn el papel del maestro en este contexto es ampliar el aprendizaje
facilitando la reflexion sobre lo que ocurre durante el juego por lo tanto la presente investigacion
tiene como objetivo analizar las percepciones de los estudiantes practicantes sobre el juego de
construccién como estrategia para fortalecer el pensamiento légico-matematico en nifios de 4 a 5

afios (Vilatuiia et al., 2024).
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METODOS Y MATERIALES

Esta investigacion se enmarcé en un enfoque cualitativo dada la necesidad de conocer las
apreciaciones de los estudiantes en practica preprofesional acerca del juego de construccién y su
interés de lograr interpretar las experiencias construidas por los sujetos en los contextos educativos
la investigacidn cualitativa dejando claro que permite aproximarse a los fenémenos humanos desde la
experiencia vivida y el significado atribuido por quienes participan por lo tanto, la presente
investigacion no se centré en medir resultados numéricos sino en comprender como los estudiantes
en sus practicas preprofesionales desarrollan pedagdgicamente el uso del juego de construccidon
(Guillen, 2019).

El método utilizado ha sido el hermenéutico fenomenoldgico donde el objeto de estudio es
la experiencia vivida observada e interpretada por los sujetos en el contexto de sus précticas
preprofesionales permite comprender el sentido que tiene un fendmeno educativo en los sujetos a
partir de su experiencia en la realidad del aula el método fenomenolégico hermeneltico establece
como principio que las vivencias sean expresadas desde la voz de los sujetos por lo tanto el fenémeno
de esta investigacion es el uso del juego de construccién como estrategia para el desarrollo de la
clasificacion, seriacidon, comparacidn, nociones espaciales y la resolucién de problemas en nifias y
nifios de 4 a 5 afios (Isea et al., 2026).

Los informantes en este estudio fueron los estudiantes en practicas preprofesionales se utilizd
el muestreo intencionado porque todos los informantes estaban relacionados con la observacion,
acompafiamiento o realizacién de actividades ludicas en el aula que la practica preprofesional acerca
al estudiante a la realidad en la que articula teoria, accion pedagdgica y reflexion esta investigacion se
consideraron pertinentes las percepciones de los estudiantes practicantes sobre el juego de
construccién como estrategia para fortalecer el pensamiento légico-matematico en el contexto de la
Educacion Inicial la técnica utilizada fue la entrevista semiestructurada que se realiz6 a partir de una
guia por categorias y subcategorias que respondié a la necesidad de obtener respuestas abiertas
flexibles contextualizadas a la realidad de cada participante que es Gtil para investigar percepciones
sociales, ya que cuenta con preguntas orientadoras que no limitan la profundidad del relato (Pinto &
Saldafia, 2025).

La aplicacién de los instrumentos se realizd una vez que se socializé el objetivo general de la
investigacion y se obtuvo el consentimiento correspondiente en el caso de los estudiantes
practicantes, se realizaron las entrevistas en lugares donde se sintieran en libertad de manifestarse las
respuestas fueron grabadas transcritas y codificadas en las categorias del estudio la entrevista

8
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semiestructurada requiere de una adecuada planeacion, registro y tratamiento de la informacién, para
conservar la coherencia metodoldgica proteger la privacidad de los participantes, cada testimonio se
identific con un cddigo que empieza por E1, E2, E3 , E4, E5, E6, E7, E8, E9, E10 para la codificacién en
el software cualitativo de ATLAS.ti 26.

El andlisis de datos se llevd a cabo utilizando codificacion donde se analizaron las
transcripciones para identificar unidades de significado relacionadas con el juego de construccién y el
pensamiento légico-matematico estas unidades de significado se organizaron ademas en categorias
basadas en el uso de materiales de construccion, creatividad, mediacién del docente asi como
clasificacidn, seriacién y comparacién junto con otros conceptos espaciales y estrategias de resolucién
de problemas que es posible analizar una practica pedagdgica dada a través de las narrativas de sus
personajes principales ya que estas narrativas reflejan aprendizajes confrontaciones y significados de
caracter formativo los hallazgos se elaboraron en funcién de la interpretacion de las categorias dadas
(Saldafia & Gonzalez, 2022).

El disefio del estudio también considerd los principios de ética y rigor en la investigaciéon
mediante el consentimiento informado, la participacidon voluntaria, asi como el respeto por la
identidad de los participantes y la confidencialidad los datos recopilados fueron para fines de
investigacion Unicamente y se publicaron en ausencia de los nombres reales de los participantes que
las practicas preprofesionales brindan el marco principal para el respeto requerido hacia los actores
educativos asi como el manejo sensible y adecuado de los datos parara reforzar la credibilidad las
respuestas dadas y los marcos de analisis fueron evaluados y comparados con la literatura seleccionada
(Isea et al., 2026).

Tabla 1.

Categorias y subcategorias de andlisis

Cédigo Categoria Definicidn operativa Subcategorias
c1 Juego de Estrategia ludica basada en Ci1
construccién manipulaciéon de bloques, cubos, Uso de

piezas encajables, legos, material materiales
reciclado u otros recursos para concretos
crear estructuras, explorar formas, C1,2

Creatividad

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucién-NoComercial
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tamanios, posiciones y estabilidad C1.3

(Vilatufia et al., 2024)

Organizacién de
piezas

Cl.4

Interaccién
durante el juego

C1.5

Mediacion

docente.

Cc2 Pensamiento Proceso infantil orientado a
légico-matematico establecer relaciones entre

objetos, ordenar, comparar, ubicar

en el espacio y resolver problemas

sencillos mediante experiencias

concretas (Bojorque et al., 2021)

c2.1
Clasificacion
C2.2
Seriacién
C2.3.
Comparacién
C2.4
Nociones
espaciales
C2.5
Resolucién  de

problemas.

Nota. Elaboracion propia de los autores

Las preguntas de la entrevista semiestructurada tuvieron como objetivo recopilar informacion

sobre las experiencias y percepciones de los estudiantes practicantes respecto al uso del juego de

construccion durante sus practicas preprofesionales en aulas de nifios de 4 a 5 afios. La formulacion

de preguntas abiertas permitié que los participantes describieran con libertad las estrategias

observadas, las actividades desarrolladas y las decisiones pedagdgicas

fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico.

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucién-NoComercial

relacionadas con el
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Tabla 2.

Guia de entrevista para estudiantes practicantes

N.2 Codigo  Subcategories Pregunta
1 Cl.1 Uso de materiales Durante sus practicas, ¢Qué materiales de
concretos construccién observo o utilizé con nifios de
4 a5 afios?
2 C1.2 Creatividad éQué manifestaciones de creatividad
Mediacién docente. observé mientras los nifios construian?

3 C1.3 Organizacion de piezas ¢Coémo organizaban los nifios las piezas por
color, forma, tamafio o tipo?

4 Cl.4 Interaccion mediante el ¢Como interactuaban los nifios con sus

juego compafieros durante la actividad?

5 C1.5 Medicacion docente ¢Como intervino la docente durante el juego
de construccidn observado?

6 C2.1 Clasificacidn ¢Qué acciones de clasificacion identificd en
los niflos durante el juego?

7 C2.2 Seriacion ¢Qué formas de seriacién observé al
ordenar piezas o estructuras?

8 Cc2.3 Comparacién ¢Qué comparaciones realizaron los nifios,
por ejemplo, alto-bajo, grande-pequefio o
igual-diferente?

9 C2.4 Nociones espaciales ¢Qué nociones espaciales usaron los nifios
al ubicar piezas?

10 C5 Resolucién de problemas ¢Coémo actuaban los nifios cuando una

construccién se caia o una pieza no

encajaba?

Nota. Elaboracion propia de los autores
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ANALISIS DE RESULTADOS

las experiencias de construccion favorecen procesos de clasificacidn, seriacion, comparacion,
nociones espaciales y resolucién de problemas el juego constituye una estrategia pedagdgica que
fortalece el razonamiento légico- matematico mediante la exploraciéon y la manipulacién de materiales
los nifios no solo juegan si no también observan, analizan, y establecen relaciones entre los objetos
con los que interactian ademas al manipular bloques, piezas y otros recursos concretos el infante
desarrolla la capacidad de organizar informacién y tomar decisiones frente a distintos retos por ello
cada experiencia ludica se convierte en una oportunidad para afianzar aprendizajes matematicos
basicos (Cano & Quintero, 2022).

la red semantica evidencia que las categorias no actian de manera aislada sino que se
complementan durante las experiencias de aprendizaje desarrolladas en el aula los estudiantes
practicantes reconocieron que la mediacién docente favorece la reflexion de los nifios mediante
preguntasy desafios que estimulan la busqueda de soluciones sin limitar la creatividad estos resultados
guardan relacién con lo planteado y que las estrategias ludicas y la orientaciéon del docente
contribuyen al desarrollo de habilidades l6gico-matematicas en la Educacion Inicial (Celi et al., 2021).
Figura 1.

Red de categorias y subcategorias obtenida mediante Atlas.ti.26

s ——— ) AN — ey © 2 Vs |
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Nota. Elaboracion propia de los autores con base en el anélisis de las entrevistas mediante ATLAS.ti.26
En la Figura 2 muestra la nube de palabras obtenida durante el proceso de codificacion de las
entrevistas los términos con mayor frecuencia entre ellos juego de construccidon pensamiento légico-

matematico en los nifios y aprendizaje reflejan los aspectos mds representativos de las experiencias
12
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compartidas por los estudiantes practicantes la presencia recurrente de palabras como clasificacion,
seriacién, comparacion y materiales evidencia que las actividades de construccidon favorecen el
desarrollo de habilidades cognitivas mediante la manipulacion de objetos y la exploracién del entorno
estas practicas permite que el nifio integre el juego con el razonamiento y la toma decisiones la nube
de palabra confirma la centralidad del juego de construccién como recurso pedagdgico para fortalecer
el pensamiento légico-matematico en educacion inicial (Vilatufia et al., 2024) .

En conjunto, la frecuencia de estos términos confirma que el juego de construccién es
percibido por los participantes como una estrategia didactica que promueve aprendizajes significativos
desde edades tempranas como las experiencias descritas durante las entrevistas ponen de manifiesto
que al organizar piezas establecer relaciones y resolver pequefios desafios los nifios fortalecen
progresivamente su pensamiento |dgico-matematico esta interpretacidn coincide con los
planteamientos que el aprendizaje basado en el juego favorece la comprensién de conceptos
matematicos mediante experiencias concretas y contextualizadas (Cabrales et al., 2020).

Figura 2.
Nube de palabras generada en ATLAS.ti26 a partir del andlisis de las entrevistas a estudiantes

practicantes.

espaciales
n

Nota. Elaboracién propia de los autores con base en el andlisis de las entrevistas mediante ATLAS.ti.26.
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DISCUSION

Los hallazgos cualitativos evidencian que, desde las percepciones de los estudiantes
practicantes, el juego de construccidn constituye una estrategia pedagogica relevante para fortalecer
el pensamiento légico-matemadtico en nifios de 4 a 5 afios la red de categorias elaborada en ATLAS.ti
26 muestra una relacién entre la manipulacién de materiales concretos, la creatividad, la organizacion
de piezas, la interaccidn infantil y la mediacidn docente con procesos como la clasificacidn, la seriacién,
la comparacion, las nociones espaciales y la resolucion de problemas ademas estos resultados
coinciden Cano & Quintero, (2022) quienes sostienen que el juego favorece el desarrollo del
pensamiento légico-matematico al involucrar activamente al nifilo en experiencias significativas.
Vilatufia et al., (2024) destacan que el uso de bloques légicos facilita el reconocimiento de atributos,
formas y relaciones matematicas en Educacion Inicial ‘en‘ conjunto, ambos estudios respaldan las
percepciones de los estudiantes practicantes, al demostrar que el aprendizaje matemdtico se
construye mediante la exploracién, la manipulacién y la interaccién con materiales concretos, mas que
a través de actividades repetitivas o memoristicas.

En concordancia con estos planteamientos Ruiz Mordn, ( 2008)sefiala que el desarrollo del
pensamiento légico-matematico infantil requiere experiencias donde el nifio pueda explorar,
manipular objetos y establecer relaciones entre sus caracteristicas desde la perspectiva de la presente
investigacion, este aporte respalda los resultados obtenidos debido a que los estudiantes practicantes
identificaron que el juego de construccidn favorece aprendizajes matemdticos mediante la interaccion
directa con materiales concretos y experiencias significativas por lo tanto se interpreta que el juego no
representa Unicamente una actividad recreativa, sino un recurso pedagégico que permite al nifio
construir progresivamente conocimientos matematicos.

El uso de bloques, cubos, piezas encajables y materiales reciclados permitié que los nifios
organizaran los objetos de acuerdo con criterios de color, forma, tamafio y funcién desde las
percepciones de los estudiantes practicantes, estas acciones favorecieron el desarrollo de la
clasificacién y la seriacion, ya que los nifios agrupaban\ piezas semejantes, construian secuencias y
ordenaban estructuras segun su altura o dimensién.

Este hallazgo guarda relacion con Cabrales et al., (2020)quienes sefialan que los bloques
légicos contribuyen a la construccion de criterios de clasificacidon en la etapa preescolar de igual
manera, Bojorque etal.,, (2021) sostienen que la identificacion de patrones y la clasificacion
constituyen las primeras estructuras del pensamiento matematico infantil. En este sentido Ruiz Morén,

(2008) coincide al afirmar que la manipulacidon de materiales concretos permite desarrollar procesos
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de comparacién, analisis y organizacidon desde el rol investigador se considera que los materiales
utilizados en el juego de construccidn adquieren valor educativo cuando existe una intencion
pedagdgica que permita orientar la exploracion infantil hacia la construcciéon de relaciones
matematicas.

La comparacion y las nociones espaciales también aparecieron vinculadas con las experiencias
de construccién al elaborar torres, casas, caminos y puentes, los nifios utilizaron expresiones
relacionadas con alto-bajo, grande-pequefio, dentro-fuera, arriba-abajo y cerca-lejos, lo que evidencia
que estas nociones se construyen a partir de la accion, la exploracion y la interaccién con el entorno
estos resultados son coherentes con Zotes & Arnal, (2022) quienes plantean que el aprendizaje de las
magnitudes en Educacion Infantil requiere experiencias concretas para comprender tamafios,
posiciones y dimensiones. Asimismo, (J. V. B. Ayala et al., 2022) afirman que los juegos didacticos
fortalecen el razonamiento légico cuando los nifios analizan, diferencian y establecen relaciones entre
los objetos la convergencia entre estos estudios y las percepciones de los estudiantes practicantes
reafirma que el juego de construccidn constituye un contexto pedagdgico adecuado para desarrollar
habilidades espaciales y comparativas de forma significativa.

Otro hallazgo relevante se relaciona con la resolucion de problemas los estudiantes
practicantes percibieron que, cuando una torre se caia, una pieza no encajaba o una estructura perdia
estabilidad, los nifios ensayaban distintas alternativas, modificaban la posicion de las piezas y
reconstruian sus producciones hasta alcanzar el resultado esperado esta forma de actuar evidencia
que el error se convierte en una oportunidad para el aprendizaje y el desarrollo del razonamiento. En
este sentido Celi et al. (2021) sostienen que las estrategias activas favorecen el pensamiento légico-
matematico porque enfrentan al nifio a situaciones que requieren analizar, decidir y resolver
problemas. De manera complementaria Diaz & Alay,(2023) destacan que la actividad ludica estimula
la reflexion mediante preguntas, desafios y apoyos progresivos. Ambos planteamientos coinciden con
las percepciones de los estudiantes practicantes, quienes reconocen que el juego de construccion
fortalece no solo las habilidades matematicas, sino también la perseverancia, la autonomia y la
busqueda de soluciones ante situaciones problematicas.

La mediacién docente fue identificada como un elemento transversal. Los estudiantes
practicantes percibieron que la intervencion pedagégica resulté mds favorable cuando se realizaron
preguntas abiertas se plantearon retos y se ofrecid apoyo sin sustituir la acciéon del nifio esto
demuestra que el juego libre requiere una intencionalidad educativa que permita La mediacidn
docente fue identificada como un elemento transversal durante las experiencias de juego los
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estudiantes practicantes percibieron que la intervencion pedagdgica resulté mas efectiva cuando el
docente formulé preguntas abiertas, planted retos y brindé acompafiamiento sin sustituir la accion del
nifio. Esta percepcion coincide con Carrillo Ojeda etal., (2020), quienes sefialan que el juego
incrementa la motivacion, la participacion y el compromiso infantil con el aprendizaje. Segun Pinto &
Saldafia, (2025)destacan que las précticas preprofesionales permiten a los futuros docentes articular
la teoria con la practica y reflexionar sobre las estrategias pedagogicas implementadas la relacion entre
ambos estudios y los resultados obtenidos evidencia que la mediacidn docente orienta el aprendizaje,
favorece el razonamiento légico-matematico y potencia las oportunidades de exploracién que ofrece
el juego de construccion.

En conjunto, la red semantica y la nube de palabras generadas en ATLAS.ti evidencian que
términos como juego, construccion, pensamiento, légico, nifios, bloques, clasificacion, comparacion,
espacio y problemas ocuparon un lugar central en los discursos analizados. Desde las percepciones de
los estudiantes practicantes, estos hallazgos permiten reconocer que el juego de construccion
constituye una estrategia pedagdgica que favorece el desarrollo del pensamiento Iégico-matematico
en la Educacion Inicial, al promover experiencias significativas de exploracion, organizacion,
comparacién y resolucion de problemas ademas, la coincidencia entre los resultados de esta
investigacion y la evidencia cientifica revisada fortalece la comprension de que el aprendizaje
matematico en la primera infancia se consolida mediante experiencias Iudicas, contextualizadas y

mediadas pedagdgicamente.
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CONCLUSIONES

Los hallazgos obtenidos permitieron concluir que, desde las percepciones de los estudiantes
practicantes de Educacidn Inicial, el juego de construccion constituye una estrategia pedagoégica que
favorece el desarrollo del pensamiento légico-matematico en nifios de 4 a 5 afios la manipulacién de
bloques, cubos, piezas encajables y materiales reciclados propicias experiencias de aprendizaje que
estimulan procesos de clasificacidn, seriacion, comparacion, nociones espaciales y resolucién de
problemas, contribuyendo al desarrollo progresivo de habilidades l6gico-matematicas.

Las percepciones de los estudiantes practicantes evidenciaron que la mediacién docente
desempeiia un papel fundamental durante las actividades de construccién, ya que la formulacién de
preguntas, el planteamiento de retos y el acompafiamiento pedagdgico favorecen la exploracion, el
razonamiento y la participacion activa de los nifios, fortaleciendo aprendizajes significativos propios
de la Educacion Inicial.

El analisis cualitativo realizado mediante ATLAS.ti26 permitié comprender las 3percepciones
de los estudiantes practicantes respecto al valor pedagdgico del juego de construccién para el
desarrollo del pensamiento Iégico-matematico. Estos hallazgos aportan evidencia sobre la importancia
de integrar estrategias Iudicas en los procesos de ensefianza de la Educacién Inicial y constituyen un
referente para futuras investigaciones orientadas al fortalecimiento del aprendizaje matematico en la

primera infancia.
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